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A JATEK CELJA

A Strandbiifé c. jatékban a strandon mikodé mozgo ételarusként a tobbiekkel versengve probalod
a legtobb pontot megszerezni a nyitvatartasi id6, azaz a jaték 6 forduldja alatt.

A célod, hogy minél tobb vendéget csabits a biifédhez, és gyorsan, hatékonyan ki is szolgald 6ket,
tigyesen gazdalkodva az alapanyagokkal és a munkaerével. Az nyeri a jatékot, aki a legtobb pontot
gyljti vendégei kiszolgalasaval, csillagok szerzésével és egyéb bonuszokkal.

A Strandbiifé két nehézségi fokon, kezdé és halado médban jdtszhatd, ezeket a szabdly
eltérd szinnel jeloli.




ELOKESZULETEK

® Egy jatékos készlete
Vegyétek magatokhoz az alabbiakat:
o 1 jatékostablat (a furgon szine jelzi
a jatékos sajat szinét):
kezd6 modban az A-oldal,
halad6 modban a B-oldal legyen feliil.

1 hiit6lada tablat a jatékostabla bal
oldalahoz (a pontozo oldal legyen alul,
arra csak a jaték végén lesz sziikség).

e 3 szines korongot és 3 munkaskorongot

sajat szinben. A szines korongokat
helyezzétek a jatékostabla folé (3/A),

a2/3, 3/4 és 4/5 jelzésti munkaskorongo-
kat pedig sorrendben a kijelolt helyekre,

a 2-3-4 oldalukkal felfelé (3/B).

0 21 sziirke korongot, melyekbdl
3-3 darabot tegyetek a hiitGtabla
minden rekeszébe (4/A).

Halad6é médban: jatékostablatol fiiggéen
egy rekeszbe +1 korong keriil a B-oldalon

megjelolt alapanyagbdl (4/B).
A maradék lesz a kozos készlet.

e 1 csillaglapkat az els6 csillaghelyre
a jatékostablan.

G Haladé médban: 1 6rakorongot
az Orasdv 0-ds mezdjére.

@ A jatéktér elokészitése
o A vendégkartyakat keverjétek meg,

és leforditva képezzetek beldlik egy
hazépaklit a jatéktér kozepén. Ezutan
csapjatok fel a pakli mellé lapokat,
jatékosszamtol fiiggden:
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(© A fordulébonusz-kartyak a fordulok

szamat jelzik, és egyszeri bonuszokat
adnak az adott forduldra.

Kezd6 (A) jatékmédban vegyétek
ki az 6rat mutatd két lapot, ezek
csak halado modban sziikségesek.

Keverjétek meg a kartyakat, és 6 lapot
véletlenszertien tegyetek egy leforditott
pakliban a jatéktér szélére, majd a legfel-
s6t tissétek fel a pakli mellé. Ez a 6 lap
lesz a forduléjelz6, a tobbit tegyétek
vissza a dobozba.

e A célkartyak paklijat keverjétek meg,

majd 5 lapot véletlenszertien csapjatok fel
egy sorba, a jatéktér szélén. A megmaradt
lapokat tegyétek vissza a dobozba.

@ A kezdéjatékos jelol6t adjatok annak,

aki legutobb evett hamburgert!

Példa egy 3 f6s halado jaték feldllitdsdra:
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® A jatékostabla

Csillagok: a biiféd értékelését mutatjak.
Menet kozben elényoket, a jaték végén
pontokat jelentenek. Haladé médban a
munkasok fejlesztésére is felhasznalhatok.

Oraikonok (haladé médban):
az idémegtakaritast mutatjak, melyet
a kapacitasaid novelésére hasznalhatsz.

A munkasaid helye: a strandbiifében

3 munkas dolgozik. Kiilonb6z6, alapeset-
ben és kezdé mddban 2-3-4 akcidépontos
kapacitassal rendelkeznek (ez haladé méd-
ban bévithetd).




A JATEK MENETE

A Strandbiifé 6 fordulobdl 4ll, és minden
fordul6 két fazist tartalmaz:

1. Vendégek csabitasa

2. fazis: Vendégek kiszolgalasa
1. fazis: Vendégek csabitasa

Aranyszabaly: egy strandbiifé mellett
legfeljebb 2 vendégkdrtya lehet egyszerre.

® Kezdé (A) valtozat

@ A kezddjatékostdl indulva, az dramutato
jardsanak megfelelden minden jatékos
kivalaszt 1 vendégkartyat a kartya-
sorbdl, és a tablaja mellé helyezi.

Miutan mindenki valasztott, az utolso
jatékos donthet, hogy felvesz-e egy
masodik vendéget.

Az éramutato jarasaval ellentétes
iranyban haladva a tobbiek is donthet-
nek masodik vendég felvételérol.

A kimaradt vendégek a dobopaklira
keriilnek.

Az aranyszabalybdl kovetkezben nem
vehetsz fel tobb vendégkdrtydt, ha
madr 2 vendég dll a strandbiiféd mellett!

- Tipp: Az, hogy valamely jdtékoshoz nem
- keriil masodik vendégkdrtya, nem jelent
. hdtrdnyt a jaték folyamdn, mert a lehe-

© téségek a jdték sordn kiegyenlitédnek.

® Halado (B) valtozat

@ Licitalas

Haladé médban a kartyafelvétel licitalassal
torténik. Ebben (az aranyszabdlynak megfe-
lel6en) nem vesz részt az a jatékos, akinél
mar varakozik 2 vendég, a tobbieknek
azonban kotelezo.

A licitalas menete:

o A kezdéjatékos, ha részt vesz, letesz egy
(és csak egy) altala kivalasztott munkas-
korongot a kirtyasorban lathat6 valame-
lyik vendégkartya ald. Ezzel licitet indit
a kartyaért.

A tobbiek (az 6ra jdrdsa szerinti sorrend-
ben) szintén letesznek egy-egy munkasko-
rongot valamelyik kartya ala (€).

Olyan lapra azonban, amelynél mar van
munkaskorong, csak magasabb értékkel

Licit

lehet licitalni, azaz ha a korong értéke

és a jatékos strandbiiféjének csillagértéke
egyiittesen nagyobb, mint az¢é a jatékosé,
aki el6zdleg licitalt a lapra (@).

Ha valakit feliillicitalnak, annak at kell
helyeznie a munkasat (€)) egy masik lap-
hoz. (Ha ezdltal ott is konfliktus alakul ki,
hasonlé médon kell azt megoldani.)

Senki nem cserélheti le a mdr letett
munkdskorongjat!

Amikor minden résztvevd letette

a munkdskorongjat ugy, hogy egyik
kartya alatt sincs egynél tobb korong,

a licitalas véget ér, a jatékosok elveszik

a kartyaikat (a munkdskorongok egyelére
ott maradnak).

A példdban Lila a kezddjdtékos.
Mindenki 2-es munkdskoronggal
licitdl, igy a 3-as és 4-es korong
marad az 0sszes jdtékostdblin.
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@ Megmaradt vendégek elosztasa

Ezutan a megmaradt vendégek valasztanak
strandbiifét (€)). Osszatok ki a megmaradt
vendégkartya lapokat pontszam szerinti
sorrendben, a legmagasabb pontszamu (@)
vendéggel kezdve:

o A vendég csak olyan biifékocsihoz megy,
ahol még nincs masodik vendégkartya;

 Ha t6bb ilyen van, a legszinvonalasabbat
valasztja, ahol a biifékocsiban maradt
munkaskorongok értékének és a csillag-
lapkak szamanak 0sszege a legmagasabb.

o EgyenlOség esetén az aktudlis kezd6jaté-
koshoz kozelebbit (illetve magit a kezdo-
jatékost) valasztja.

« Ha tobb azonos pontszamu vendégkar-
tya keres helyet, a kartyat fogado jatékos
valaszthat koziliik.




Haladé médban a mdsodik vendégkdrtya
elfogaddsa kotelez6 - kivéve zdrora eldtt,
az utolsé forduloban (Id. 10. oldal).

Az a jatékos, aki nem licitalhat (mdr van
2 vendégkdrtydja), nem kiild ki munkast
a vendégek csabitasara, igy mindegyik
korongja a biifékocsiban marad, és

nem keriil hozza vendégkartya sem.

A vendégcsabitas addig tart, amig
2 vendégkartya nem lesz mindenki
el6tt, vagy elfogynak a sorbdl a lapok.

A sorban megmaradt vendégkartyak a dobo-
pakliba keriilnek. A kikiildott munkasokat
majd csak a forduld végén vehetitek vissza.

2. fazis: Vendégek kiszolgalasa

A fazis két miiveletet foglal magaban,
tetsz6leges sorrendben. Ezekre akciéponto-
kat kell koltened:

A Kiszolgalas
B Készletek feltoltése

Ebben a fazisban élhetsz az aktualis fordu-
16bonusszal is (Id. 10. oldal).

Aranyszabaly: a készleteidet feltoltheted
akdr a vendégek kiszolgdldsa el6tt, akar
utdna.

hal/hiis
zoldség/gytimolcs
pékdru/tészta
ital/tejtermék

tiizhelykapacitds

fagylaltgép
kdvégép

Lila a 4-es munkdsdval a sziikséges
alapanyagok koziil 4-et tudna a példdban
1évé vendégkdrtydra tenni (ebben az esetben
1 zoldséget, 2 pékdrut és 1 fagylaltot rak rd).

Akciépontok
A rendelkezésre allé6 munkasaid értéke
adja meg, hany akciépontot hasznalhatsz fel
a vendégkartyak igényeinek kiszolgalasara
és a készleteid feltoltésére.

Kezd6 moédban a munkasaid értéke
2+3+4=9 akciépont.

Haladé mo6dban a rendelkezésre allo
akcidépontjaid szama attol fiigg, hogy
milyen korongok maradtak a tabladon
a licitalas utan, fejlesztetted-e korabban
a munkadsaidat, és van-e felhasznalhat6
idémegtakaritasod (Id. a 8 oldalon).

A kartya bénusza
(a kovetkez6 kortol
haszndlhaté): '
csillag vagy id6

A Kirtya pontértéke G

A vendég rendelése @:“—;& 930

A Kiszolgalas

Egy igény teljesitéséhez vegyél el egy
sziirke korongot az adott hiitérekeszbdl,
és helyezd a megfelel6 alapanyag ikonjara
a vendégkartyadon (€). Minden egyes
korong mozgatdsa 1 akciépontba keriil.

Ha az ikonon 2-es szam lathat6 (&),
2 korongot kell raknod ra, 2 akciépont
felhaszndlasaval.

Ha teljesitetted egy vendég Osszes kivansa-
gat, a jaték végén megkapod a kirtya utan
jaré pontszamot, teljesitéskor pedig

a kartyabdnuszt, ha van (Id. Kdrtyabonu-
szok). A sziirke korongjelol6ket tedd a kozos
készletbe, a vendégkartyat pedig leforditva
helyezd a jatékostablad mellé.

A megrendelt ételekhez/italokhoz
sziikséges alapanyagok.

A 2-es szam 2 darabot jelent
az alapanyagbol.

(Az ikonok sorrendje
megegyezik a rekeszekével)

Ha nem sikeriilt kiszolgalnod a vendéget,
egy tovabbi korre ott tarthatod, ha meg
tudod kinalni egy ingyenes itallal: helyezz

a kdrtya kozepére egy korongjel6l6t az italos
rekeszedbdl. Erre vendégkartyan-

ként csak egyszer van lehetdséged,

és a miivelet nem keriil akcidba!

Az ajandék ital nem haszndlhato fel a
kovetkezo forduloban a kdrtya igényének
teljesitésre, ahhoz 1ijabb korong sziikséges!

Ha nem tudod (nem akarod) itallal
marasztalni, vagy a kovetkezé forduléban
sem sikeriil kiszolgalnod 6t, a vendég
csalodottan tavozik - attol fiiggetlenil,
hogy adtal-e mar neki barmit.

A kartyat tedd a dobdpaklira, a korongokat
a készletbe, és a romlo szinvonal miatt el
kell dobnod egy csillagot is, ha van.




Kartyabonuszok

Ha csillagbonusz (© ) volt a teljesitett
vendégkartyan, vegyél fel egy csillaglapkat,
és helyezd a kovetkezd csillaghelyre

a jatéktabladon.

Ha id6ébénusz () volt a teljesitett
vendégkartyan: kezd6 modban a ponto-
zasnal minden oraikon utan 1 pont jar.
Halad6 moédban az 1 vagy 2 éraegységet
ird jova az idGsavon, ha van ott hely.

A vendégkdrtya bénusza csak a kovetke-
26 kort6l haszndlhato fel! Tehdt (halado
modban) az els6 vendégkdrtydn nyert
csillagbonuszt nem haszndlhatod fel
azonnal a munkdsaid fejlesztésére, sem az
id6bonuszt akciopontjaid novelésére, hogy
a mdsodik vendéget ki tudd szolgdlni.

® Munkasok fejlesztése

Halad6 médban a jatékostablan

az (8" ikonra keriilt csillagok
eldobasaért cserébe a forduld végén
megfordithatod a csillag szamanak
megfelel6 munkaskorongodat a maga-
sabb értéki oldalara.

Mindig a legmagasabb értékii csillagot
dobhatod el, de egyszerre akar tobbet
is egymas utan!

@ Idémegtakaritas

Halado6 mddban, ha a 2. fazisban nem
hasznalod el a rendelkezésedre allo

Osszes akcidpontot, a maradékot jovairha-
tod az idésavon (mozgasd a piros korongot),
ahol legfeljebb 3 plusz id6egység tarolhatd.
Ezeket a vendégek kiszolgalasahoz
hasznalhatod fel extra akciopontként
(készletfeltoltéshez nem).

B Készletek feltoltése

Ha elfogy a nyersanyag, nem tudod kiszol-
galni a vendégeket, akik ilyenkor elégedetle-
niil tdvoznak, és rossz hirét keltik a strand-
biifédnek.

A masodik fazis elején vagy a végén
elkiildheted az egyik (és csak az egyik!)
munkasodat a készletek feltoltése céljabol.
Az elkiild6tt munkas korongjat le kell
venned a biifékocsirol.

A feltoltés szabalyai

Barmelyik rekeszt feltoltheted, azt is,
amely még nem tiriilt ki teljesen.

Haladé médban az egyik 2= =
rekesz 4 korongig
tolthetd fel.

Az anyagbeszerz6 munkas a sajat

pontértékének megfelel szamu rekeszt C—

tud teljesen felt6lteni rekeszenként
1 akciopontért.

A munkas teljes kapacitassal a beszerzést
végzi, tehat a vendégek kiszolgalasara

a korongja értékével kevesebb akcio-
pontot fordithatsz.

Halad6 médban azt is figyelembe

kell venned, hogy a licitalasra

elkiilldott munkasod kapacitasaval sem
szamolhatsz a vendégek kiszolgalasdban!

Egy adott munkds kapacitdsa nem
oszthaté meg a kiilonbozé feladatok
kozott! A 3-as munkds példdaul nem
tud 2 rekeszt tolteni, és 1 értékkel
részt venni a vevok kiszolgdldsdban.

I

Lila a masodik fazis elején elkiildi a 3-as értékii
munkasat arubeszerzésre, igy 3 rekeszt tud felt6lteni:

Kezddé modban a forduléban csak (2+4)=6 akcié-
pontja marad a vendégek kiszolgaldsdra.

Donthetne 1igy is, hogy csak a fazis végén kiildi el

a munkdsat. Ez esetben is félre kell tennie a beszerzésre
szdnt munkdst, és ugyaniigy a fennmaradé akciépontot
fordithatja kiszolgdldsra.

Haladé médban: Lila az els6 fazisban elkiildte a 2-es
értékii munkdsdt licitaldsra, a mdsodik fézis elején
pedig a 3-as munkdsdt drubeszerzésre. Igy ebben

a forduloban mindossze 4 akcidpontja maradt

a vendégek kiszolgdldsdra.




FORDULOBONUSZOK

A vendégek kiszolgalasanak fazisaban
barmikor felhasznalhatod az adott fordulo-
kartya bénuszat.

A fordulobénusz-kartyak —
azon tul, hogy jelzik a fordulo-
szamot — 1 bonuszlehetdséget
adnak az ikonnal jelzett alap-
anyagbdl az adott forduléban.
Ehhez el kell hasznalnod

egy szines korongodat.

® Ha a felkinalt bonusz:

Alapanyag:

Egy szines korongodat helyezd a hiitélada
megfelel6 rekeszébe (de a rekeszre érvényes
3 ill. 4 korongos limitet nem lépheted tiil).

Iddegység (Ora) (csak haladé médban):
Egy szines korongot tegyél a fordulobo-
nusz-kartya mellé, és a plusz id6t jelold az
idésavodon, ha ott van még szabad mezé.
(Legfeljebb 3 idémegtakaritdsod lehet).

Az egész jaték sordn dsszesen 3 szines
korongod van a bonuszokra, és egy for-
duléban csak egy korongot haszndlhatsz
el. A jaték végén viszont minden megma-
radt szines korongod 1-1 pontot ér!

A KOVETKEZO FORDULO

ELOKESZITESE

Miutan minden jatékos befejezte a vendégek
kiszolgalasat és a készletfeltoltést, készitsétek
eld a kovetkezd fordulot.

Forditsatok fel egy tjabb forduld-
bonusz-kartyat, és takarjatok le vele
az el6z6 lapot.

@ Vegyétek vissza a jatékostablara
az 0sszes munkasotokat.

@ Csapjatok fel a vendégkartyak
paklijabdl 4jbol annyi lapot,
amennyit a jatékosok szama
megkivan (ldsd az el6késziileteknél).

Az el6z6 fordulé kezddjatékosa adja
tovabb a kezdé&jatékos jelol6t a téle balra
ul6 jatékosnak.

A JATEK VEGE (ZARORA)

Amikor a 6. fordulobonusz-kartyat huztatok
fel, a jaték utols6 forduldja vette kezdetét.
Ez a kovetkez6kben tér el a korabbiaktol:

® Kezd6 médban
A zarérara hivatkozva mar az els6 vendég-
kartya felvételét is megtagadhatod.

® Halad6 médban

A zarérara hivatkozva visszautasithatod
a neked jar6 masodik vendégkartyat
(de licitalni tovabbra is kotelezo,

és az els6 vendégkartyat fel kell venned,
ha van hely a strandbiiféd mellett).

ERTEKELES

Az utolsé fordul6 utan véget ér a jaték,
és az értékelésre keriil a sor.

A célkartyak a jaték
végén pontot hoznak (€)
a rajtuk lathaté arucikk
utan aszerint, hogy az aru
ikonja 6sszesen hanyszor
fordul el§ (£)) a teljesitett
vendégkartyaid als6

részén (©).

Forditsatok meg a htt6ladatablat

a pontozo6sav oldaldra, és tegyetek
egy-egy sziirke korongot a 10-es

és az 1-es oszlop kezd6 (0-s) mezdjére.

Lépjétek le a pontjaitokat az alabbi sorrend-
ben (az I-es helyiértékeket vezessétek az 1-es
oszlopban, a 10-eseket a 10-es oszlopban):

1 A kiszolgalt vendégkartyak
Osszesitett pontjai.

. 5 Atablan minden csillaglapka
L utan 2 pont.

F S )
| 713 A célkartyakkal szerzett pontok.
| €9

A A megmaradt szines korongok
utan 1-1 pont.

Kezdé jatékmodban 1 pontot
érnek az 6raikonok a kiszolgalt
vendégkartyakon.
A legtobb pontot gytjtd jatékos nyer!

Dontetlen esetén a kartyak altal gydjtott
pontok szama dont.
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Az egyszemélyes jatékot a haladé (B)
jatékmod szabalyai szerint kell jatszani,

két jatékos szamara el6készitve egy virtudlis
jatékos ellen, de a virtualis ellenfélnek nincs
sztiksége hiitéladatabléra, sziirke korong-
okra és 6rakorongra.

Minden forduldban a virtudlis ellenfél
a kezd6jatékos.

Az 1. fazisban lerak egy munkaskorongot
egy vendégkartya ald az alabbi tablazat sze-
rint. A licitnél hagyomanyosan a munkasko-
rongjai és a csillagai egyiittes értéke szamit.

Fordulo a H
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Nem vesz fel vendégkartyat.

®

@

A zaréra ellenére elfogadja
és kiszolgalja a masodik
vendéget.

Ha a sajat korodben feliillicitalod, akkor

a korongja a masik két kartya koziil a maga-
sabb értéki ala kertil. A megmaradt vendég
elhelyezése is a szabalyok szerint d6l el

(Id. 5. oldal).

A 2. fazisban minden hozza keriilt vendég-
kartya rendelését teljesiti. Ha még nincs

5 csillaga, megkapja az értiik jaro csillag-
boénuszokat, valamint ahol a tablazat jelzi,

a forduld végén egy extra csillagot.

Az értékelés a tobbjatékos mod szerint
torténik (Id. 11. oldal). Akkor gy6ztél,
ha az ellenfelednél tobb pontot gytijtottél.
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