ADORBOZ TARTALMA
Aranyust kdrtydk (18x)

e Szivdrvdny kartydk (84x) .
* Kobito kartydk (5x)
* Tornyozé kdrtydk (3x)
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A JATEK CELJA

A jaték sordn a cél olyan szi-
vdrvdnyok alkotdsa, melyek az
aranylsthoz vezetnek el. Minden
aranylst meghatdrozott pontot ér,
és kiilonb6zé hosszusdagu szivar-
vdnyra van sziikség ahhoz, hogy
elérjik az Ustét. De légy résen, hisz
csak az szerzi meg az aranyat, aki
befejezi a szivdrvanyt! Minden ja-
tékosnak van egy sajdt studidja is,
ahol el6készitheti a szivdrvanyokat,
mielStt az aranyUstért kildené
6ket. Ennek is megvan a maga
kockdzata, mivel minden sajdt szi-
vdrvdny utdn lapot kell
kijatszanod - ha pedig nem tudsz,
binti a vége!

A JATEK ELOKESZITESE

* Keverjétek 6ssze a szivarvdny,
kobito és extra lapokat, majd
leforditva helyezzétek az asztal-
ra. Ez lesz a huzépakli.

* Keverjétek 6ssze az aranyust
kartyakat, a felsé harmat
forditsatok fel. A megmaradt
paklit leforditva tegyétek az
asztalra.

* Mindhdrom Ust mellé kerUl egy
szivdrvdn kdrtya, ez a szivdr-
vdny kezddlapja. Ha kobito
vagy cserekdrtydt huztok kever-
jétek vissza a pakliba és huz-
zatok ujat.

* Minden jatékos 5 kartydt kap a
szivarvdnypaklibdl.

* Vdlasszatok egy kezdsjatékost

és irdny a koboldok foldje!
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A JATEK MENETE

A koére sordn minden jatékosnak
minimum egy kdrtyadt kell kijatsza-
nia, a sajdt studidjukban lévé szi-
vdrvdnyonként pedig plusz egyet. A
kotelezénél tobbet kijatszhatnak a
jatékosok. Maximum négy sajdt szi-
vdarvdny megengedett a studidban.
Ha a kore elején egy jatékosnak a
maximum négy szivdrvdny van a
sajdt studidjaban, akkor kére sordn
mind az 6t kartydt ki kell jatszania

a kezébdl. A kor végén a jatékos
kiegésziti a lapjait, hogy Ujra 6tét
tartson a kezében.
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SZIVARVANY SZABALYOK

A jatékosok egy vagy tobb lapot
jatszhatnak ki egy kérben, mellyel
a szivarvdnyokat novelik az asz-
talon vagy a sajdt stuiéjukban. Ha
egy szivdrvdnyhoz lapot adnak
hozzd, ezekre tgyelni kell:

¢ A szivdarvdnynak folyamatos
sorozatnak kell maradnia.

* A szivdrvdnyok mindkét vé-
géhez lehet kdrtyat illeszteni.

* A 12 és 1 egymdst kdvetd sza-
moknak mindésulnek.

e Az Ust melletti szivarvdny nem
|épheti tul az Uston szerepld
kartyaszdmot.

* Kdrtydt sosem vehet vissza egy
jatékos a kezébe, kivéve a kobi-
to lapokat.

Ha egy jatékos nem tudja kijat-
szani a minimum lapmennyiséget,
amelyet kore elején sziikségesnek
dllapitottak meg, minden kezében
maradt lapot az addig megszerzett
Ustjeihez kell tenni. Minden igy fél-
retett szivarvanylap minusz hdrom
pontot ér a jaték végén.
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A soron lévé jatékos sajdat korén
belll barmikor kezdhet uj szivar-
vdnyt a studidjdban.

* Legaldbb két lapbdl dllé soro-
zatot kell letenni ahhoz, hogy Uj
szivarvdnyt kezdhessen a jatékos
a studidjdban.

* Egy jatékos studiéjan belil a szi-
vdrvdnyok nem keveredhetnek és
nem illeszthetéek 6ssze egymds-
sal.

ARANY A SZIVARVANY VEGEN
A soron lévé jatékos sajdat korén
beltl barmikor illeszthet hozzd szi-
vdrvdnylapokat az asztalon lévé
Ustok szivarvdnydhoz, mind a kezé-
ben lévé mind a studidjdban lévé
lapokbdl. A kévetkezé szabdlyokra
kell figyelni:

* Ha egy jatékos a studiéjdbal
hasznal szivdarvanyt, akkor a szi-
vdrvdnynak csak a két végérd|
vehet el lapokat. Ezutdn meg
is kell gyézédniuk réla, hogy a
megmaradt szivarvdny megfelel
a szivarvdany szabdlyoknak és
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minimum 2 lapbdl dll. egyetlen lehetdség, ami-

¢ A studidban Iévé szivdarvdny koé- kor egy jatékos belenyul-
zepérdl nem vehetéek ki lapok, hat egy masik jatékos
nem bonthatéak szét igy a szi- studidjaba.

varvdnyok.
* Feloszthaté a sajdt szivdarvdany

Osszes lapja tébb tst mellé.
e Az Ust melletti szivarvdnyok

nem dllhatnak tobb lapbdl, mint

amennyi szlkséges az arany

megszerzéséhez.
* A sgjdt studidbdl a kdzos jaték-

térre valé lapok dtmozgatdsa .

nem szamit bele az adott kor- TORNYOZOLAPOK

bep minimum kijatszandd lapok Tornyozdlapokat so-

szamanak. sem lehet magukban
kijatszani; mindig sziikség van
hozzdjuk egy szivarvdnykdrtydra.
Ha egy jatékos kezében van egy
lap, amely megegyezik egy mar
az asztalon [évé lap értékével, ak-
kor kijatszhatja az extra lapot az
asztalon lévé kdrtydra, majd a te-
tejére teszi a kezében |évs, azonos
értékd lapot. Ez nem
ad hozzd a szivarvdny
hosszusdgdhoz, csak
lehet&séget ad a ja-
tékosnak tébb lapot
kijatszani a blintetés
elkerlilése érdekében.

ARANYUST

Az a jatékos nyeri meg az Ustot, aki
kére sordn az utolsé sziikséges lap-
pal kiegésziti az Gst melletti szivar-
vdanyt. Az igy megszerzett Ust6t a
jatékos elveszi, a felhaszndlt szivar- A J[\Tl:}l( VIZ}GE
vdny lapok pedig a dobott pakliba
kertlnek.

Forditsatok fel egy Uj Ustét a
meglresedett helyre, majd a kezdé
szivdrvdnylapot az st mellé. Ha
elfogy a szivdrvdny pakli kever-
jétek 6ssze a dobott lapokat és
folytassatok
azzal.

A jaték akkor ér véget, ha két Ust
marad az asztalon és nem tudunk
Ujat huzni a harmadik helyre (az
Ust pakli elfogyott és az utolsé
hdrombdl egyet megnyer valaki).

Minden jatékos sszeadja a pont-
jait, majd laponként 3 pontot levon,
ha félre kellett tennie szivdarvdany
lapokat a jaték sordn. A legtébb
pontot szerzett jatékos nyer.

KOBITO LAPOK

A kobito kdrtydk jokerként haszndl-
hatéak — bdrmely szivarvdnylapnak
medgfelelhetnek. Kobito lap nem
jatszhato ki, amennyiben nem
egyértelmd, hogy milyen szdmot
helyettesit a kdrtya. A jatékosok
sajdt korlkben kicserélhetik a ko-
bito lapokat a megfelel szamra,
amennyiben ndluk van. A csere nem
szdmit bele a minimum kijatszandé
lapok szdmdba. Ez az
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