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Purpose of the Game
Slide all your chips into the scoring slots to earn as many points as possible.

Preparation
Place the board on a flat table or floor. Give all 18 chips to the first player.

Rules

Slide all 18 chips down the board and try to get them into the slots.

After the first turn, collect the chips that didn't land in a slot and slide them again.
Repeat this once more so you play a total of three rounds — only the missed chips may be
replayed.

Points
Add the points of the chips in each slot .
The chips with the faces count for double points.

You can either slide the chips or use the elastic to shoot them—your choice!
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A jaték célja

Juttasd el korongjaidat a pontot éré rekeszekbe és gyUjtsd te a legtdbb pontot.

ElSkésziilet

Helyezzétek a tablat egyenes fellletre (asztalra, vagy a foldre). Az elsé jatékos megkapja mind a 18
korongot.

A jaték menete

A soron lévé jatékos csusztatja mind a 18 korongot, Gigyelve rd, hogy a résekbe jutassa a lehetd
legtobbet. Az elsé kor utan gyUljtse 6ssze mindet, amely nem a rekeszekben landolt és cslsztasson
Ujra. Még egyszer meg lehet ismételni az el6zé 1épést, tehat 6sszesen 3 kbre van egy jatékosnak. Csak a
célba nem ért korongokat lehet Ujracsisztatni.

Pontszerzés

Minden rekeszbe kerllt korong 1 pontot ér. Az arccal ellatott korongok 2 pontot érnek.

A korongokat lehet csUlsztatni, pockolni, vagy a gumi segitségével kildni.




