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A játék célja
Juttasd el korongjaidat a pontot érő rekeszekbe és gyűjtsd te a legtöbb pontot.
Előkészület
Helyezzétek a táblát egyenes felületre (asztalra, vagy a földre). Az első játékos megkapja mind a 18
korongot.
A játék menete
A soron lévő játékos csúsztatja mind a 18 korongot, ügyelve rá, hogy a résekbe jutassa a lehető
legtöbbet. Az első kör után gyűjtse össze mindet, amely nem a rekeszekben landolt és csúsztasson
újra. Még egyszer meg lehet ismételni az előző lépést, tehát összesen 3 köre van egy játékosnak. Csak a
célba nem ért korongokat lehet újracsúsztatni.
Pontszerzés
Minden rekeszbe került korong 1 pontot ér. Az arccal ellátott korongok 2 pontot érnek.

A korongokat lehet csúsztatni, pöckölni, vagy a gumi segítségével kilőni.


