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Goal of the game
To remove the blocks without letting the tower fall.
Preparation
Shuffle all the blocks. Place 3 blocks side by side to form the first layer. Stack another 3 blocks on
top, but in the opposite direction. Continue layering in this alternating pattern until all blocks
form a tower.
Rules
Take turns rolling the dice. The number you roll is the total you must remove. You can either:
= Remove one block with that number, or
. Remove two or more blocks that add up to that number.
You cannot remove blocks from the top 3 layers, so choose wisely!
Place the blocks you removed on top of the tower, continuing the alternating pattern.
It's now the next player's turn.
Keep playing until someone causes the tower to fall. The player who makes the tower tumble is
the loser!

~
Example: If you roll a 3, then these are the options you
can choose from
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A jaték célja

A fahasabok eltavolitdsa anélkil, hogy a torony leddlne,

Elékésziilet

Keverjétek 6ssze az 6sszes hasabot. Epitsétek fel a tornyot szintenként 3 elemet hasznélva. Szintenként
forgassatok el a hasabokat 90°-kal. Addig épitkezzetek, amig az dsszes fahasab el nem fogy.

A jaték menete

A soron lévo jatékos dob a dobdkockaval. A kidobott szammal megegyezd mennyiséget kell kihtiznia a l

toronybdl. Két lehetdsége van: _‘_m.iﬁ
e Egy hasdbot hiz ki, amelynek a szama megegyezik a dobott szammal -' :
o Kettd vagy tébb hasabot hiz ki, melyeken szereplé szamok dsszege megegyezik a dobott szammal. m—_m

A felsé 3 szintb6l nem szabad huzni. H.u':

A kihtzott hasdbot helyezze a torony tetejére elforgatva, ezzel tovabb épitve a tornyot. H

A kovetkezd jatékos kerUl sorra.
Jatszatok, amig egy jatékos le nem donti a tornyot. A déléskor soron lévé jatékos veszit.

Példa: Ha hdrmast dobsz, akkor a kdvetkezékbdl
vélaszthatsz:

3




