Mosomedve oltozteto

A mosomedveék kifosztjak a ruhasszekrényedet és partit rendeznek! Segits ezeknek
a kis banditaknak feldltozni!

A gybztes az lesz, aki a 3D-s mosomedve jatékkartyajara elséként gyujt 6ssze 5
jelmezt.

A jaték célja:
Talald meg a megfelel§ szineket és formakat és gyljts dssze elséként 5
jelmezkartyat, hogy megnyerd a jatékot!

Tegyuk a 20 jelmezkartyat az asztal kdzepére arccal felfelé és minden jatékos
valasszon egy jatékkartyat.

1. A ledfiatalabb jatékos kezd.

2. Gurits mindkét dobdkockaval és vedd el azt a jelmezkartyat, mely egyezik a dobott
szinnel és ruhadarabbal, majd helyezd el a jatékkartyadon.

Példaul: Ha "sargat" dobsz és egy "fels6t", akkor elveheted az életment6 jelmezt,
melynek a felsé ruhadarabja sarga.

Vagy, ha dobsz egy "pirosat" és egy "fels6t meg egy nadragot", akkor elvehetsz egy
piros felsés jelmezt és egy piros nadragos jelmezt is.

Ha szivarvanyt dobsz, akkor barmilyen szin( jelmezt valaszthatsz.

Vigyazz! Ha alsénadragot dobsz, akkor elveszited az dsszes jelmezedet!

3. Az lesz a gy6ztes, aki els6ként gyUijt dssze 5 jelmezt!

Bdénusz jaték:

Tegyuk a 20 jelmezkartyat az asztal kozepére arccal lefelé és minden jatékos
valasszon egy jatékkartyat.

Csak a szindobokockat hasznaljuk.

1. A legdfiatalabb jatékos kezd.

2. Dobj a szindobdkockaval.

3. Fordits fel egy jelmezkartyat és ha egyezik a kidobott szinnel a felsé vagy a
nadrag, akkor helyezd a jelmezkartyat a mosémedve jatékkartyadra.

Ha nem, akkor leforditva tedd vissza a helyére és a kdvetkez6 jatékos jon.

4. Ha szivarvanyt dobsz, akkor elveheted barmelyik jelmezkartyat.

5. A jaték addig folytatddik, amig az dsszes jelmezkartya el nem fogy.

6. Az lesz a gy6ztes, aki a legtobb jelmezkartyat gyljtotte ossze.



