
 

Mosómedve öltöztető  

 

A mosómedvék kifosztják a ruhásszekrényedet és partit rendeznek! Segíts ezeknek 
a kis banditáknak felöltözni! 

A győztes az lesz, aki a 3D-s mosómedve játékkártyájára elsőként gyűjt össze 5 
jelmezt. 

A játék célja: 
Találd meg a megfelelő színeket és formákat és gyűjts össze elsőként 5 
jelmezkártyát, hogy megnyerd a játékot! 

Tegyük a 20 jelmezkártyát az asztal közepére arccal felfelé és minden játékos 
válasszon egy játékkártyát. 

1. A legfiatalabb játékos kezd. 
2. Guríts mindkét dobókockával és vedd el azt a jelmezkártyát, mely egyezik a dobott 
színnel és ruhadarabbal, majd helyezd el a játékkártyádon. 
Például: Ha "sárgát" dobsz és egy "felsőt", akkor elveheted az életmentő jelmezt, 
melynek a felső ruhadarabja sárga. 
Vagy, ha dobsz egy "pirosat" és egy "felsőt meg egy nadrágot", akkor elvehetsz egy 
piros felsős jelmezt és egy piros nadrágos jelmezt is. 
Ha szivárványt dobsz, akkor bármilyen színű jelmezt választhatsz. 
Vigyázz! Ha alsónadrágot dobsz, akkor elveszíted az összes jelmezedet! 
3. Az lesz a győztes, aki elsőként gyűjt össze 5 jelmezt! 

Bónusz játék: 
Tegyük a 20 jelmezkártyát az asztal közepére arccal lefelé és minden játékos 
válasszon egy játékkártyát. 
Csak a színdobókockát használjuk. 

1. A legfiatalabb játékos kezd. 
2. Dobj a színdobókockával. 
3. Fordíts fel egy jelmezkártyát és ha egyezik a kidobott színnel a felső vagy a 
nadrág, akkor helyezd a jelmezkártyát a mosómedve játékkártyádra. 
Ha nem, akkor lefordítva tedd vissza a helyére és a következő játékos jön. 
4. Ha szivárványt dobsz, akkor elveheted bármelyik jelmezkártyát. 
5. A játék addig folytatódik, amíg az összes jelmezkártya el nem fogy. 
6. Az lesz a győztes, aki a legtöbb jelmezkártyát gyűjtötte össze. 

 


