Djeco logikai jaték — Dungeon logic ﬁ Cikkszam: DJ08570

OJECO

Ajanlott életkor: 8-99 éves korig
Jatékosok szama: 1 jatékos
A jaték tartalma: 1 jatéktdbla, 4 ,bejarat” kartya, 1 ,kijarat” kartya, 8 ,akadaly” kartya ( 2 fal, 2
sarkany, 2 zart ajto, 2 zart ladiko), 16 ,,atjard” kartya (1-16-ig szamozva), 8 specialis ,,atjard” kartya ( 2
lovag, 4 kulcs, 2 nyitott ladikd), 40 feladatkartya ( 4 nehézségi fokozat)
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Eltévedtél a vartoronyban, és ahhoz, hogy kijuthassal, meg kell taldlni a megfelelé atjarékat. A
kartyak segitségével probald megtalalni az utat a kijarathoz, a dominé-elv alapjan!

A jaték célja: Az ,atjaro” kartyak segitségével olyan utat épiteni, ami a bejaratot 6sszekoti a kijarattal.

El6késziletek: Helyezzétek a jatéktablat az asztal kbzepére, majd a ,bejarat” kartydkat, a ,kijarat”
kartyat és az ,akadaly” kartyakat (falak, sarkanyok, zart ajtdk, zart 1adikok) a tabla mellé! Az ,atjard”
kartydkat valasszatok kilon a specidlis ,atjard” kartyaktdl (lovagok, kulcsok, nyitott ladikok)!
Helyezzétek melléjik a feladatkartyakat!

A jaték menete: Minden feladatkartya megadja a ,bejarat” és a ,kijarat” pozicidjat, a haszndlandd
kartyakat és akadalyokat (zart ajtok, sarkanyok, falak, zart ladikdk), melyeket a specialis ,atjaré”
kartyak segitségével lehet lekiizdeni.

Huzz egy feladatkartyat, majd tedd a kbvetkez6ket:

1. Tedd a,bejarat” kartydt a jatéktabla széléhez, a ,kijarat” kartyat pedig a tabla egyik sarkaba!

2. Helyezd az ,,akadaly” kartydkat a tablara, a feladatkdrtyan megadott mezékre!

3. Vedd magadhoz a feladatmegoldasahoz sziikséges ,atjard” kartyakat!

’

nehézségi szint P 18 feladat szama

,bejarat” kartya )

»akadaly” kartyak

,kijarat” kartya

&tjare” kartya ;s ¥

specidlis ,atjard” kartya

A feladat megoldasa: A megadott ,atjard” kartyakkal kell a ,bejaratot” a ,kijarattal”

Osszekotni gy, hogy a kartydkat egymas mellé rakva egy utat épitlink. A kartyakon az

egymas mellé keril6 ajtok szine meg kell egyezzen! (Ez a ,,bejarat” és a mellé keril6 kartyara

is vonatkozik).

e A kartyakat nem lehet elforgatni: az ajtdkat nem lehet
,fejuk tetejére” vagy oldalra fektetni!

e Akartyakat a jatéktabla mezGire kell elhelyezni!

e Az utolsé kartyat a ,kijarat” kartyara kell helyezni!

Akadalyok legy6zése - némely feladatkartyan akadalyok is talalhatdk:

. a ,fal”: ,fal” kartyara nem helyezhet6 ,atjaré” kartya

* a ,sarkany”: ,sarkadny” kartyara csak ,lovag” kartya
@i tehets, tehdt a ket koziil az egyik:
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yzart ajtod”: ,zart ajté” kartydra csak
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. yzart ladiko”: ,zart 1adikd” kartyara csak ,nyitott ladikd
‘ kartya rakhatd, az alabbi 2 kartya egyike:
Példa: feladatkartya ,bejarat” kartya

,akadaly” kartyak és
.kiidrat” kartva
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fel nem hasznalt
,lovag” kartya
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A megoldasok az idegennyelv( jatékszabalyban talalhatok.
Cédric Martinez jatéka



