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Egy egyszerű és vidám játék az 1-10-ig való számoláshoz 
 

Ajánlott életkor:     4-8 éves korig  

Játékosok száma:   1 gyerek/1 felnőtt 

A játék tartalma:    1 számolótábla, 20 kétoldalas kártyalap  

A játék célja:      megszámolni a képen látható ábrákat 

 

Előkészületek: A számolótáblát és a kártyapaklit a gyermek elé helyezzük. Ezután közösen 

megnevezzük a számolótábla 4 színét. 

 

Játék: Minden kártyán található 4 kis ábra (tárgy vagy élőlény), amiket a kártyán lévő képen 

meg kell számolni. Minden ábra megfelel a számolótáblán lévő 4 szín egyikének. A cél, hogy a 

gyermek megszámolja miből mennyi van, s ezt a számolótáblán is kirakja. 

 

Ebben a példában a következőket kell számolni: 
 

a pöttyös bokrokat 

a kukacokat 

az almákat 

a pillangókat 

A gyermek megszámolja, hogy a különböző kis ábrákból mennyit 

lát a képen, majd a számolótábla sorain is kirakja. 

A játék menete:  

A gyermek húz egy kártyát a pakliból, majd a felnőtt kérdéseket tesz fel neki:  

1. Melyik ábrákat kell a sárga sorhoz megszámolni? – a nyuszikat 

      Mennyit látsz belőle? – 7-et 

2. Melyik ábrát kell a zöld sorhoz megszámolni? – a gesztenyéket 

      Mennyit látsz belőle? – 10-et 

 

 

A játék vége: Ha a gyermek úgy gondolja, hogy kész van a 

számolással, akkor az eredményt kirakja a számolótáblán az adott 

sorba, a megfelelő számú korong jobbra tolásával.  

 

Ha mind a 4 sorral készen van, a gyermek 

megfordítja a kártyát, és így ellenőrizheti 

az eredményt. 
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