Djeco tarsasjaték — Aquarium Logic J Cikkszam: DJ08574

DJECO

Ajanlott életkor: 7-99 éves korig
Jatékosok szama: 1 jatékos
A jaték tartalma: 2 akvarium jatéktabla, 13 korong (5 csikohal, 3 tengeri csillag, 2 korall,

2 halacska és 1 kincseslada), 30 feladatkartya (3 nehézségi fokozat)

A jaték célja: Segitsd megtaldlni a hal(ak)nak a kincsesladdhoz vezetd utat!

El6késziiletek: Valassz egy feladatkdrtyat és tedd magad elé az annak megfelel6 akvdriumot: a lila szind
akvariumhoz tartoznak a lila feladatkartyak 1-10-ig (1. nehézségi fokozat), a kékhez a kék kartydk 11-30-ig (2.
és 3. nehézségi fokozat)! Helyezd a kartyan megadott korongokat az ott lathaté mdédon az akvariumodra!

A kartya aljan taldlhatd szam mutatja meg, hany lépéssel jutsz el a kincsesladaig.

A feladat megoldasa: Mozgasd Ugy a korongokat a jatéktablan, hogy a hal(ak) eljusson/eljussanak a ladaig!
Ehhez a Iépések szamat és a kiilonb6z6 korongok mozgasi lehetségeit is figyelembe kell venni!

A korongokkal csak tires mezére lehet 1épni, kivétel a kincseslada, mivel a halak erre a mezére érkeznek.
A korongokat nem szabad felemelni, a korongok nem ugorhatjak at egymast

1 lIépésnek szamit, ha egy korongot egyik mez6r6l a masikra attesziink

A kincseslada korongra csak halacska érkezhet

Halak nem , Uszhatnak” sotét mezére

A korongok kiilonb6z6 mozgasi lehetGségei:

e ..1_, A hal , uszhat” balra, jobbra, felfelé és lefelé

* 1 A csillag csak felfelé és lefelé mozoghat

e < Atengeri csiké csak balra és jobbra mozoghat

@@ A korall nem mozgathato

@ A kincseslada (cél) nem mozgathato

Jaték vége: Amikor a hal(ak) a kincsmez6t eléri(k), teljesitetted a feladatot!

Példa egy 9 lépéses akcibra: 3 oy 36 W 3
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A megoldasok a tébbnyelv(i szabalyflizet végén |évs dbrak alapjan ellenérizhetbek.

Sébastien Decad feladvdnyai



