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Kalandjaték 1-4 jatékos részére 4-8 éves kortiaknak
Jatékida: 5-10 perc

Hallottatok mar valaha a rejtélyes Karuba szigetérgl? Ugy tartjak, értékes kincseket rejt a dzsungel. Ezért indul
utnak a dzsungelbe harom bator kalandor, hogy megkeresse az arannyal és gyémantokkal megrakott
kincsesladakat. Segitetek nekik megtaldlni a kincseket? Nincs sok id6tok. A horizonton mar feltlint a kal6zok
hajéja és 6k ugyanugy a kincsek utan kutatnak. Legyetek dvatosak, mert veszélyes tigrisek is vannak a
dzsungelben, akik lehetetlenné tehetik a kiildetést. Sikeriil megtalalnotok az utat a harom kincsesladahoz,
miel6tt a kalézok elérik a szigetet? Ebben a jatékban 6ssze kell dolgoznotok. Ha nyertek, egyiitt nyertek. Es ha
veszitetek, egyltt veszitetek. Segitsetek egymdsnak a jatékban, beszéljétek meg a torténéseket és adjatok
tippeket egymasnak. Az egyuttm(ikodés az egyetlen lehet&ség a kaldzok legy&zésében.

A jaték tartalma: 28 jatéklapka, 2 jatéktabla darab, 3 kalandor, 1 kalézhajo

El6késziiletek: Miel6tt elkezditek a jatékot, nevezzétek el a kalandorokat. lllesszétek 6ssze a jatéktablat és
helyezzétek az asztal kozepére. Allitsatok a harom kalandort a partra. A partrél négy Ut vezet a dzsungelbe. A
kalézhajot rakjatok az els6 hajémezére, amelyik a legmesszebb van a parttdl. A lapkakat keverjétek dssze és
képpel lefelé forditva helyezzétek el az asztalon a jatéktabla koril. Hagyjatok elég helyet a part koril, mert az
utakat késGbb arra fogjatok épiteni.

A jaték menete:
Az éramutato jarasaval megegyez6 iranyban folyik a jaték. A legfiatalabb jatékos kezd. Felfordit egy lapkat.
Mit mutat?

- Osvény: Remek! Taldltatok egy utat a dzsungelen keresztiil. Fektessétek a lapkat egy nyitott dsvény mellé,
ti dontitek el, hogy hova, a Iényeg, hogy az 6svény folytatddjon az Uj lapkan.

- Tigris: Jaj, ne! Egy veszélyes tigris! Ezt az 6svénylezdarast egy nyitott 6svényhez kell rakni. Azt az utat ezzel
lezarjatok, nem folytathatjatok tovabb.

- Kincs: Szuper, ratalaltatok egy kincsre! Fektessétek a lapkat egy nyitott 0svényhez és menjetek egy
kalandorral oda. Azonban vigyazat! Csak akkor tudjatok a kincset megszerezni, ha az 6svény nincs
megszakadva, azaz végig jarhato. Es ne feledjétek, hogy ezt az utat mar nem lehet folytatni.

- Kal6zhajé: Vigyazat, kaldzok! Lépjetek a kaldzhajéval annyi mezét elére ahany hajészimbdlum a lapkan
lathatd. Ezutdn vegyétek ki a lapkat a jatékbdl és tegyétek vissza a dobozba.

Ezutan a soron koévetkezd jatékos jon.

A jaték vége:
Megnyertétek az izgalmas hajszat az értékes kincs utan, ha
- megszereztétek az 6sszes kincset. Hurra! Mind a harom kincseslada lapkat 6sszekotottétek a parttal, nem
szakadt meg az 6svény és mindegyiken all egy kalandor? Szuper! Akkor sikerilt megszereznetek az értékes
kincseket a kalézok elél és megnyertétek a jatékot!

Az izgalmas hajszat az értékes kincs utan elveszitettétek, ha

- elvesztetek a dzsungelben! Jaj! Nincs tobb nyitott 6svény és nem tudtok tobb lapkat lefektetni? Akkor
sajnos veszitettetek. Miért nem probaljatok ujra?

- a kaldzok elérték a szigetet! A kalozhajo elérte az utolsé hajomezét a parton, miel6tt mind a harom
kincset megtalaltatok? Akkor sajnos a kal6zok nyertek és ti veszitettetek. A kdvetkezé alkalommal biztos
gyorsabbak lesztek!
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