Cikkszam: DJO8359

4-6 éves korig DJECO
1 gyermek / 1 feln6tt
1 alaptdbla, 5 jelz6 korong, 20 kétoldalas kartya.

azonositani az 5 allat szineit a kartyakon.

Djeco Eduludo: ANIMOCOLORIX - szinfelismerd

Egyszerd, de nagyszer( jaték a szinek felismerésére.

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:
A jaték tartalma:
A jaték célja:

Felkésziilés a jatékra: Helyezze el a tablat a gyermek maga elétt, és sorolja fel a
rajta szereplG 5 allatot és az 5 szint: Madar, Macska, Roka, Pingvin, Medve —
Sarga, Narancssarga, Rézsaszin, Kék, Piros

A jaték elve: Az 5 allat minden kartyan szerepel. Mindegyik az 5 szin kozil az egyik
a tablan. A cél meghatarozni, hogy melyik dllatnak milyen szine van a tablan.

o0 Példaul a kértylén Iéthlaté:
& * A macska: R,OZSASZIN
@ e A madar: SARGA
. ¢ A medve: KEK
n @ e A pingvin: NARANCSSARGA
V) ¢ A réka: PIROS

A gyerek keresse ki és helyezze el a tablan a valaszkorongokat a kartyan szerepld
allatok szineinek megfelelGen.

Hogyan kell jatszani: A gyerek vdlasszon egy kartyat, amelyet maga elé helyez,
majd a kovetkez6 kérdéseket tegye fel:

* Milyen szinli a macska?

* Milyen szin(i a madar?

¢ Milyen szin(i a medve?

¢ Milyen szin(i a pingvin?

e Milyen szin( a réka?

Amikor uUgy gondolja, hogy megtaldlta az allat megfelel6 szinét, helyezze a
valaszjelz6 korongot el a tablan. Ehhez kévetnie kell a széban forgd allat helyzetét
vizszintesen, és azonositott szin oszlopaban helyezze el a korongot.

Amikor elhelyezte a tdblan az 6sszes dllat sordban a korongokat, forditsa meg a
kartyat, és ellendrizze, hogy helyesek-e a valaszai.
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e Milyen szin( a pingvin?

e Milyen szin(i a roka?

Amikor uUgy gondolja, hogy megtaldlta az allat megfelel6 szinét, helyezze a
valaszjelz6 korongot el a tablan. Ehhez kdvetnie kell a széban forgd allat helyzetét
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