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Djeco Eduludo: QUANTITIX — mennyiségfelismerd

Egyszer(, de nagyszer( jaték a szamlalashoz és rendszerbe foglalashoz.

Ajanlott életkor: 4-6 éves korig

Jatékosok szama: 1 gyermek / 1 feln6tt

A jaték tartalma: 1 alaptabla, 5 jelz6korong, 20 kétoldalas kartya.
A jaték célja: azonositani, hogy hany allat szerepel ugyanabbdl a csaladbdl a képen.

El6késziilet: Tegye az alaptablat a gyermek elé, és mutassa meg a fiigg6legesen rajta
szereplG o6t allatcsaladot (bagoly, nyul, mékus, béka, mosomedve), és vizszintesen az 5
szamot-mennyiséget (egy, ketts, harom, négy, 6t)

A jaték elve: Az 5 dllatcsalad szerepel minden kartyan. Az egy csaladhoz tartozo allatok
szama illusztraciénként eltérd. A cél meghatdrozni, hogy csalddonként hany allat lathato
az egyes kartyakon.

Példaul ezen a kartyan lathatd:
e 2 bagoly, ® 1 nyul, ¢ 3 mdkus, ¢ 4 béka, ¢ 1 mosémedve

A gyermek a valaszkorongokat helyezze a tdblara az egyes allat-
csaladokbdl a kartyan feltiintetett allatok szama szerint.

Hogyan kell jatszani: A gyerek valasszon egy kartyat, amelyet maga elé helyez,
majd a feln6tt a kdvetkezé kérdéseket tegye fel:

“oe Hany bagoly lathaté a képen?
e Hany nyulat latsz a képen?
® Hany mokus lathaté a képen?
® Hany békat latsz a képen?
® Hany mosémedve lathatd a képen?

¢ = 5 &z Amikor ugy gondolja, hogy megtaldlta egy

[} . =S allatcsaldadbol az Osszes szerepl6t, helyezze a
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helyezze el a korongot.

Amikor elhelyezte a tablan az 6sszes allatcsalad soraban a korongokat, forditsa meg a
kartyat, és ellenérizze, hogy helyesek-e a valaszai.
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