Mi a kozos benniik? - 20532

Tartalma:
34 db kartya, melyeket 17 db asszociacids parba tudunk rendezni - k6zos tulajdonsag,
jellemzd, funkci6 vagy azonos kategoéria alapjan.

fuvola / trombita ---- hangszerek

motoros bukosisak / véddsisak (épitkezésekrol) ---- fejvédok
¢bresztdora / kardra ---- mutatjak az idot

alma / korte ---- gylimolcsok

iiveg / befbttes liveg ---- tarolas

napszemiiveg / si szemiiveg --- megvédi a szemedet
motor / bicikli ---- két kerekii jarmiivek

fekete tabla / jegyzetfiizet ---- irasra hasznaljak

kutya / macska ---- hazi allat

cip6 / edzOcip0 ---- labadon hordod

foldgomb / vilagtérkép ---- Foldet mutatjak

milanyag kesztyli / gyapju kesztyli ---- kezeden hordod 6ket
fésti / kefe ---- hajapolas

ceruza / festék ---- rajzolas / festés ---- alkotoeszkdzok
repiil6gép / helikopter ---- 1égi jarmiivek

kacsa / flaming6 ---- madarak

Hagyjuk a gyerekeket, hogy had bontakozzanak ki maguk.
Onellendrzéshez 5 kiilénbozé szinii tablaval tudjak magukat a gyerekek.

1. tegyiik ki a kartyakat az asztalra
2. mutassunk egy példat a gyerekeknek, hogy lehet egy part keresni
3. magyarazzuk el, hogyan miikddik az 5 onellendrzd tabla és hagyjuk Sket jatszani

Ajanlott
3-8 éves kor kozott

Fejleszti:

Az eleve a jatéknak azon alapszik, hogy a gyermeknek a sajat kornyezetébdl mutatunk be
olyan targyakat, aminek az alakja megegyezik a matematikai sikidomokéhoz, illetve
testekéhez. A fotok alapjan életszeri és konnyli szamara megnevezni a sajat életébdl is jol
ismert targyakat, hogy azok milyen alaktak, mi a tulajdonsaguk. Képen és fizikailag is meg
tudja nézni az adott matematikai alakzatot.

Ezaltal a megfigyelés, felismerés, osztalyozast is mind megtanulja a matematikai alakzatok
vilagaban.

Szokincse is boviil az elvont matematikai fogalmakkal.

Oktatasi célok:

o targyak morfoldgiai értelmezésének megtanulasa

« fejlédik a meghatarozas, megkiilonbdztetés, osztalyozas képessége
e alapvetd szokincs boviilése

» megfigyelés fejlesztése



e absztrakt gondolkodés fejlodése
e megtanulja a targyak elhelyezését a térben
e psziho-motorikus és koordinacids képesség fejlesztése

Jaték:
Onellendrzd rendszer is tartozik a jatékhoz, igy a gyermek szabadon tudja a sajat megoldasait
kijavitani.

« Mutassuk be és magyarazzuk el eldszor a jatékot. A 7 f6 kartyakat - piros keretes - a
testekkel egyiitt helyezziik ki az asztalra. Tegyiik egymas mell¢ az azonosokat.

e Rakjuk ki a kék keretes kartyakat most. Ezeken a hétkdznapi targyak lathatoak.
Helyezziik le az alakzatokat igy korbe mind a 4 oldalara egy - egy targyat abrazolo
kartyat oda tudjunk helyezni.

 Ezek utan hatarozzuk meg, csoportositsuk ket és akar mind az 5 kartyat kithetjiik egy
sorba.

e Most ha mar a fOkartya és a hozza tartozo kartyak is megvannak, megkereshetjiik a
hozza kapcsolddo test is.

 Végiil az atlatsz6 milanyag taskaval a gyerekek érintésen keresztiil is
megtapasztalhatjak a kiilonb6z6 geometriai alakzatokat.



