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No. 739798 2 jatékos részére, 7 éves kortol
A jatékos célja:

Az ellenfél jatékkdveinek bezarasa és atforditasa a sajat szinére.
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A jaték elokészitése:

A jatéktablat tegylk az asztal kdzepére. Az elsé jaték elétt dugjuk a jatéktabla
aljgba megfelelé szinnel az alatéteket. Mindenki kap 32 jatékkovet, amelyek
mindegyikének egy fekete és egy fehér oldala van.

Vélasszunk szint, majd az 1. dbran lathatéan helyezziink fel a két-két kdvet a
szinlnkben.

e
e

1. Abra a kiindulé allas

A jaték menete:
1) A fekete kezd

2) Amikor soron vagyunk, elhelyeziink a jatékfellletre kdveink kozil egyet Ugy, hogy ellenfél egy, vagy tobb
jatékkovét egyenes vonalban vizszintesen, vagy flggdlegesen vagy atlésan bezarjuk. Ezeket
atfordithatjuk a sajat sziniinkre (2. abra).
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7 2 OgIO A 2. abran lathatd, hogy a fehér k6 a C7-re kerlil és 3 egyenes vonalban fliggélegesen,
atlésan és vizszintesen bezarja a fekete koveket. A bezart kovet atforditia a fehér

8 [ ] oldalukra.

2. abra:

3) Amikor soron vagyunk, de nem tudunk kdviinkkel egyet sem bezarni az ellenfél
kovei kozil, akkor nem tehetlink le jatékkovet a jatékfellletre.
Lépésiink ezzel véget ér, a jatékot az ellenfele folytatja.

4) Nem fordithatjuk at az ellenfél kvét a szinlinkre, ha a kdvek egyenes vonala
egy sajat szinl kéviinkkel megszakad. (3. abra).
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A fekete jatékkd az A7-re kerill. Csak azt az egy fehér kovet lehet feketére atforditani,
| | amelyiket az éppen letett k6 bezart.

3. abra:

5) Csak akkor zarhatunk be és fordithatunk at egy kévet a sajat szinlinkre, ha annak a bezarasa kozvetlen
kovetkezménye a Iépésiinknek és a bezart kdvek egyenes vonalban allnak az éppen letett kéviinkkel.
(4. bra).

A BCDETFGH

3|
Hoee)
5@
6
7 A fekete jatékké az A2-re kerill. Csak azt a két fehér kovet lehet feketére atforditani,
8 amelyiket az éppen letett ko fliggdlegesen bezart.
4. ébra:

6) Az dsszes olyan kévet at kell forditanunk a sajat szinlinkre, amelyiket az aktudlis 1épésiinkkel bezartuk. Akkor
is, ha éppen elénydsebb lenne nem minden kévet atforditanunk.

7) Ha helyteleniil atforditunk egy kévet, ezt addig korrigalhatjuk, mig az ellenfeliink nem |ép. Ha az ellenfél mar uj
kovet rakott a jatékfellletre, akkor a hibat mar nem javithatjuk.

8) Miutan egy jatékké lekerdlt a jatékfellletre, azt onnan visszavenni, athelyezni mar nem lehet.

9) Ha mar nincsen jatékkévink, de lenne lehetdéséglnk, ellenfelink kéveinek bezarasara, akkor az
ellenfellinknek at kell adnia koévei kozll egyet. Ez egészen addig megy, mig végil nem marad
|épéslehetéségunk.

A jaték vége:
Ha mar egyik jatékos sem tud kévet letenni a jatékfelilletre, a jatéknak vége. A jatékot az a jatékos nyeri, akinek
tébb sajatszinl kévét mutatja a jatékfelllet.

Megjegyzés: a jaték mind a 64 jatékké letétele el6tt is véget érhet.
A jatékhoz j6 szérakozast kivan a Piatnik Budapest Kft.

Importélja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kit.
1034 Budapest, Bécsi ut 100. Tel: 388-4122
email: piatnik@piatnik.hu

Szarmazasi hely: EU

Figyelem! 3 éves kor alatti gyermeknek nem adhaté!
Fulladasveszély! Apro alkatrészeket tartalmaz!

Orizze meg a cimet. A valtoztatas jogat fenntartjuk.
Amennyiben a termékkel kapcsolatban tovabbi kérdése
mertlne fel, ugy forduljon hozzank bizalommal.
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