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Kedves Sziilok!

K6szénijlink, hogy a My Very First Games sorozat jatékat valasztotta.

On jol valasztott. Ez a jaték szamos lehetdséget kinal gyermekének a jatékos fejlesztésre.
A jatékszabaly szamos tippet és javaslatot tartalmaz a jatéktartozékok megismeréséhez és
azokkal valo jatékhoz.

A jatékos feladatok kiilonbdzé készségeket fejlesztenek, mint a finommotorikus készségek,
szem-kéz koordinacio, koncentracio, a pontos megfigyelés és a fizika torvényeinek korai
megismerése.

A szabad jaték soran gyermeke egy vagy tobb toronyba rakosgathatja az allatokat vagy
szerepjatékokat jatszhat az allatfigurak felhasznalasaval.

Mindkét kockajaték bevezeti a gyermeket a szabalyok szerinti jatékba, mig a kooperativ
jaték fejleszti a gyermekekben az 0sszetartozas érzését és lehetdvé teszi, hogy
tapasztalatait masokkal megossza.

Jatszanak egyiitt! Beszélgessen gyermekével az allatok tulajdonsagairdl és él6helyeirdl,
ezaltal fejlesztve a gyermek szokincsét.

Osszességében e jaték célja a szorakozas!

A jaték soran viszont szinte észrevétleniil tanulnak a gyerekek.
Reméljlik, hogy sok csodas pillanatot élnek meg a jaték soran!
. Jo szdrakozast!

Importélja és forgalmazza: DIONE Kift. \ )
HABA Kreativ jatékok kicsiknek és nagyoknak
www.dione.hu, www.haba.hu
dione@dione.hu, dionekft@gmail.com
Facebook: @HABAjatek

Az elsé jaték elbtt dvatosan nyomja ki a kartonokbdl a lapkakat.
Kérjlik ezutan azonnal dobja ki a felesleges darabokat, nehogy az apré
hulladékanyagok gyermeke kezébe keriiljenek!
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8 Nap lapka
1 dobdkocka 1 zéld mezé 1 kék oazis
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8 allat: rak kigyo gorilla  krokodil  lama roka tigris kutya

A jaték felfedezése kotetlen jatékkal

A kotetlen jaték soran gyermeke megismerkedhet a jatéktartozékokkal.

Jatsszanak egyutt! Fedezzék fel a jaték részeit, figyeljek meg azok illusztracidit.
Nézzék meg kdzelrél az allatokat. Milyen allatok vannak a figurdkon &brazolva?
Kérdezze meg a gyermekét, melyik allatot latta mar az allatkertben, vagy éppen egy
képeskonyvben. Hogy hivjak ezeket? Ha a gyermeke még nem tudja az allat nevét,
segitsen neki és batoritsa, hogy mondja utana, akar kérdésekkel is segitve: ,Nézd, ez
itt egy tigris. Mondd, hogy hivjak ezt az allatot?”
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Batoritsa gyermekét arra is, hogy a fa figurakkal jatsszon.

Példaul lerakhatja a tigris figurat igy, mintha a tébdl inna, vagy a rakot, mintha a
vizben jatszana. Egymasra is helyezhetik a figurakat egyitt a gyermekkel. Melyeket
kdnnyebb és melyeket nehezebb egymasra rakni?
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2 partvonal lapka  (llatokkal a hatoldalan)

1 jaték: Allatpiramis épités

Elsé épitgetds jaték kicsi allattartéknak.

Az allatok szeretnék tudni, milyen lehet a felh6kben jarni. De hogyan fognak feljutni
odaig? Ricsinek, a raknak van egy Otlete! Mi lenne, ha mindenki egymasra allna és egytitt
csinalnanak egy magas tornyot? Talan akkor, aki legfeliil van megérinthetné a felhéket és
megtudhatné milyen érzés. Az éllatok gyorsan elkezdenek egymas hatara élni. Eljutnak
majd a felhGkig? Itt az ideje kideriteni!

MAGYAR
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A jatek elott

Ulienek a gyerekekkel a z6ld mez6 koré és helyezzék koré a 8 allatot. Keverjék meg a
Nap lapkakat és rakjatok le ezeket a napos oldalukkal felfelé forditva. Az oazisra, a
kockéra és a 2 part lapkara ebben a jatékban nem lesz sziikség, visszahelyezhet6 a
dobozba. e

A jaték menete
Az 6ramutato jarasanak megfeleld iranyban folyik a jaték. Latott ma valaki macskat
kozuletek? Az a jatékos kezdheti a jatékot egy Nap lapka felforditasaval.

Kérdezze a gyermeket: Milyen allat lathaté a lapkan?
Van ilyen éllat a fa figurak k6z6tt??

Batoritsa a soron kovetkezd gyereket, hogy vegye el
azt a fa figurat, ami a lapkan latszik és és helyezze a
mez0 kdzepére. A gyermek elddntheti, hogy helyezi el
az allatot. Felallithatja a labara, lefektetheti vagy a
fejére is allithatja. Ha mar van figura a mezén, az
Ujabb allatot arra kell rahelyeznie.

Ha a gyerekek még csak most tanuljak, hogy lehet
szabalytalan formaju figurakat egymasra allitani, egyszer(bb
talan, ha egyes allatokat el6sz6r az oldalukra fektetnek.

Ha jol megy nekik igy, akkor mar megprobalhatjak allitva

egymasra helyezni (lasd a fels6 képen).

Miutan felraktak a soron kdvetkezd allatot, nézze meg, hogy sikerdilt.
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Kérdezze a gyermeket: Leesett egy vagy tébb allat?

* Nem? Szuper! Jutalmul megkapod a Nap lapkat.
A gyermek helyezze a lapkat maga elé, napos oldalaval felfelé.

>

* Igen? Sajnos ez most nem sikerlilt. Helyezd vissza a leesett allatokat a rét kéré.
A Nap lapkat rakd vissza a dobozba. Amelyik allat nem esett le, marad a rakasban.
Ezutan a kévetkezd jatékos forditson fel egy Nap lapkat.

A jaték vége
A jaték véget ér, amint az 6sszes nap lapkat felforditottak. Minden jatékos halmozza

egymasra megszerzett Nap lapkait. A legmagasabb halommal rendelkezd jatékos
nyer. Dontetlen esetén, mindkét jatékos nyer.

Idésebb gyerekektdl vagy akik mar ismerik a jatékot,
megkérdezheti az allatok nevét is. Kérdezze meg, milyen allat
van a lapkan. Ha a gyermek nem biztos a vélaszban, segitsen
neki tdbb informéacioval az allatrdl: hol él, mit eszik, vagy
éppen milyen allat él hasonld korulmények kozott.

2.iaték: Szines torony a tutaijon

Vidam allat-rakosgato jaték profiknak.

Az allatok most mar mind akrobatikusan mozognak. Mar egészen biztosan épitenek
tornyot a mezdn. Paran kézliliik kiprobalnak magukat egy imbolygé tutajon az oazisban.
Az bsszes éllatot a tutajra helyezni kicsit tul sok lenne, de hogyan déntik el ki allhat a
tutajra? Ricsi a rak, aki altalaban az étleteket mondja, kitalal valamit: ,Versenyezni fogunk
érte!” Mindenki egyetért és kezdddik a verseny...

A jatek elott

Helyezzék el a mez6t és az oazist
az illusztraciénak megfeleléen.
Rakjak az allatfigurakat és Nap
lapkakat napos oldalukkal felfelé
elszorva koréjik. Készitsék el a
dobodkockat. A két partvonal
lapkara ebben a jatékban nem
lesz sziikség, visszakerilhetnek a
dobozba.

A jaték menete

Az dramutato jarasanak megfeleld iranyban folyik a jaték. Ki tudja leghangosabban
az oroszlanivoltést utanozni? Az a jatékos kezdi a jatékot és dob a kockaval.
Kérdezze a gyermeket: Mit mutat a dobokocka?

® Z6ld? Vedd el az egyik allatot és helyezd a mezére. Ha mar van ott figura, rakd a
tetejére.

¢ Kék? Vedd el az egyik allatot és helyezd a tutajra. Ha mar van ott figura, rakd a
tetejére.

* Nap? Szuper! Te dbnthetsz, hogy a mezére vagy a tutajra rakod a valasztott allatfigurat.

De légy 6vatos! Leesett egy vagy tobb allat, mikézben felraktad a figurat?

¢ Nem? Szuper! Jutalmul megkapod a Nap lapkat.
A gyermek helyezze a lapkat maga elé, napos oldalaval felfelé.

¢ Igen? Sajnos ez most nem sikertilt. Helyezd vissza a leesett allatokat a mez6 vagy az
oazis koré. A Nap lapkat rakd vissza a dobozba. Amelyik allat nem esett le, marad a
rakasban.

A jaték vége

A jaték véget ér, amint az 6sszes Nap lapkat megszerezték. Minden jatékos halmozza
egymasra a megszerzett Nap lapkait. A legmagasabb halommal rendelkez6 jatékos
nyer. Dontetlen esetén, mindkét jatékos nyer.

A gyermekek gyakorlassal megtanulnak dnélléan egyes
lépéseket megcsinalni a jatékban. Tamogassa ket
szavakkal és hagyja, hogy maguk dobjanak a kockaval és
forditsak fel a lapkakat. Ez segit nekik abban, hogy gyorsan
megtanuljak és élvezzék a jatékot.

3.jaték: 6yozd le Ricsi rakot!

Kooperativ verseny a rak ellen.

Tényleg a rak a vilag leggyorsabb allata? Ricsi, a rak ezt allitia. De hogyan tudjak az
allatok ezt kideriteni? Ricsi, a rak fogad a tébbiekkel.

LFogadjunk, hogy el6bb végig megyek a napos 6svényen a partvonalig, mint ahogy ti
felalltok egy toronyba!”
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A jaték elott

A Nap lapkakbdl csinaljatok egy
osveényt Ricsinek, a raknak az
abran latottak szerint. A partvonal
lapka a sziklaval a start, a
partvonal lapka a csigaval pedig a
cél. Helyezzétek a rak figurat a
startmezdre. A mez6 és az oazis
legyen egymas mellé helyezve,
nem messze egymastol. Rakjatok
a maradék 7 allatot elszoérva a
mez0 és az oazis koré.
Készitsétek eld a dobokockat.
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A jaték menete

Az 6ramutato jarasanak megfeleld iranyban folyik a jaték. Ki tud legtovabb ugy

kukorékolni, mint egy kakas? Az a jatékos kezdi a jatékot és dob a k

Kérdezze a gyermeket: Vit mutat a dobékocka?

® Z6ld? Vedd el az egyik allatot és helyezd a mezdre. Ha méar van o
tetejére.

* Kék? Vedd el az egyik allatot és helyezd a tutajra. Ha mar van ott
tetejére.

* Nap? Ricsi, a rak egy mezével el6rébb léphet a napos 6svényen a cél felé.

Ha egy vagy tobb allat leesik, a jatékos helyezze vissza a Nap lapka
megint. Ezutan a kévetkez& gyerek dobhat a kockaval.

A jaték vége

ockaval.
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A gyermek vegye fel a rak figurat és lépjen el6rébb a kovetkez6 Nap lapkara. _ﬁ@v
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Ha a gyerekek elébb tudjak felépiteni a tornyot az allatokbdl, minthogy Ricsi, a rak eléri

a célt, a gyerekek nyerik a jatékot. Ha Ricsi, a rak atér az utolsé nap

lapkarol a csigas

célmezdre a torony megéplilése el6tt, a gyerekek veszitenek. Miert nem prébaljatok

meg Ujra?

Megjegyzés: A jaték kicsit egyszer(ibb, @@

ha kevesebb allattal jatszotok, vagy kicsit bonyolultabb,
ha kevesebb Nap lapkat raktok az dsvénybe.
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A kooperativ jatékok segitik a gyermekek fejlédését. Mindenkinek

van olyan

képessége, amivel segitheti a csoportmunkat és ezzel novelheti az dnbizalmat.
Ha a gyerekek gyéznek és egyltt innepelnek, az fejleszti a szocialis képességeiket.

Ugyanez érvényes, ha veszitenek. Fontos megtapasztalni a veres
kdnnyebb, ha nem egyedul kell azt elviselni.
Egy Uj jaték pedig mindig egy Ujabb esély a gybzelemre!

éget, és






