Gyiimoélcs6skert memoria
H. 4610

Kooperativ memoriajaték 2-4 jatékos részére 3-99 éves korig.
Jatékidé: kb. 10-15 perc

Figyelem, figyelem! A ravasz holl6 a gyimolcsoskert felé tart, hogy csemegézzen a lédus gyimolcsokbdl. Az
almat, kortét, cseresznyét és szilvat addig kell lesziretelni, miel6tt a hollé a gyimolcsoskertbe ér.

A jaték tartalma: 1 holld, 1 jatékmezd, 16 gylimdlcskorong, 4 kosér, 1 dobdkocka

A jaték célja:

A jatékosoknak meg kell prébalniuk felforditani azt a gylimoélcsét, melynek szine a dobott kocka szinével
megegyezik. Ha viszont a kocka holl6 szimbdlumot mutat, Ggy a varju egy mez6t I1éphet a gylimélcsoskert felé.
Be tudjatok-e gydijteni az 6sszes gyimolcsot, miel6tt a holld a gylimolcsoskertbe ér?

ElGkésziiletek:

Minden jatékos vélasszon egy kosarat és tegye maga elé. Keverjétek meg a gylimélcskorongokat, majd
fektessétek lefelé forditva 4x4-es alakzatban az asztalra. Figyeljetek arra, hogy a korongok ne fedjék egymast.
Fektessétek a jatékmez6t a korong alakzat mellé. A hollét éllitsatok a jatékmez6 elsé mezéjére (piros szinnel
jelolt). Készitsétek el6 a dobdkockat.

A jaték menete:
Az éramutato jarasaval megegyez6 iranyban folyik a jaték. A legfiatalabb jatékos kezd: dobjon a kockaval.

Mit mutat a kocka:
- Egy szint?
Fordits fel egy gyimélcskorongot. Ha a gyimolcs szine megegyezik a dobott szinnel, akkor a korongot a
kosaradba teheted. Ha a gyiimdlcs szine mas, ugy mindenki jél nézze meg gyimolcsot, majd a korongot
forditsd vissza.
- Egy gyimolcskosar?
Nagyszer(i! Nevezz meg egy gyiimolcsot. Ha emlékszel, hogy ez a gylimolcs hol fekszik leforditva, az még
jobb lenne. Prébald meg felforditani a megfelel§ gyimolcskorongot. Ha sikertil, elveheted. De ha a
felforditott gytimolcs mas, ugy mindenki j6l nézze meg gylimolcsot, majd a korongot forditsd vissza.
- Egy holl6?
Nincs szerencséd! Lépj a holldval egy mez6t elére. Ebben a kérben nem fordithatsz fel korongot.
Ezutan a kovetkezd jatékos dobhat.

A jaték vége:

Ha sikerlt felforditani az 6sszes gylimolcsot, mielStt a holld a gylimolcsoskertbe ér, Ggy megnyertétek a
jatékot. Ha viszont a hollé hamarabb ér az utolsé mezdre, miel6tt az utolsé gylimolcsot is begy(ijtottétek
volna, abban az esetben a holl6 nyer.

Verseny-variacio
A szabalyok az alapjaték szabalyai, kiegészitve a kbvetkez&kkel:
Ha siker(lt begy(jteni az 6sszes gyimolcsot, miel6tt a holld az utolsé mezére Iépett volna, gy minden jatékos
tegye egymasra a kosaraba gy(ijtott gyiimalcskorongokat. Akinek a legmagasabb a tornya, megnyerte a
jatékot. Dontetlen esetén tobb nyertes is lehetséges.
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