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TALO
Mindenki győzni akar!

Játékosok száma: 2 - 4
Kor: 6 évestől
Játékidő: 20 - 30 perc.
Szerzők: Uta Krüger, Bernd Poloczek, Jens-Peter Schliemann
Illusztráció / ábrák: Johann Rüttinger
Szerkesztő: Kathi Kappler
Fotók: Paul Kappler
Első ránézésre
A játék lelke 55 különböző hosszúságú fahasáb, amik pl. 1, 2, 3... 10 egység hosszúak.
Aki soron következik, dob a kockával, és vagy a dobott számmal megegyező hosszúságú hasábot vesz fel, vagy kettőt, amelyek hosszát összeadva a dobott számot kapjuk. 
A hasábokból idővel kifinomult épületeket húzunk fel úgy, hogy a bábúink fel tudjanak jutni a tetejére. A játékosok igyekeznek elsőként a 10-ik szintre érve megnyerni a játékot. 
Ahogy építünk, meglepő és ámulatba ejtő alakzatok és utak bukkannak majd elő. Kevés szabály, de rengeteg lehetőség. 
Hadd szárnyaljon a képzelet!
Tartozékok 
1 tábla nagy építési területtel (10x10-es rács) 1 

2 rendezési alaprajz (a piros 2 és kék 3 oldalon is)

55 hasáb, 1-10 hosszú (10 x 1, 9 x 2, 8 x 3, 7 x 4, 6 x 5, 5 x 6, 4 x 7, 3 x 8, 2 x 9 és 1 x 10) 4
6 bábú 5
10-oldalú kocka (1 - 10) 6 

mérőrúd (két rész összekapcsolva) 7 

játékszabály
Előkészületek
Tegyük középre a táblát, jobbra és balra pedig a két rendezési alaprajzot. Vagy a két kék, vagy a két piros oldalt használjuk. 

A különböző hosszúságú hasábokat tegyük az alaprajzokra az ábrán látható módon.
Minden játékos választ egy bábút és leteszi a 4 megjelölt mezőre.
Illesszük össze a mérőrudat és tegyük a tábla mellé. Sokszor fogjuk használni hosszok és magasságok ellenőrzésére. 

Végül készítsük elő a kockát - és már készen is vagyunk!
A játék
A legfiatalabb játékos kezd. Az óra járása szerint játszunk.

Minden kör így zajlik:
1. Dobunk a kockával és hasábokat veszünk el.

2. A begyűjtött hasábokkal építünk és lépünk a bábúnkkal.

1. Kockadobás és hasábok gyűjtése
Dobj a kockával és végy el egy, a dobott számmal megegyező hosszúságú hasábot, vagy kettőt, amelyek hosszát összeadva a dobott számot kapod.
Például, ha 5-öst dobtál, elvehetsz:

• egy 5 hosszúságú hasábot, vagy 
• egy 1 és egy 4 hosszúságút, vagy
• egy 2 és egy 3 hosszúságút. 

A hasábok hosszának pontosan annyinak kell lennie, amennyit dobtál.
Ne felejtsd el, hogy soha nem vehetsz el kettőnél több hasábot! 
Mindig jól nézd meg, hogy melyik hasábokkal tudnád legügyesebben megépíteni az utat a bábúdnak.
Mi történik, ha az adott hosszhoz tartozó hasábokat felhasználták már?
A játék során előfordulhat, hogy a kívánt hosszúságú hasábokat már felhasználták. Ilyen esetben másik hossz-kombinációt kell használnod.
Ha egyáltalán nincsenek megfelelő hasábok, legfeljebb kétszer újra dobhatsz. Ha három dobás után sem találsz megfelelő hasábot, nem tudsz építeni.
Ezen felül a bábúdat sem tudod mozgatni, így a következő játékos jön. 
Összesen 6 bábút találsz a játékban. Így mindenki kiválaszthatja a kedvenc színét …

Építs a hasábjaiddal és lépj a bábúval
A játék célja, hogy az építményt a 10. szintig megépítsük. Minden játékos igyekszik a saját bábújának lépcsőt építeni, hogy elsőként érjen fel. De a figura bármelyik hasábon haladhat (más játékosén is) felfelé!
Általában: a bábút mozgathatod építés előtt, vagy után - és akár két hasáb elhelyezése között is. 
Fontos! Amikor elhelyezel egy hasábot ( 1) vagy a bábúdat ( 2), ezeknek minden esetben pontosan illeszkedniük kell a rács mezőire. Ehhez éles szemre lesz szükséged.
Építés:
Kezdetben a táblára építesz (földszint). A 10x10-es rács teljes területe kihasználható (az osztás középen és az eltérő színek csak az irány belövésében hivatottak segíteni).

Ezután minden körben ráépíted a begyűjtött hasábokat az egyre magasabb építményre. A hasábokat leteheted vízszintesen (3), vagy függőlegesen (4). Építhetsz hidat, átkötést (5), T-alakot (6), akadálykat (7)és még sok minden mást.
Emlékeztető: 

(8) Nem építhetsz átlósan! 
(9 )Az elhelyezett hasábok nem lóghatnak ki az építési területről a földszinten! 
(10) A második szinttől kezdve viszont már ez is megengedett. 
(11) Az építmény nem lehet magasabb, mint 10 szint!
Különlegesség: 
Az építménynek mindig egyensúlyban kell maradnia - soha nem dőlhetnek le a hasábok. Ez biztos kezet igényel! (Lásd: “Különleges építkezés” a köv. oldalon.
Lépés a bábúval:
A játék elején a bábúd a táblán áll (földszint). Itt nem mozoghat. Csak akkor mászhat fel egy hasábra, ha az közvetlenül mellette van. (12)
Az első szinten a bábú: 
(13) bármely irányba mozoghat 
(14) bármennyi mezőt léphet 
(15) több szintet is haladhat fel és le 
– de:

Egyszerre csak egy szintet léphet fel, vagy le.
Két szintnyi magasságot egyszerre nem léphet át. (16)
Emlékeztető: 
(17) A bábú átlósan nem léphet! 

(18) Nem léphetsz olyan mezőre, ahol egy másik bábú áll, és át sem ugorhatod azt.

Ha a bábúd beragadt, vagy az útját elállja másik bábú olyan módon, hogy egyáltalán nem lesz esélye fokozatosan felmászni a 10. szintre a játék végéig, a földszint egy tetszőleges mezején újrakezdhetsz a következő körben.
A játék vége
Az a játékos nyeri a játékot, akinek a bábúja elsőként ér fel a 10. szintre!

Különleges építkezés
Egy függőlegesen álló hasábra csak páratlan (3, 5, 7 vagy 9) hosszúságú hasábot tudunk keresztirányban letenni. Így áll kiegyensúlyozva, és a rácshoz is pontosan igazodik, ezért nem dől le.

Egy páros hosszúságú (2, 4, 6, 8, vagy 10) hasábot nem tudunk rátenni egy függőlegesen álló másik hasábra, mert ha a rácshoz igazítjuk, ledől. Az pedig nem megengedett!
Kivétel: ha a másik oldalon van egy magasabb hasáb, aminek nekidönthetjük.
Ellenben, ha egy 1 hosszúságú hasábra ráteszünk egy 4-est, majd a 4-esre egy 1-est, kiegyensúlyozhatjuk őket, ekkor nem dőlnek le. Ebben az esetben csak az építés előtt, vagy után léphetünk a bábúnkkal, a két lehelyezés között nem. 
Az építménynek stabilnak kell maradnia úgy is, hogy a bábú súlya nem nehezedik rá. 
A bábú áthaladhat keresztbe rakott hasábok alatt is (ha legalább 2 egység magas a nyílás).
Ha ledől az építmény
Ha véletlenül ledöntöd az építményt, és nem tudod újra felépíteni úgy, ahogy volt, akkor sajnos a játék véget ér, és vesztettél!

Szabad építkezés
Ha csak mókázni szeretnétek, természetesen kedvetek szerint is építhettek a hasábokkal. Hadd szárnyaljon a képzelet...
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