Djeco kartyajaték: Bataplouf! Cikkszam: DJ05156

Ajanlott életkor: 4-8 év
Jatékosok szama: 2 f§
Tartalom: 20 db vizhatlan jatékkartya, 5 db tengeri allat alakd kartya

Jaték célja: Elnyerni az 6sszes kartyat.

Jaték menete: Osszatok ki a 20 db vizhatlan kartydt egymds kozott
egyenl6en, az 5 tengeri dallatot pedig hagyjatok a viz felszinén uszni.
Alkossatok kartyaitokbdl egy paklit (képpel lefelé) és egyszerre csapjatok
fel a legfelsé lapotok:

e A legtdbb buborékot tartalmazé lap viszi a kevesebb bubist, tehat
akinek tobb bubi van a kartyajan, elnyeri a masik kartyajat is és a 2
kartyat paklija aljara helyezi.

e Ha két ugyanolyan tengeri dallatot csaptunk fel, akkor kovetkezik a
CSATA! Hogy csatat nyerj, neked kell el6szor elkapnod a kartyakkal
azonos tengeri allatot (az 5 forma kozil). Aki leggyorsabban elkapja a
megfelel6 halacskat, magahoz veszi a kartydkat, paklija aljara helyezi
Gket és a halat pedig visszaengedi a vizbe.

Ha a jaték hevében egy jatékos rossz tengeri dllatra csapna,

blintetésképpen atadja a legutébb kijatszott kartyajat ellenfelének, aki azt

a paklija aljara helyezi.

Jaték véget ér, ha:
e ha a kihdlt a viz a kddban. Mindkét jatékos megszamolja kartyait és
akinek tobb van, az nyert.
e Ha az egyik jatékos elnyerte az dsszes kartyat.

A jaték féktelen jokedvvel és frocskoléssel jar! Ne fogd vissza magad!©
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