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DJECO| Cikkszam: DJ01628
Djeco tarsasjaték: LUDO WOOD - 4 jaték egy dobozban
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Ajanlott életkor: 2-5 éves korig

MAGNESES HORGASZAT

Jatékosok szama: 1 vagy tobb jatékos

A jaték tartalma: 1 horgaszpalca, 16 féle
allatlapka, jatékdoboz alja.

Helyezze az 6sszes lapkat a dobozba az allat
oldalaval felfelé.

Minden jatékos egymas utdan megprobal
"kifogni" egy allatot a magneses horgaszbottal.
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e Ha akét darabnak ugyanaz az dllata és a hattér szine, elnyeri a
lapkakat. Ezutan maga elé teszi a lapkakat, és ujra fordit két lapkat.

e Ha a két lapka allatai kiilonb6z6ek: mindenkinek megmutatja 6ket,
majd visszateszi 6ket allatképpel lefelé forditva ugyanazon a helyen.
Ezutan a kovetkezd jatékos jon.

Ha az 6sszes part megtaldltak, az a jatékos, aki a legtdbb lapkat gy(jtotte
megnyeri a jatékot.
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a Helyezze az 6sszes lapkat allatos felével
@ lefelé az asztal kozepére.
Az elsé jatékos felfordit 2 valasztott
lapkat:

Budapest 1119, Andor utca 60., info@curiocity.hu,
+36 30 297 3880, www.curiocity.hu

watchetry+buy

BINGO

Jatékosok szama: 2-4 jatékos

A jaték tartalma:

4 jatéktabla, 16 lapka, 4 allatbabu.
Minden jatékos kivalaszt egy
jatéktablat, amelyet maga elé helyez, és
rateszi a megfelel§ allatbabuat. A 16
darabot az asztal kdzepére lefelé helyezziik.

A legfiatalabb jatékos kezd és kartyat fordit:

* Ha a kivalasztott képen Iévé kép egyezik a jatéktabla valamelyik képével,
akkor a kartyaval lefedik a képet,

e Ha nem egyezik a jatéktablan talalhatdo barmelyik képre, akkor
visszahelyezi ket lefelé.

Ezutan a kovetkez§ jatékos jon.

A gyGztes az, aki el6sz6r megtaldlta a jatéktabla 0sszes képét.

DOBIJ ES LEPJ!

Jatékosok szama: 2-4 jatékos

Tartalom: 1 jatéktabla (a doboz alja),

1 dobdkocka, 4 allatbabu.

A jatékosok helyezzék a jatéktablat kozépre.
Mindenki valaszt egy allatot, és elhelyezi azt a
kezd6 mezére.

A lejatszas az 6ramutatd jardsdval megegyezd irdnyban halad.

A legfiatalabb jatékos dobja a kockat.

A kocka szint jelez: a jatékos a figurajaval el6re l1ép a dobott szin kovetkez6
mez6jére. Ha a mez8 mar foglalt, tovdbbhalad a kovetkezd, azonos szind,
szabad mezére.

Ha vakond vagy réka mezére érkezik, el6re vagy hatra mozog ugyanannak
az allatnak a masik mezGjére.

Az elsé jatékos, aki eléri a célmezG6t, megnyeri a jatékot.




