DJECO eduludo: SZAMOK - 4 fokozatosan nehezeds jaték a szamok felfedezéséhez ~ DJ08307

1) ,A hazamban” — Megfigyelési jaték

Ajanlott életkor: 3 éves kortol
Jatékosok szama: 2, 3 vagy 4 jatékos részére
Oktatasi cél: Medgfigyelés (megtanulni a szamok rendszerét)

Felszerelés: 4 haz tabla, 40 kis allatfigura (10 kutya, 10 macska, 10 kacsa, 10 nyuszi)

A jaték célja: Els6ként kell elhelyezni a 10 allatot a megfelel® helyre a hazban.

Elékésziilet: Minden jatékos valaszt egy haztablat és maga elé helyezi. A kis allatokat kdzépre kell helyezni.
Jaték: Rajtjelre a gyerekek keresni kezdik a hazukhoz az allatokat és a megfelel6 helyre teszik azokat.

Ki nyer? Az els6 gyerek, aki megtélti a hazat, az nyer.

Az allatok csaladokba rendezésével a gyerekek kdzelebb kertilnek a szamok rendszeréhez (1, 2, 3 és 4)
Egyéni jaték: A gyerek valogassa ki az dsszes allatot és tegye a megfelel6 helyre 6ket minden hazban.

2) .1.2, 3 macska” — Asszociacios és szerencsejaték

Ajanlott életkor: 3 éves kortdl

Jatékosok szama: 2, 3 vagy 4 jatékos részére

Felszerelés: 4 ,farm” jatéktabla, 40 allat (10 kutya, 10 macska, 10 kacsa, 10 nyul), 1 kocka (1, 2 és 3
szamokkal)

A jaték célja: Els6ként kell elhelyezni a 10 (ugyanolyan — 1 jatékosé) allatot a jatéktablan.

Elékésziilet: Minden jatékos valaszt egy ,farm” tablat és maga elé helyezi.

Az allatokat k6zépre helyezzik

Jaték: A jaték az éramutatd jarasaval megegyez6 iranyban halad. A legfiatalabb jatékos kezd és dob a
kockaval. Attol figgéen, hogy hanyat dobott (1, 2 vagy 3) elhelyezhet 1, 2 vagy 3 allatot a tablajan. Azutan a
kovetkezd jatékos dobhat.

Figyelem: Ahhoz hogy teljesen kész legyen a jatékos, pont annyit kell dobnia a végén ahany allat hianyzik a
tablajardl (pl. Ha mar csak 2 allat hianyzik, akkor 2-est kell dobnia)

Ki nyer? Az elsé jatékos, akinek megtelik a tablaja, az nyer.

3) ..Kutya — macska memoria” — Memdria és asszociacios jaték
Ajanlott életkor: 4 éves kortdl

Jatékosok szama: 1, 2 vagy tébb jatékos részére

Oktatasi cél: Ossze kell parositani a szamokat és az allatcsoportokat

(1-6 db allatfigura) igy megismerhetd a parok rendszere.
Jé memdria gyakorlat is.

Felszerelés: 24 korong

A jaték célja: A lehet6 legtdbb part kell 6sszegydjteni

Eldékésziilet: A korongokat 0ssze kell keverni és lefelé forditva az asztalra kell tenni.
Jaték: Minden jatékos, amikor rakerul a sor, felfordithat 2 korongot.

Ha a 2 korong 6sszeillik — (a ,2” szam illik pl. ,2 macska” vagy ,2 kutya” koronghoz), akkor megtarthatja a
korongokat és felfordithat 2 ujabbat. Ha nem illenek dssze, akkor vissza kell forditania ugyanarra a helyre és
a kovetkezd jatékos johet.

Ki nyer? Aki a legtdbb part gy(ijti, az nyer.



