Jatékszabaly: Minden jatékos valassza ki, hogy melyik békaval szeretne a tohoz ugralni. A
békajaval azonos érmét vegye magahoz mindenki és tegyétek magatok elé. Az érmék fogjak a
jatékosokat emlékeztetni, hogy melyik kisbékaval is vannak, akkor is, ha a békajuk éppen
elbyjt. Minden jatékos ugy kezdi a jatékot, hogy latja a békat a fa babujan.

A legfiatalabb jatékos kezd. Dobjon a dobdkockéval és 1€pjen annyi mezot elore a tablan a fa
békababuval, amennyit a kocka mutat. Amilyen mezdre érkezett mutatja, hogy a jatékosnak
mi a teenddje:

- es6s felh6 mez6: eleredt az esd, a békadnak ernyd ala kell bujnia. Forditsd meg a fa figurat,
hogy a békad elrejtézhessen. Békad mindaddig rejtve marad, mig ,,napocska” mezdére nem
érsz. A rejtett békas jatékosoknak nagyon kell koncentralniuk, hogy mindvégig figyelemmel
kisérjék, hol is jar a békajuk.

- napocska mez6: ha egy béka ernyd alatt, azaz rejtve érkezik egy ilyen mezdre, akkor a
jatékos ujbol megfordithatja azt. Ha ugy lépsz ,,napocska” mezére, hogy a békad latszik,
akkor nem torténik semmi, ugyanugy lathaté maradsz, mint eddig.

- villamlé vihar mezd: a békad arra a mezdre ugrik vissza, melynek szamat a villam mutatja.

- csere mezo: az ilyen mezore ért kisbéka helyet cserél barmely més békaval a tdblan (akar
latszik a masik béka, akar esernyd alatt rejtézkodik — akar eldre, akar hatra ugrik)

Eléfordulhat, hogy egy-egy jatékos mas kisbékajaval halad eldre, ha az rejtve van. Ez is a
békas moka lényege: a jatékosok nem leselkedhetnek az esernydk ala. Ha valaki a te békaddal
1ép, ra se rants, remélhetdleg kozelebb jutsz a tohoz. Potyaugrasokban részesiiltél. De el ne
aruld magad!

A jaték vége: Az elsd béka, aki tavat ér, nyeri a jatékot. Es lehet, hogy gy nyersz, hogy més
jatékos ugral be — tévedésbol — a te békaddal a toba! :D



