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Djeco tdrsasjaték: Labyrintix - gyorsasag és megfigyelés

Ki lesz a leggyorsabb, aki a labirintusbdl kitalal, és végre hajtja a feladatot a
totemekkel?

Ajanlott életkor: 8-99 év

Jatékosok szama:  2-4

Jatékido: 15 perc

A doboz tartalma: 4 totem (sarga, kék, piros, fehér)
32 db kartya (hatoldalukon 4 szin vagy 4 totem fej
lathatd, a képes oldalukon nyilak)

Cél: Legyél te az els6 jatékos, akinek Osszegylilik 7 pontja, azaz sikerilt
megnyernie 7 db kartyat.

El6késziiletek: Keverjlik 6ssze a kartyakat és tegyik a paklit képes (nyilakkal
jelolt) oldalukkal lefelé. A pakli mellett az asztal kozepén egy négyes
alakzatban helyezzik el a 4 totemet. A totemek olyan tavol legyenek
egymastdl, hogy kozottiik kényelmesen elférjen egy feladatkartya.

A jaték menete: A legfiatalabb jatékos kezd, a jaték pedig 6ramutatd

jarasaval megegyezdGen halad. A jatékos a pakli tetejérdl felhiz egy kartyat
és a négy babu kozé teszi felforditva.
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A lehet6 leggyorsabban minden jatékos vizualisan kdvesse a nyilakkal jelolt
utat. Kezdés a piros nyilnal - vége a kivezet6 (kartyardl kifelé mutatd) nyilnal
van.

Az a jatékos, aki a leggyorsabban végig kovette szemével a nyilakat 2 féle
képen nyerheti meg a kartyat.
1. Kijutas a szin médbdl: Ha a jatéktérben |évé kartya hatoldalan
forditas el6tt négy szin volt [athato, az nyeri meg a "jaték"-kartyat, aki
a leghamarabb megtaldlja a kifelé mutatd nyilat, és azt a szind
totemet ragadja meg els6nek amilyen szinl a kartya szegélye ott
ahova mutatott a nyil.
2. Kijutas a totem mddbdl: Ha a kartya hatoldalan 4 totem fejet lattunk

forditas el6tt akkor azt a totemet kell minél gyorsabban elkapni,
amelyikre a "kivezet6"-nyil mutat. Minden megnyert lap egy pontot
ér. A jatékosok a megnyert lapokat gy(ijtsék maguk el6tt.

Specidlis kartyak: A pakliban 3 olyan kartya van, amelyeken nincs
lehetséges kijarat. Ebben az esetben az a jatékos, aki a leghamarabb
észreveszi ezt, kidltsa el magat hogy "TOTEM"! igy megnyeri a labirintus
kartyat.

Hiba: Az a jatékos, aki hibazik a jaték folyaman, azaz rossz totemet érint
vagy fog meg, vagy rosszkor mondja ki a "TOTEM" sz6t egy mar megnyert
kartyajat vissza kell tennie a pakliba. A kartya Ujra jatékba kerdl.

Uj kor kezdédik: A nyert kdr végén az dramutatd jardsanak megfeleléen a
kovetkez6 jatékos jon, felveszi a paklibdl a legfels6 kartyat és megforditva
(labirintus oldal) a totemek k&zé teszi.

Nyertes: Az a jatékos nyer, akinek a leghamarabb sikeril nyernie 7 db
labirintus kartyat.

A jatékot tervezte: Cédric Martinez, Design: Aurore D’Estaing



