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TARTALOM

- 30 db 13,5 cm x 16,5 cm méretii KARTYA (szines rajzokkal), melyek 7 torténet jeleneteit abrazoljak, + 2 db
kérddjeles kartya (torténetenként 4 kartya, melybdl az utolsé két kartya kétoldalas).

- 1 .db MP3 AUDIO CD 7 egyszerii torténettel, egyenként két lehetséges befejezéssel (dsszesen 14 torténet). A
CD tartalmazza a torténetek szovegét és a torténetet illusztralo, kiszinezhetd fekete-fehér rajzokat.

- 1 atmutaté a CD hasznalatdhoz

- 5 db fabdl késziilt tartésin

A JATEK MENETE ES FELHASZNALASI JAVASLATOK

A jatek 7 egyszerii torténetének mindegyike két-két megoldast kinal kiilonb6zé konfliktushelyzetek
megoldasara. Ezekbdl megismerhetd, hogy milyen kovetkezménnyel jar egy jo, illetve rossz dontés meghozatala. Az
egyes torténetek cselekményét 4 db szines kartya meséli el, ebbdl az utolsd két kartya mindkét oldala mas-mas
lehetséges befejezést abrazol.

1. Ismerkedé¢s a jatékkal:

Javasoljuk, hogy a tanulok bevonasa eldtt a pedagdgus olvassa el vagy hallgassa meg a torténeteket, €s ismerkedjen
meg a képes kartyakkal.

2. A kartyak/rajzok csoportositasa a kartya szegélyének szine szerint.

3. A CD-n szereplé egyik torténet kivalasztasa, majd a megfelel6 szegélyi kartyak csoportositasa (a mellékelt
CD hasznalati utasitas szerint).

4. A térténet meghallgatasa és a kartyak sorrendbe allitasa. Figyeljiik meg, hogy a két utolso6 kartyalap milyen

lehetséges befejezéseket abrazol.

5. A helyes sorrend ellendrzése a kartyak hatoldalan szereplé szamok segitségével; nézziik meg, hogy a két utolso
kartyalap a mellékelt CD hasznalati utasitdsaban szerepld torténetnek megfeleld befejezési lehetéséget abrazolja-e.

A csoportos foglalkozashoz, illetve a jobb lathatosag érdekében ajanlott a kartyakat a fabol késziilt sinekbe helyezni.

AJANLOTT ELETKOR
3 éves kortol.

A JATEK PSZICHOPEDAGOGIAI CELJAI:

- A jaték nyoman rogziil, hogy (jo vagy rossz) dontéseink nemcsak kovetkezményekkel jarnak, hanem az ezzel jaro
felelosséget is viselniink kell.

- Fejleszti a hallgatas kdzbeni koncentracio képességét.

- Elésegiti az idével kapcsolatos fogalmak (el6tte, utana, késobb...) elsajatitasat.

- Az egyes jelenetek helyes sorrendjének megallapitasaval fejleszti a logikai idérendiség kialakitasanak képességét.

- Fejleszti a beszéd- és nyelvkészséget azaltal, hogy beszédre 6sztonzi a gyermeket, aki igy sajat magatol kezdheti el
felfedezni a nyelv struktarajat.

- Gazdagitja az alapvetd szokincset.

- Megkonnyiti az idegen nyelvek tanulasat.

A JATEK TOVABBI MENETE:

- A kartyakat a fa tartosinekbe helyezve allitsuk fel a helyes sorrendet ugy, hogy a két utols6 kartyalapnak a ,,®”
jellel ellatott oldala nézzen felénk, majd ezeket fedjiik le a kérddjeles kartyakkal. Figyelmesen hallgassuk végig a
torténetet, majd tegyiik fel a kovetkezd kérdést a tanuloknak: ,, Mit mond, vagy mit tesz a torténet foszerepldje?”
Kovetkezo 1épésben emeljiik le a harmadik kartyalapot takaro kérddjeles kartyat, és a kovetkezo kérdést tegyiik fel:
Szerintetek mi lesz ennek a kovetkezménye?”, majd ezt kovetéen vegyiik le a negyedik kartyalapot takard
kérddjeles kartyat is. Ezek utan forditsuk meg a harmadik és a negyedik kartyat, a harmadikat ismét takarjuk le a
kérddjeles kartyaval, és a negyedik kartya ismeretében tegyilik fel a kovetkezd kérdést: ,, Szerintetek mi tortént,
mieldtt a torténet gy végzddon? . Végil jatsszuk le a torténetet a ,,©” kimenetelii valtozatban is, és a kérdbjeles
kartya leemelésével fedjiik fel a harmadik kartyalapot.

- Miutan az asztalra helyezett kartyak segitségével a tanulé megismerkedett a torténet cselekményével, a kartyakat a
szOveg meghallgatasa nélkiil allitsa sorrendbe.

- Az asztalon sorba allitott kartyak alapjan a tanul6 sajat szavaival mesélje el a torténetet, és érveljen a valasztott
kimenetel mellett.

INTERDIDAK, S.L. Av. Pobla de Vallbona, 34. 46183 L4 ELIANA (Valencia) SPAIN www.akros.org
FIGYELMEZTETES! 36 honapos kor alatti gyermekek részére nem ajanlott, mert kénnyen levalo tartozékai sériilést okozhatnak. Fulladasveszély! Kérjiik,
ezeket az informaciokat és a gyart6 adatait gondosan 6rizze meg.
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1. Dani és a hazi feladat

Végre megszolalt tanitas végét jelzé csengd. Dani és osztalytarsai vidaman, ugyanakkor kicsit faradtan

Iéptek ki az osztalyterembdl: aznap megint nagyon sok mindent tanultak. Az isko]la bejaratanal sziilok,

nagysziillok, nagybacsik, nagynénik és mas rokonok vartak tiirelmetleniil a gyerekeket. Dani nagyon
megoriilt a sziileinek, mert hazafel¢ annyi mindent szeretett volna mes¢lni nekik, hogy azt sem tudta, hol
kezdje.

Hazaérve Dani a nappaliban varta, hogy elkésziiljon az uzsonna. Amikor kész lett, joizlien elmajszolt egy

finom szendvicset és megivott hozza egy nagy pohar tejet. Uzsonna kdzben anya figyelmeztette, hogy el

ne felejtse megesinalni az aznapi hazi feladatot. Dani az utolsé falatot is lenyelte, majd igy szolt:

»,Rendben, anya!”

@ Kis id§ elteltével azonban ugy gondolta, hogy mivel aznapra csak kevés hazi feladatot kapott, késébb

is raér megesinalni. Igy hat bekapcsolta a tévét, mert éppen a kedvenc rajzfilmsorozata ment. A rajzfilm
utan az a kvizmiisor kovetkezett, amelyet szinte minden osztalytarsa latott mar, legalabbis a sziinetben
folyton csak errdl beszélgettek. Mivel Dani még egy részt sem latott beldle, gondolta, megnézi. Egyik

musor a masikat kdvette, és Dani az egész délutant a kanapén heverészve toltitte.

Masnap reggel az iskolaban Dani nagyon izgult, mert nem csinalta meg a hazi feladatot és tudta, hogy a
tanito bacsi szamon fogja kérni. fgy is tortént: a tanito bacsi padrdl padra jarva ellendrizte a hazi
feladatokat. Egyre kozelebb és kozelebb ért, de Daninak még mindig nem jutott eszébe semmi, amivel
kimagyarazhatta volna magat. Nem volt mese: halkan, szégyenkezve bevallotta, hogy neki bizony nincs

kész a leckéje. A tanitdé bacsi nagyon mérges lett, és emlékeztette Danit, hogy ilyesmi egy j6 tanuldval

nem fordulhat eld. Dani nagyon elszomorodott, és megbanta, hogy el6z6 délutdn nem osztotta be jobban

az idejét.

© Masnapra Dani azt kapta hazi feladatul, hogy irjon fogalmazast a kedvenc meséjérdl és oldjon meg

egy par matekpéldat is. Dani hosszu orakig iilt az irdasztalanal mikdzben a leckéjét irta. Apa és anya

olykor-olykor segitettek neki a matekpéldaknal. Amikor végzett a hazi feladattal, Dani lefekvés el6tt még
tévézhetett egy kicsit.

Masnap reggel a tanité bacsi alaposan leellendrizte Dani hazi feladatat és 6rommel latta, hogy nem csak
hogy mind készen van, de alig van benne hiba. Nagyon megdicsérte hat Danit a sz&p munkaért és

felelsségtudo, szorgalmas diaknak nevezte. Noha Dani egy kicsit zavarba jott a dicsérett6l, bliszkén és

boldogan iilt vissza a padba, a tanitd bacsi pedig beirt neki egy nagy 6tdst.




KONFLIKTUSHELYZETEK MEGOLDASA: OTTHON

HU

2. Az édesség art a fogaknak!

Hmmm, milyen fincsi illatok szallingéznak a konyha iranyabol! Miutan megteritettck az asztalt, a két

testvér, Julcesi és Orsi tiirelmetleniil varta, hogy elkésziiljon a vacsora. Amikor végre minden kész lett, az

egész csalad asztalhoz iilt. Orsi, a csalad legfiatalabb tagja bizalmatlanul méregette az elé rakott

zbldségeket. A tobbick mar régen befejezték a vacsorat, amikor az 0 tanyérja még mindig nem volt {ires.
A vacsoranal a kislanyok elmesélték apanak és anyanak, hogy mi tértént a baratndjiik sziilinapi zsurjan,
ahol az Unnepeltt6l egy-egy zacskd cukorkat is kaptak. Amikor végre Orsi is befejezte a vacsorat,
leszedték az asztalt.

Lefekvéshez késziilédve a két kislany visszavonult a szobajaba és pizsamaba bujt. Gyorsan bepakoltak az

iskolataskat masnapra, amikor apa kiszolt a nappalibol: — Gyerekek! Ugye nem felejtettetek el fogat

mosni?

@ Noha Julcsi és Orsi nagyon is jol hallotta, mit kérdezett apa, fiiliikk botjat sem mozditottak. El6vették a

zsuron kapott cukorkat, majd iskolataskajukbol a tébbi nassolnivalét is. Testvériesen megosztoztak rajta,
¢és az utolso szemig mind megették. Kicsit késébb, a rengeteg édességtol eltelve, a kislanyok fogmosas
nélkiil lefekiidtek aludni.

Par nappal késobb Julesi és Orsi apaval fogorvoshoz mentek, mert az esti fogmosas kihagyasa miatt

szuvasodni kezdett a foguk. A fogorvos azt tanacsolta nekik, hogy gyakrabban mossanak fogat, ¢és

mindenekel6tt ne egyenek olyan sok édességet. A lanyok egy ¢letre megtanultak a leckét és megigérték,

hogy mostantdl jobban odafigyelnek fogaik épségére. J6 magaviseletiikért cserébe a fogorvos

mindkettejiknek egy-egy vadonatuj fogkefét ajdndékozott.

©- Nahat, errél majdnem megfeledkeztiink! — mondta Julesi és Orsi, akik jol tudtak, milyen fontos a

napi haromszori fogmosas a fogszuvasodas elkeriilés¢hez.

Julcsié volt a nagyobbik, piros szini fogkefe. Orsié pedig a kisebbik, a zdld. A kislanyok mindkét

fogkefére nyomtak egy kis fogkrémet a tubusbdl, majd fentrdl lefelé korkords mozdulatokkal mosni

kezdték a fogukat, pontosan ugy, ahogy a fogorvost6l hallottak. Egv perccel késdbb a két kislany fogai

csak gy ragyogtak a tisztasagtol! Lefekvés elott Julcsi és Orsi még adott egy joéjtpuszit apanak és

anyanak, majd gyorsan agyba bujtak. A két kislany nagyon elfaradt, Ggy aludtak egész éjszaka, mint a

bunda! Julcsi azt almodta, hogy cirkuszban volt, és nagyvokat kacagott a bohdécok mutatvanyan, mig Orsi

almaban az allatkertben jart, ahol csimpanzokat etetett.
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3. Asztalhoz!

A tanitasi sziinet egyik reggelén Peti és Szilvi, a két jo barat egy hatalmas puzzle kirakasaval

foglalatoskodott Szilviék nappalijaban. Mar csak néhany darab hianyzott a kiraké befejezéséhez, amikor

Peti gyomrabdl hirtelen furcsa hangok hallatszottak: ,,GRRRRR!”

Szilvi felnevetett és igy szolt: — Alighanem megéheztél!

— Persze! — valaszolt Peti — hiszen mar ebédid6 van!

Peti még be sem fejezte a mondatot, amikor Szilvi papaja kiszolt a konyhabol:

— Gyerekek! Gyertek, segitsetek teriteni, kész az ebéd!

Peti és Szilvi gyorsan clpakoltak a jatékot, és neckilattak a teritésnek. Szilvi papaja is segitett: egy
hatalmas kancsé vizet tett az asztal kdzepére. Hamarosan mindharman az asztal koriil iiltek. Az els6 fogas

finom leves volt, igaz, Peti kicsit forronak talalta. Ezutan a két kis barat kedvence kovetkezett, rantott hus

stilt krumplival.

@ Friss gyiiméles volt a desszert. Miutan befejezték az ebédet, Szilvi papaja megkérte a gyerckeket,

hogy szedjék le az asztalt, mig 6 rendet tesz a konyhaban. Megigérte nekik, hogy ha gyorsan végeznek,

lemehetnek a parkba jatszani. Ez jo Otletnek tiint, de a gyerckek az asztal leszedése helyett inkabb

kenyvérgalacsinokkal kezdtek dobaldézni. Amig az asztalnal vihancoltak, a szennyes tanyérokat, poharakat

&s evbeszkozidket bizony senki sem vitte ki a konyhaba.

Amikor Szilvi papdja kijott a konyhabol, latta, hogy a gyerekek a kisujjukat sem mozditottak, igy neki
kellett leszednie az asztalt. Ekozben a gyerekek meguntak a galacsindobalast, ezért tlirelmetleniil — és
szofogadatlansaguk miatt kicsit szégyenkezve — vartak, hogy Szilvi papéja leszedje az asztalt, hogy aztan
mehessenek jatszani. De mire minden szennyes edény a mosogatdba keriilt, mar tal késo volt a jatékhoz,

¢s a gyerekek nem mehettek le a parkba. Szétlanul {iltek az asztalnal, és megfogadtak, hogy legkdzelebb

segitenek leszedni az asztalt.

© Friss gylimoélcs volt a desszert. Miutan befejezték az ebédet, nekilattak leszedni az asztalt. A gyerekek

az _Osszes szennyes tanyért, evéeszkodzt és poharat a konyhaba vitték, majd segitettek elmosogatni. Egy-

kettére olyan rend lett az asztalon, mintha nem is hasznaltadk volna. Szilvi papaja megdicsérte a
gyerckeket, amiért ilyen ligyesek voltak, és jutalmul lemehettek a parkba. Peti és Szilvi ugralni kezdett

6romében, mert nagyon szerettek ott jatszani. Aznap délutan is sokat hintaztak és jol szérakoztak parkbéli

kis barataikkal. Mivel a sok jatékban nagyon kifaradtak, sziileiktol egy-egy csésze forrd csokit kaptak

uzsonnara, hogy erére kapjanak.
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4. Jatszani tudni kell!

Amikor Bence és Marci hazaért az iskolabol, nehéz nap allt mogdttiik: olvasas, szamtan, fogalmazas,
csupa faraszto feladat! Az uzsonna alatt mindig beszamoltak a sziileiknek arrol, mi tortént veliik aznap.

Ma azonban a szokasosnal is jobban vartak, hogy véget érjen az iskola, ugyanis Zoli nagybacsi végre

megérkezett. Mindig hozott a figknak valami ajandékot., ezuattal egy csudaklassz villanyvasutat. A

gyerekek mar alig vartak, hogy kiprobalhassak! Elétte viszont meg kellett irniuk a leckéjiiket. Szerencsére
aznap nem kaptak sok hazi feladatot. Szaladtak is be a szobajukba, hogy minél elobb befejezzék.
Amikor az Osszes leckével végeztek, kovetkezhetett a jatek: végre kiprobalhattak az 0j villanyvasutat! A

gyerekek izgatottan Gsszeszerelték a sinpalyat, am hamarosan kideriilt, hogy van egy kis probléma:

vonatb6l csak egy volt, viszont mindketten szerettek volna jatszani vele. Most mi legyen?

@ Marci és Bence egyarant els6ként szeretett volna jatszani a vonattal. Marci kijelentette, hogy 0 lesz az
els6, mert 6 az idosebb. Bence ezt nagyon igazsagtalannak tartotta. Szorosan magahoz dlelte a kisvonatot,
mintha el sem akarna engedni. Marci ravetette magat, és a két testvér egy pillanat alatt sszeverekedett. A
gyerekek kiabalasat hallva apa és anya benyitott a szobaba, ahol szomoru latvany fogadta Oket: Marci

teljes erejébdl rancigalta a vonatot, hogy elvegye Gcesétdl. Bencének persze esze agdban sem volt odaadni

neki.
Anya hangosan rajuk szolt, hogy azonnal hagyjak abba a veszekedést. Latva, hogy ez sem hasznal, a

sziilok fogtak a kisvonatot, és feltették a szekrény tetejére. Azt mondték, addig nem keriil le onnan, amig

a filk meg nem tanulnak jo testvérek modjara szépen jatszani €s mindent megosztani egymassal. Marci és

Bence nagyon elszomorodott, hogy nem jatszhatnak a kisvonattal... és mindez egy butasidg miatt!

Megtanultak, hogy veszekedés helyett mégiscsak az a legjobb, ha megosztjak egymassal a jatékokat, igy
legalabb egyiitt tudnak jatszani.

© Marci azt javasolta azt 0ccsének, hogy el6szor az egyikilk, majd a masikuk jatsszon a vonattal.

Bencének tetszett az 6tlet, ezért sorsot huiztak, ki kezdje. Marci volt a szerencsés, igy 6 lehetett az elso,

aki beinditja a vonatot. Ratette a sinekre, és a kisvonat vidaman zakatolva futott korbe-korbe. Még lampa

is volt rajta! Marcinak nagyon tetszett az 0j jaték. Kézben Bence az épitGkockakkal jatszott, de a szeme

sarkabol tlirelmetlentil figyelte, mikor kovetkezhet végre 6. Végiil eljott ez a pillanat is, és Bence is

kiprobalhatta az 0j kisvonatot.

Egy oOran beliil mindkét testvér kiprobalta az 0j kisvonatot. Marci dtletének kdszonhetden egész délutan

sokat jatszottak és nevettek.
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5. Kapcsold be a biztonsagi ovet!

Egyik szombat reggel Dani anyukajanak ragyogo Gtlete tamadt: kitalalta, hogy aznap menjenek strandra!

Dani nagyon megorilt. Reggeli utdn gyorsan Osszekészitett mindent, ami a strandoldshoz kellhet:

firdénadragot, torolkoz6t, Gszoészemiiveget, cumimatracot, labdat. ..

Kinézett az ablakon, hogy meggy6z6djon rola, siit-e Nap. Szerencsére az ég ragyogo kék volt, sehol egy

felhd. Hamarosan indulasra készen alltak. Anya bepakolta a csomagtartéba mindazt, amit Daninak

Osszekészitett, bar sehogy sem értette, mire kell ez a rengeteg holmi. A csomagtartd ugyanis annyira tele

lett, hogy nem lehetett lezarni, folyton kinyilt. Ezalatt Dani izgatottan varakozott az autéban. Amikor

végre sikerililt a csomagtartt lezarni, anya figyelmeztette Danit, hogy ne felejtse el bekapcsolni a

biztonsagi dvet.

@ Dani kézben a kozeli fara felszalado kis mokust figyelte, ezért elfelejtette bekapcesolni a biztonsagi

ovét. Végre elindultak a strandra! Utkdzben hirtelen egy kutya szaladt at elSttiik az Gttesten, és anyanak

nagyot kellett fékeznie, nehogy eliisse a kutyust. Mivel Dani nem kotdtte be magat, 161 beutotte a fejét az

ulés hattamlajaba.

Ezért a strand helyett a legkdzelebbi korhaz fel¢ vették az iranyt. Dani homloka csinyan megsériilt, a

doktor bacsi dvatosan bekotozte. Ioy Dani lubickolas helyett fekhetett otthon, bekdtott fejjel.

Egy biztos: soha tobbé nem felejti el bekdtni a biztonsagi dvet!

© Dani sz6fogaddan bekapcsolta a biztonsagi Gvet. Az autd elindult. Utban a strand felé hirtelen egy

kutya szaladt at elttiik az attesten. Utkdzben hirtelen egy kutya szaladt at elSttilk az Gttesten és anyanak

nagyot kellett fékeznie, nehogy eliisse a kutyust. Nagy volt am az ijedtség! Anya megkérdezte Danit,

hogy minden rendben van-e. Mivel a kisfill biztonsagi 6ve be volt kapcsolva, az ijedtségen kiviil nem
esett semmi baja. A megriadt kutyus is épen €s egészségesen atért az Uttest talsd oldalara.
Néhany perc mualva Dani és anya megérkezett a strandra. Gyorsan felvették a fiirdéruhajukat, és a hiisito

habok kozé vetették magukat. Aznap délutan Dani rengeteget buvarkodott és pancsolt. Olyan jol érezték

magukat, hogy hamarosan egyikiik sem emlékezett a reggeli kis ijedtségre.
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6. Ovatosan a tortaval!

Egy reggel Fanni kiilonleges napra ébredt: aznap volt a sziiletésnapja, amelynek alkalmabol zstrt
rendezett a baratainak. Az tinnepségre mindenki pontosan érkezett, és mindenki hozott valami ajandékot

az Unnepeltnek. Fanni majd’ kiugrott a borébdl, mert az ajandékozasnak alig akart vége szakadni.

— Nagyon szépen kdszondm! Nagyon kdszéndm! — ismételgette.
Hamarosan elérkezett a nap fénypontja: Fanni rogton elftjja a sziilinapi tortan 16v6 gyertyakat. Idén talan
eszébe jut, hogy ilyenkor kivannia kell valamit, mert tavaly elfelejtette.

Mar mindannyian az asztal koril dltek, amikor Fanni nagymamaja, aki egész délelétt a konyhaban

surgdtt-forgott, egyszer csak megjelent egy hatalmas mandulas csokitortaval! Fanni sz6hoz sem jutott:

még sosem latott ilyen szép és finom tortat Eletében! Mély levegét vett, €s egy 1élegzettel elfujta mind a

tiz gyertyat! Ezuttal kivanni sem felejtett el, de hogy mit kivant, az titok, nem arulhatjuk el, mert akkor

nem teljesiil!

® Fanni tiirelmetleniil varta, hogy véere megkostolhassa a tortat. Természetesen 6 kapta a legnagyobb

szelet. Akkora volt, hogy alig fért el a tanyéron. Nagyi figyelmeztette, hogy elrontja a gyomrat, ha az

egészet megeszi, de Fanni nagyon ¢hes volt, s nem hallgatott ra. Az elsé falat utan Fanni 0gy érezte, még
soha ilyen finomat nem evett ¢életében, gyorsan befalta hat a hatalmas szeletet, egy morzsat sem hagyott a
tany¢€ron.

A felséges uzsonna utan kovetkezhetett a jaték. Am Fanni hamarosan rosszul kezdte érezni magat, szart a

gyomra, és csak akkor érezte jobban magat, ha lefekiidt a kanapéra. A sziilinapi zsur sajnos varatlan véget
¢ért. Fanni nagyon rosszul lett, és mivel nem tudta a barataival egylitt élvezni a délutant, mindenki koran

hazament. Fanni sosem hitte volna, hogy egy ilyen finom torta ilyen nagy bajt okozhat.

© Fanni tudta, hogy a baratai legalabb annyira szeretnék mar megkostolni a tortat, mint 6. Csak rajuk

kellett nézni: valamennyien tatott szajjal bamultak a finomsagot. Ezért a tortat egyforma szeletekre szelte,

igy mindenkinek ugyanannyi jutott beléle.

— Hmmmmmm, de finom! — aradoztak a vendégek, Fanni nagymamaja pedig boldog volt, hogy a tortaja

ilyen sikert aratott. A felséges uzsonna utan Fanni és baratai jot jatszottak, és a délutanbdl igazi,

felejthetetlen sziilinapi zsur kerekedett. Minden fantasztikusan sikeriilt, de a legtokéletesebb mégis a torta

volt!



KONFLIKTUSHELYZETEK MEGOLDASA: OTTHON
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7. Egv rosszkor jott natha

Egy hideg vasarnap reggel az ébreszt6ora a szokasosnal korabban ¢ébresztette Katat. Ez a vasarnap mas

volt, mint a tébbi — aznap volt ugyanis a gyermek teniszverseny dontbje! Az egyik dontds Kata
unokatestvére volt, ezért aznap délutan az egész csalad kivonult a bajnoksag helyszinére szurkolni. Kata
kipattant az agybol, és mar szaladt is a fiird6szobaba.

Batyja azonban megel6zte, igy a flird0szoba mar foglalt volt. Sebaj, gondolta Kata, legfeljebb varok egy
kicsit, vagy kikészitem a ruhat, amelyet a nagy eseményen fogok viselni! Amikor batyja végre kijott a
fiird6szobabol, Kata bement zuhanyozni. Par pillanat alatt lezuhanyozott, majd nekilatott, hogy

feloltozzon. Oltozkddés kozben anya benyitott a fiirddszobédba, és figyelmeztette, hogy ne felejtse el

megszaritani a hajat.

— De anyu! — mondta Kata, — Ha most megszaritom a hajam, elkésiink!

— Ne agg6dj, kislanyom, id6ben odaériink! — valaszolt anya.

@ Kata nem hallgatott az anyukajara. Ugy gondolta, hogy a haja majd megszarad utkdzben, ezért

anélkiil, hogy megszaritotta volna, gyorsan copfba kotétte. Utban a teniszklub felé Kata észrevette, hogy a

viztél csOpded hajatol a blaza is nedves lett. Nem sokkal késObb razni kezdte a hideg, és nagyokat

tiisszentett: Hapciiii!

12

Anya nem mondta ki hangosan, de az arcara ra volt irva: ,,En megmondtam!” Amikor megérkeztek a
klubba, Kata csak ugy reszketett a hidegt6l és a rosszullét kerlilgette. Apa hazavitte, hogy megszaritsa a
hajat és atoltozzon, micl6tt még jobban megfazna. Igy tortént, hogy széfogadatlansaga és
meggondolatlansaga miatt Kata lemaradt unokatestvére teniszmeccsérdl, és be kellett érnie testvére

beszamolojaval. Mig Kata lazat mért, batyja boldogan suhintott jobbra-balra a tenisziitével unokatestvérét

utdnozva, és lelkesen mesélte, milyen szdorakoztatd €s izgalmas volt a jaték.

© Kata megfogadta anya tanacsat, s alaposan megszaritotta hossza hajat, mikdzben az eléttik allo

izgalmas eseményre gondolt. Par perc mulva frissen mosott &s megszaritott hajjal, szépen megfésiilkodve

iilt a reggelizbasztalhoz. Reggeli utan a csalad elindult a versenyre.
Nem sokkal késobb meg is érkeztek a teniszklubba. Kata olyan lelkesen tapsolt és szurkolt
unokatestvérének, hogy a végére egészen megfajdult a tenyere. Unokatestvére tigyes jatékaval eziistérmet

szerzett. Kata 6romében nagyokat ugrott & mar szaladt is, hogy elséként gratulalhasson neki. Az

ezustérem is szépen csillog! Emlékezetes egy vasarnap volt!
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CD 1 mp3 - Ref. 20830

: SOLUCION DE CONFLICTOS: EN CASA

RESOLVING CONFLICTS: AT HOME

I] RESOLUTION DE CONFLITS : A LA MAISON

5 KONFLIKTLOSUNG: ZU HAUSE

Pista Track Piste Track

@ @ Titulo historia Color fichas @ @ Story title Card colour @ © Titre histoire Couleur fiches @ © Geschichte Karten-farbe
01 | 02 | 1. Davidy los deberes 15 | 16 | 1. David and his homework 29 | 30 | 1.David et les devoirs 43 | 44 | 1.David und die Hausaufgaben

03 | 04 | 2. iCuidado con las golosinas! | 17 | 18 | 2. Take care with sweets! ] 31 | 32 | 2. Attention aux sucreries ! | | 45 | 46 | 2. Vorsicht mit den SuBigkeiten! ==

05 | 06 | 3. A comer! B 19 | 20 | 3.1t lunchtime! ) 33 | 34 | 3.Atable! ] 47 | 48 | 3.Essen! ]
07 | 08 | 4. Aprendiendo a jugar - 21 | 22 | 4. Leaming to play - 35 | 36 | 4. Apprendre ajouer - 49 | 50 | 4. Spielen lemen -

09 | 10 | 5.jAponerse el cinturén! I_I 23 | 24 | 5.Fastenyour seatbelts! I_I 37 | 38 | 5.Attache ta ceinture ! l_l 51 | 52 | 5. Bitte anschnallen! I_I

11 | 12 | 6. Una tarta peligrosa I_l 25 | 26 | 6.A dangerous cake I_l 39 | 40 | 6. Attention au gateau ! I_] 53 | 54 | 6. Eine gefahrliche Torte I_l

13 | 14 | 7. Unresfriado inoportuno - 27 | 28 | 7. Anuntimely cold - 41 | 42 | 7. Unrhume inopportun - 55 | 56 | 7.Eine ungelegene Erkiltung -

Sistema de juego: How to play: Principe du jeu : Spielsystem:

1. Agrupar las fichas por el color del marco.

2. Seleccionar del CD una pista/historiay coger las fichas con el
marco de color correspondiente segtm se indica en la tabla de arriba.

3. Escuchar la historia y ordenar las fichas. Observar que las 2
ultimas fichas ofrecen dos alternativas.

4. Comprobar que el orden es correcto mirando la numeracion de
las fichas, y que en las 2 ultimas fichas se ha escogido la
alternativa correcta, correspondiente a la pista/historia segun se
indica en la tabla de arriba.

Imprimir del CD MP3 (20830_ES.pdf):
- Guia pedagogica e instrucciones de uso
- Textos de las historias
- Laminas para colorear

jADVERTENCIA! Riesgo de mfma No recnmendada a menores de 36 mese:po)
contener el de on p
Corerviny Sotas ayfbemiasiones y. los Chaas del fubsigarti:

1. Put the cards into colour groups.

2. Select a track/story on the CD and take the cards bordered in the
relevant colour, as shown in the above table.

3. Listen to the story and put the cards in order. Note that the last
two cards offer two alternatives.

4. Check that the order is correct by looking at the numbers on the
cards, and that the right card of the last two cards has been
chosen to match the story shown in the above table.

Printing from the MP3 CD (20830_EN.pdf):
- Educational guide and instructions for use
- Texts of the stories
- Cards for colouring in

WARNING! Risk of asphyxia. Not recommended for children under 36 months as it
contains elements that may come loo.re and be swallowed. Keep this information and
the manufacturer’s details in a safe place.

1. Regrouper les fiches en fonction de la couleur du cadre.

2. Sélectionner une piste/histoire sur le CD et prendre les fiches dont
le cadre correspond a la couleur indiquée dans le tableau ci-dessus.

3. Ecouter I’histoire et mettre les fiches dans 1’ordre. Remarquer
que les deux derniéres fiches proposent deux options.

4. Veérifier que I’ordre est correct en regardant les numéros des
fiches. Pour les deux derniéres fiches, vérifier également que
I’option correcte correspondant a la piste/histoire selon le tableau
précédent a été choisie.

Imprimer a partir du CD MP3 (20830_FR.pdf):
- Guide pédagogique et mode d’emploi
- Textes des histoires
- Planches a colorier

ATTENTION ! Risque d’asphyxie. Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois
car certains éléments sont susceptibles de se detac her et constituent un risque pour
les egfam: qui peuvent les avaler. Veuillez conserver ces informations ainsi que les
coordonnées du fabricant.

1. Die Karten nach der Farbe des Rahmens sortieren.

2. Einen Track bzw. eine Geschichte von der CD wihlen und die
Karten mit der entsprechenden Rahmenfarbe wie in der oben
abgebildeten Tabelle verwenden.

3. Die Geschichte anhéren und die Karten ordnen. Dabei
berticksichtigen, dass bei den letzten 2 Karten zwei Alternativen
moglich sind.

4. Durch Vergleich mit der Nummerierung der Karten tiberpriifen,
dass die Rethenfolge stimmt und bei den letzten 2 Karten die dem
Track bzw. der Geschichte entsprechende, richtige Alternative
gewdhlt wurde. Siehe hierzu die oben abgebildete Tabelle.

Von der MP3 CD drucken (20830_DE.pdf):
- Pédagogischer Leitfaden und Anleitung
- Texte der Geschichten
- Malbogen

WARNHINWEIS: Nicht fiir Kinder unter 36 Monaten empfohlen. Enthdlt Teile, die
sich losen und verschluckt werden kénnten. Ei fahr! Diese Inf
und die Angaben zum Hersteller aufbewahren.

|:l RISOLUZIONE DEI CONFLITTI: IN CASA

[. SOLUCAO DE CONFLITOS: EM CASA

EIIIAYXH TIPOBAHMATQN: XTO XIIITI

E SOLUCIO DE CONFLICTES: A CASA

Modalita di gioco:

. Dividere le schede secondo il colore della cornice.

2. Selezionare nel CD una traccia/storia e prendere le schede con la

cornice del rispettivo colore come indicato nella precedente tabella.

Ascoltare la storia e ordinare le schede. Osservare che le ultime

2 schede offrono due alternative.

. Verificare che I’ordine sia quello corretto guardando la numerazione
delle schede, e che nelle ultime 2 schede si ¢ scelto I’altenativa
corretta, corrispondente alla traccia/storia come indicato nella
precedente tabella.

O

Stampare dal CD MP3 (20830_IT.pdf):
- Guida pedagogica e istruzioni per I'uso
- Testi delle storie
- Fogli da colorare

ATTENZIONE! Rischio di asfissia. Non raccomandato per bambini al di sotto dei
36 mesi poiché contiene elementi che si possono staccare ¢ essere ingeriti. Conservare
queste informazioni e i dati del fabbricante.

Sistema de jogo:

1. Agrupar as fichas pela cor da moldura.

2. Seleccionar uma faixa/historia do CD e apanhar as fichas com
amoldura da cor correspondente, conforme se indica na tabela
acima.

3. Ouvir a historia e ordenar as fichas. Observar que as 2 tltimas
fichas oferecem duas alternativas.

4. Verificar se a ordem é correcta, observando a numeragio das fichas,
e se nas 2 ultimas fichas foi escolhida a alternativa correcta
correspondente a faixa/historia, conforme se indica na tabela acima.

Imprimir do CD MP3 (20830_PT.pdf):
- Guia pedagogico e instrugdes de utilizagdo
- Textos das historias
- Laminas para colorir

ATENCAO! Risco de asfivia. Nio recomendado a menores de 36 meses por conter
elementos susceptiveis de de de de serem
Conservarentas ormastes s osdadondefabrismia

Traccia Faixa Iioto Pista
@ @ Titolo storia Colore schede Titulo histéria Cor fichas @ © TitAog 10T0QiMg Xompa #a.0tag| @ @ Titol historia Color fitxes
57 | 58 | 1.Davide e i compiti 71 | 72 | 1. O David e os trabalhos de casa 85 | 86 | 1. O Ilavhog %ol To. podfuoTor 99 | 100 | 1. En David i els deures

59 | 60 | 2.Attenzione alle caramelle! L ] 73 | 74 | 2. Cuidado com as guloseimas! = 87 | 88 |2.Ilooocoxn e o LoxoQwTd | =] 101 | 102 | 2. Compte amb les llaminadures! |

61 | 62 | 3.Simangial -_ 75 | 76 | 3. Vamos almogar! -_ 89 | 90 |3.Qoa yio oryntd! -_ 103 | 104 | 3. Adinar! -_
63 | 64 | 4. Imparare a giocare - 77 | 78 | 4. Aprendendo a brincar - 91 | 92 |4. MaBaivw va mailo owotd - 105 | 106 | 4. Aprenent a jugar -

65 | 66 | 5.Allacciarsi le cinture! I_I 79 | 80 | 5. Colocar o cinto de segurangal I_I 93 | 94 |5.BdAte T Loovn 0og TTAQOHAND! I_l 107 | 108 | 5. Aposar-se el cinturd! I_I

67 | 68 | 6. Unatorta pericolosa L1 81 | 82 | 6. Um bolo perigoso L1 95 | 96 | 6. M emunivéuvn TovgTa || 109 | 110 | 6. Un pastis perillés |

69 | 70 | 7. Un raftreddore inopportuno - 83 | 84 | 7. Uma constipagdo inoportuna! - 97 | 98 | 7. Evo xoUmpia o€ oxatdAANAN oTiyun - 111 | 112 | 7. Un refredat inoporta -

ZOoTUL TELVLOLU:

1. ZuyxevTowote TLG #AQTES OVALOYOL LLE TO XQWLOL TOV TTAALLOLOV.

2. EmhéEte oto CD o tiota/lotogia oL méoete Tug ndoTeg
LLE TO OVTLOTOLXO XQWLLC. TTAULOLOU OTT!G ATTELHOVILETOL OTOV

TCO.QUITAV® TTEVOHAL.

3. Axo00Te TNV LOTOQLO 1oL PANTE 08 OELQd TLG HAQTEG.
Tapatneeiote OtL oL 2 Tehevtaieg *AOTES TEOTPEQOUV dVO
EVOALAKRTIHEG MVOELG.

4. EnaknBevote ov 1 0elpd elval owot ®oltdloviag tnv
0QIOUNON TV ROQTWYV, HAL OV OTLG 2 TEAEUTALEG HAQTEG
ETLAEXTNHE 1) OWOTN eVOALAXTLA AVon avdAoya pe Tnv
TLOTOAOTOQL. OTTWG OTTELHOVILETOL OTOV TTAQOTTANV® TTLVOLHO.

Extunmote ané to CD MP3 (20830_EL. df):
- Tov TToudarywywd OdMyd uaL Tug 0omyieg xorong
- Ta %efueva Twv LOTOQLWV
- Ta. @UALAL Y10, XOWUATLOUOL.

TIPOZOXH! Kivduvog 0oquElac. Aev evoelnvutol yLo. T1ouL8, #Gtew Tewv 36 unvav
dLoTL TLuglExEL IEM&XMY Jtov (YJEOUUV(‘LQH.O)\D"{OUV[QL HOLL T, OTIOL0L MJ’[OQO'UV W
1OTOTTLWBOUV. ALOTNOELOTE LUTEG TLG TTANQOOOLES O TOL OTOLXELD. TOU KOTOOHEVOTTT.

Sistema de joc:

1. Agrupeu les fitxes pel color del marc.

2. Seleccioneu del CD una pista/historia i agafeu les fitxes amb el
marc de color corresponent segons s’indica a la taula que figura
més amunt.

3. Escolteu la historia 1 ordeneu les fitxes. Observeu que les 2
ultimes fitxes ofereixen dues alternatives.

4. Comproveu que I’ordre és correcte mirant la numeracio de les
fitxes, 1 que en les 2 ultimes fitxes s’ha escollit I’alternativa
correcta, corresponent a la pista/historia segons s’indica en la
taula que figura més amunt

Imprimiu del CD MP3 (20830_CA.pdf):
- Guia pedagogica 1 instruccions d’us
- Textos de les histories
- Lamines per a acolorir

4DVERTIJ\4ENT’ Ruc d mﬁua. No zemmanat a menors de 36 mesos per contenir
elements le ser ingerits. Conserveu
aquestes mfommclom' les dudes ol fabricant,

INTERDIDAK, S.L. Av. Pobla de Vallbona, 34. 46183 La Eliana (Valencia) ESPANA




CD 2 mp3 - Ref. 20830

= Oplossen van Conflicten: THUIS

-I Konfliktlosning: HEMMA

: Rozwigzywanie konfliktow: W DOMU

= Konfliktushelyzetek megoldasa: OTTHON

Track Spar Sciezka Hangfelvétel
Titel verhaal Kleur kaarten @ @ Berdiittelsens titel Firg kort Tytul opowiadania Kolor karty A torténet cime A Kkirtydk szine

01 | 02 | 1.Daviden zijn huiswerk 15 | 16 | 1.David och lixorna 29 | 30 | 1.Praca domowa Darka 43 | 44 | 1.Dani és ahdz feladat

03 | 04 | 2.Voorzichtig met snoep! L1 17 | 18 | 2. Atinte si mycket godis! L1 31 | 32 | 2.Uwagana stodycze! | | 45 | 46 | 2. Az édesség drt a fogaknak! ||
05 | 06 | 3.Aan tafel! B 19 | 20 | 3.Maten iir Klar! ) 33 | 34 | 3.Prosimy dostohu! ] 47 | 48 | 3. Asztalhoz! ]
07 | 08 | 4.Leren spelen - 21 | 22 | 4. Lirasigattsamsas och dela med sig - 35 | 36 | 4. Uczymy sig madrze bawid - 49 | 50 | 4. Jétszani tudni kell! -
09 | 10 | 5.De gordel omdoen! I_I 23 | 24 | 5.Glom inte bort sikerhetsbaltet! I_I 37 | 38 | 5.Zapnij pasy! I_] 51 | 52 | 5.Kapcsold be a biztonsdgi 6vet! I_I
11 | 12 | 6.Een gevaarlijke taart I_l 25 | 26 | 6. Enfarlig fodelsedagstarta I_l 39 | 40 | 6.Niebezpieczny tort I_] 53 | 54 | 6.Ovatosan atortival! I_l
13 | 14 | 7.Een vervelende verkoudheid - 27 | 28 | 7.Enovilkommen forkylning - 41 | 42 | 7. Niefortunny katar - 55 | 56 | 7.Egy rosszkor jott nitha -

Spelsysteem: Hur man spelar: Sposéb zabawy: A jaték menete:

1. Kaarten op kleur van de rand bij elkaar leggen

2. Een track/verhaal van de CD kiezen en de kaarten met de rand met
de juiste kleur pakken zoals in bovenstaande tabel is aangegeven.

3. Naar het verhaal luisteren en de kaarten rangschikken. Let op dat
de laatste 2 kaarten twee mogelijkheden hebben.

4. Controleren of de volgorde juist is door de nummering op de
achterzijde van de kaarten te bekijken, en dat bij de laatset 2
kaarten de goede mogelijkheid is gekozen, behorende bij de
track/verhaal zoals in bovenstaande tabel is aangegeven.

Drukwerk bij CD MP3 (20830_NL.pdf):
- Pedagogische handleiding en gebruiksaanwijzing
- Teksten van de verhalen
- Kleurplaten

WAARSCHUWING! Gevaar voor verstikking . Niet geschikt voor kinderen onder de 3
Jaar, omdat het onderdelen bevat die ingesli ikt zouden kunnen worden. Bewaar deze
informatie en de gegevens van de fabrikant.

1. Ordna korten efter fargen pa ramen.

2. Vilj ett spar/en berittelse pA CDin och ta kort med ramen i
motsvarande farg sasom anges i tabellen ovan.

3. Lyssna pa berittelsen och ordna korten. Observera att de sista 2
korten har tvé alternativ.

4. Kontrollera att ordningen &r den rétta genom att titta pa siffrorna
pé korten och att man har valt rétt alternativ pa de sista 2 korten
som hor till sparet/berdttelsen enligt anvisningarna i tabellen ovan.

Skriv ut MP3 CD:n: (20830_SV.pdf)
- Pedagogisk guide och bruksanvisning
- Texten till beréttelserna
- Bilder att fargldgga

VARNING! Kvivningsrisk. Rekommenderas ej for barn under 36 mdnader dd det
ﬁ;llm L;c('lar som kan lossna ocl svaljas. Spara denna inforination och uppgifterna om
tillverkaren.

| Pouktadaj karty wedtug koloru ramki.

2. Wybierz 7 ptyty CD Seiezke/opowiadanie i oddziel karty 7.
odpowiednim kolorem ramki 7godnie 7 tabelky umieszezony
PpowyZej.

3. Wyshuchaj opowiadania i uporzadkuj karty. Zwrdé uwage, ze dwie
oslatnie karty podaja dwa rozne zakonezenia historii.

4. Sprawdz, ¢zy kolejnos¢ kart jest odpowiednia (prawidtowy numer
karty znajduje si¢ na odwrotic) oraz czy na dwoch ostatnich
kartach wybrafe$ prawidtowe zakoficzenie zgodnie ze
Sciezkg/opowiadaniem (sprawdz w zamieszezonej powyzej tabeli).

‘Wydrukuj z plyty CD MP3 (20830_PL.pdf):
- wskazdwki pedagogiczne oraz instrukeje dla uzytkownika,
- teksty opowiadan,
- obruzki do kolorowania.

UWAGA! Ryzyko udbawienia.
clementy, kedre moga cosiad polkni;
producenta.

vci ponigej 3 lat, zawiera male i ugne
ote. Zaleca sig zachowad niniejsze informacje i dane

1. Akdrtydk esoportositdsa a keret szine szerint.

2.A CD -6l egy hangtelvétel/torténet kivilasztd
szinfi keretiel elldtou kdrtydk klv.ﬂaa

3. A torténet meghallg: s
meg, hogy a két utolss kirtydn a torténet két Ichetséges befejezdse
lathats!

4. A kdrtydk sorszaménak segitségével ellendrizze a helyes sorrendet
&s azt, hogy a két utolsg kértydn a fenti tdbldzatban szerepls
hangfelvételnek/torténetnek megtelels betejezést vilasztotta-e ki!

A MP3 CD-ril nyomtassa ki a kivetkezoket (20830_HU pdf):
- Pedagdgiai ttmutatd &s haszndlat utasitds
- A torténetek szévege
- Kifestk

seély! 36 honapos kor alat nem ajdnlon konnyen levild
1 okozhuinak. Kérjiik, ezeked az infornidcidkal és a
! eg.

FIGYELMEZTFETES! Fulladésv
tartozékai niiatt, anelyek
gydrtd adatait gondosan 5ri

-
Riesenie sporov: DOMA

l] Solutionarea Conflictelor: CASA

| Nahravka | Coloani sonori
@ Nizov pribehu Farba kariet Titlu poveste Culoare fise

57 | 58 | 1.Ddvida doméce dlohy 71 | 72 | 1. David si temele pentru acasi

59 | 60 | 2.Pozor nasladkosti! = 73 | 74 | 2. Atengicladuleiuri! ||

61 | 62 | 3.Podmc obcdovar! -_ 75 | 76 |3. Lamasi! -_

63 | 64 | 4. Utime sahrat - 77 | 78 | 4. Invitind sine jucim -

65 | 66 | 5. Trebasi zapnit’ bezpeSnostny pis! |_| 79 | 80 |5. Puneti-va centura de siguranta! I_I

67 | 68 | 6. Vietkého moe Skudi L1 81 | 82 | 6. Un tort periculos ||

69 | 70 | 7.Nevhodné prechladnutie - 83 | 84 | 7. Oriiealimoportuni -
Sposob hrania: Sistem de joc:

L. Roziriedte karty podl'a farby rdméekov.

2. Vyberte si z CD nahrdvku/pribeh a vezmite si karty s rdmdéekom v
zodpovedajiice] farbe tak ako sa uvadza na hore uvedencj tabulke.

3. Vypocujte si pribeh a usporiadajte karty podla sledu deja. Venujte
pozormost’ skutoénosti, Ze posledné dve karty v poradi ddvajd dve
MOZNosti.

4. Otottenim kariet a porovndmm ich ofislovania si skontrolujte, & ich
poradie je spravne. Rovnako si ;kontrolu_]te &i pri poslednych
dvoch kartdch bola zvolend spravna mo7nost’, zodpovedajica
nahrivke/pribehu tak, ako sa uvidza v hornej tabulke.

Z CD MP3 si vytlacte 20830_SK.pdf):

- Pedagogicky ndvod a pokyny na pouZitie

- Text pribehov

- Omal'ovinky
UPODZORNENIE! Nebezpedensivo udusenia. Nevhodné pre deti mladsie ako 36 mesiacon.
Obsahuje prvky, kiord by sa mohli wvolnit’ a byt dief'ar’om prehltnuté, Uschovdvajie tieto
infornidcie a ddaje o vyrobcovi.

I Grupati fisele Tn functie de culoarea cadrului.

2. Selectali o coloani >0n0r4/pov ste de pe €D si luagi tisele cu cadrul
de culoare o.oresplmza(oa.lc conform indicatiilor din lista anterioari.
3. Ascultati povestea gi ordonafi figele. Observati cd ultimele 2 fise
oleri doud allernative.

4. Verilicati daci ordinea este coreetil privind numerotarca liselor si
dac la ultimele 2 tige s-a ales alternativa corcctd, corespunzitoare
colvanel sonore/povestii conform indicatiilor din lista anterivaré.

Inregistrarea MP3 CD-ului (20830_RO.pdf):
- Ghid pedagogic §i instructiuni de utilizare
- Textele povestilor
- Plange pentru colorat

AVERTISMENT! Risc de asfixiere. Nu esie vecomandat copiilor mai nici de 30 de iuni
deoarece congine elemente care se pot desprinde §i care pot fi inghigize. Pdstragi avesie
informutii §i datele de lu producdor.
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