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Ezt a jatékot osztrak logopédusok fejlesztették ki. Azzal a céllal, hogy egyszerre szérakoztasson e
segitse a beszédfejl6édéséhez kapcsolddo terlletek fejlédését.

Logopédiai hattér informaciok sziil6knek, pedagogusc

Mozgaskészség (test)
Finommotorika (szaj és kéz)
Altalanos gondolkoddképesség
Erzékelés

Egy vidam, szérakoztato jaték a mozgas, ——
]

Ugyanolyan fontos az érzékelés, a kérnyezet személyes megtapasztaldsa, a mozgasiigyesség fejlédése a gondolkodas és a beszéd fejlesztésére!
példaul egyensulyérzék, képesség, kisebb és nagyobb mozdulatok végrehajtasa. Ezért ebbe a jatékba a
beszédkészség fejlesztése mellett egyéb terlleteket fejlesztését is bevontak.

A beszédkészség kifejl6dése mas terlletekkel példaul a latas, a hallas is 6sszefliggésben all.

2-4 jatékos, vagy csapat részére, 5 éves kortol.
A jatékot a népszer(i Grimassimix jaték alkotdi tervezték:
Minden bolygén mas teriilet fejlesztésére iranyuld feladatok vannak: Elisabeth Draxler, Katharina Poteranski, Herta Strehl és Sonja Trausmuth.
Termékkaod: 786143 « © 2013 Piatnik Wien ¢ Printed in Austria

Mar biztosan te is almodtal arrdl, hogy milyen lenne egy szines rakétaval ismeretlen bolygokra
ellatogatni. Ebben a jatékban megteheted, az ,fix”! Var rad a vilagir! Repdlj tavoli bolygdkra, ismerd meg
az érdekes bolygolakdkat: mobilinok, kaotikolinok és animalinok.

A Mobilix bolygon:

A képen lathato szituaciéo megértése.

A mozdulat szavakkal térténé leirasa.

A hallott informacidk megértése, feldolgozasa.
A hallottak mozdulatta térténé alakitasa.

Az eredmény dsszehasonlitasa. (helyes-hibas)

Amit a dobozban talalsz:

3 bolygo, révid ismertetével; 2 rakéta, amit 6ssze kell hajtogatnod; 1 homokodra; 102 kartya: 34
bolygonkeént: Mobilix, Kaotix €és Animalix; 1 kocka etikettekkel; 7 jokerkartya; 1 csillagos lapokbdl allo
blokk; és ez a jatékszabaly.

A Kaotix bolygén: A jatékhoz vegyetek el szines filctollakat a csillagok kifestéséhez.
Dolgok felismerése, megjegyzése
A latott dolgok szavakké alakitdsa A cél a jatékban:

Az a cél, hogy minél t6bb csillagot gydijtsetek! A rakétat az egyik bolygéhoz kell fujni, ahol meg kell oldani
a bolygon kapott feladatot. A helyes megoldasért csillag jar. A jaték végeén az nyer, akinek a legtébb

Az Animalix bolygén: csillagja van.

A hallottak megjegyzése
Hangadas, asszociacio
Sorba rendezés

Az el6késziiletek:

* Az elsé jaték megkezdése elbtt ki kell emelni a kartonelemekbdl a
harom bolygot és a ket rakétat. Egy rakétat hasznaltok a jatékban,
egyet pedig eltesztek tartaleknak.

* A harom bolygot fektessétek az asztalra.

* A kartyakat hatlapjuk szerint valogassatok szét, majd kulén-kilén
keverjetek meg. A megkevert paklikat tegyétek a bolygdikra.

* A jokerkartyakbdl egy kulénallé paklit kell kialakitani.

* Az elsé jaték megkezdése elbtt a kockakra fel kell ragasztani a matricakat.

_ * A homokorat, a kockakat és a szines filctollakat tegyétek készenlétbe.

A jatékhoz jo szorakozast kivan a Piatnik Budapest Kft. * Mindenki kap egy oldalt a csillagos blokkbal.

A fujasrol:
A rakéta fujasahoz hasznalni kell a nyelv és az arc izmait.
Iranyitani, adagolni kell a kilégzés erdsségét.

A jatékosok Ugyességétdl figgben a bolygdkhoz tartozo kartyakat varialni lehet.

Importalja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kit.
1034 Budapest, Bécsi ut 100. Tel: 388-4122
email: piatnik@piatnik.hu

Szarmazasi hely: EU

Figyelem!

3 éves kor alatti gyermeknek nem adhatd! Fulladasveszély! Apro alkatrészeket tartalmaz!

Orizze meg a cimet. A véltoztatas jogat fenntartjuk. Amennyiben a termékkel kapcsolatban tovabbi
kérdése merilne fel, ugy forduljon hozzank bizalommal.

Az itt kdvetkez6 jatékleiras kett6tél négy jatékosra érvényes.
A csapatokra vonatkozd leiras a jatékszabaly végén all.

www.piatnik.com



Hogyan kell jatszani?
Az kezd, aki a leghosszabb ideig tud fujni. Tovabbiakban az éramutaté jarasaval ellentétes ira
kdvetkeztek. Aki soron van, dob.

A rakétat tedd
magad elé az
asztalra, majd fujd
el Animalixre.

A rakétat tedd magad
elé az asztalra, majd
fujd el Mobilixre.

A rakétat tedd magad
. elé az asztalra,
' majd fujd el Kaotixre.

Kimaradsz egy korbdl,
a rakétad meghibasodott.

Valassz bolygét, majd a rakétat
tedd magad elé és fujd el a
kivalasztott bolygora.

Huzz egy jokerkartyat és a Iépésed ezzel véget ért, a jatékot a kdvetkez6 folytatja. A
jokerkartyat barmikor felhasznalhatod, ha ismét te kerilsz sorra. Hasznalhatod arra, hogy
kicserélj egy felhuzott bolygds kartyat ugyanabbdl a paklibdl egy Uj kartyara. Vagy arra,
hogy a kidobott bolygd helyett egy masik bolygét valassz uti célnak. A jokerkartyat
hasznalat utan vissza kell tenned a paklira.

Hogyan kell a rakétat fujni?

A legjobb, ha a rakétat leteszed magad elé ugy, hogy a hatulja (a felhajtott része) feléd legyen. Ha
Ovatosan fujod a rakéta hatuljat, akkor elindul. Nem kell nagyon erésen fujnod. Ezért javasoljuk, hogy az
elsé jaték elbtt probaljatok ki a rakétafujast. A rakétat tébb levegbvel, tobb fujassal is eljuttathatod az uti
célodhoz. Mindig ott folytatod a fujast, ahol a rakéta allva maradt. Egészen addig, mig eléred a célt.

Megjegyzes: Minél messzebb van téled az a bolygd, ahova a rakétat el akarod fujni, anndl nehezebb lesz
odajuttatnod.

* A bolygd meglatogatasa utan a kévetkez6 jatékos keril sorra, fuggetlentl attol, hogy sikerUlt-e helyesen
megoldanod a feladatot, avagy sem.

Mi torténik a bolygokon?

A Mobilix bolygon:

A Mobilix lakéi sosem csucsuinek nyugodtan. Alig varjak, hogy uj mutatvanyokat
tanuljanak. Ha erre a bolygora érkeztél, vedd el a bolygohoz tartozé pakli legfelsé
lapjat, és alaposan nézd meg a lapon lathatdo mozdulatot. A te baloldali
szomszédod most egy mobilino. Magyarazd el neki a mozdulatot, anélkil, hogy
te azt bemutatnad. (Ez azt jelenti, hogy beszélhetsz, de a kezed és a labad S—

nyugalomban marad!) i

Példa: ,Feklidj hasra és emeld fel a Iabaidat és a kezeidet!” Vagy: ,,Csindlj ugy, mintha kétélen
egyensulyoznall”

A t6bbi jatékos ellendrzi, hogy a mobilino mozdulata helyes-e. Ha a mozdulat helyes, akkor annyi piros
csillagot kapsz a lapodra, amennyi a kartyan lathatd. Ezt besatirozhatod a lapodon. A mobilino pedig egy
extra z6ld csillagot kap. Ha a mozdulat nem egyezik a kartyaval, akkor még egyszer megprobalhatod
elmagyarazni a mobilinonak, hogy mit tegyen. Ha masodszor sem sikerul, akkor a kévetkez6 jatékos jon
és ti nem kaptok csillagot.
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A Kaotix bolygén:
A kaotikolinok nagyon rendetlen népség! Valamit mindig keresnek, amit kilénb6z6 helyeken veszitettek
el, ugy mint vulkankraterben, sivatagban, éserdében, vizben, lirhajoban stb. Ha erre a bolygdra érkeztél,
segithetsz a lakoknak megtalalni az elveszett dolgokat. Forditsd meg a
homokoérat és huzd fel a legfelsé lapot. Most 30 masodperced van arra, hogy a
kartyan allé dolgokat megjegyezd. Add at a kartyat egy jatékostarsadnak,
forditsd le a homokorat és sorold fel az 6sszes dolgot, amit a kartyarol
megjegyeztél.

9 helys m
A kapott csillagokat s

Az Animalix bolygoén:

Az Animalixon az igazan allatbarat animalinok élnek, akik minden allat nyelvét beszélik.
Ha erre a bolygodra érkeztél, bizonyitsd be a lakosoknak, hogy te is beszéled az allatok
nyelvét. Huzd fel a pakli legfelsé lapjat, és megnézés nélkil add oda a bal oldali
szomszédodnak. O hangosan felmondja neked a kartyan lévé allatokat.

Példa: Kutya — macska — tehén — béka.

Es te ezt leforditod dllatnyelvre: Vau — miau — mit — brekeke.

Minden helyes megoldasért kapsz egy kék csillagot. Ha nem j6 sorrendben mondtad az allathangokat,
akkor levonunk t6led egy csillagot. A kévetkez6 allatok hangjat kell tudnod utanozni:
Kutya, macska, tehén, malac, szamar, kigyd, méh, 16, kakas, birka, bagoly, béka.
Tipp: Az elsé jaték elbtt nézzétek végig a kartydkat és gyakoroljatok be az dllathangokat.
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A jaték vége

A jatéknak akkor van vége, ha egy jatékos az 6sszes bolygot meglatogatta és minden szinben gydijtott
csillagot. Azaz a lapjan mind a harom szinben van csillag kiszinezve. Ez a jatékos harom extra csillagot
kap jutalmul. Most szamoljatok meg, hogy kinek hany csillagot sikerllt szereznie. Az nyer, akinek a
legtdbb csillagot sikerdlt gy(jtenie (az extra csillagokat is beleszamitva).

Jatékszabaly 2-4 csapat részére

Alkossatok két csapatot. Ha nem egyezik a jatékosok szama a csapatokban, akkor harom csapatot is
alkothattok. Minden csapat kap egy csillagos lapot.

A jaték menete az eddig leirtakkal megegyezik. Amikor egy bolygéra értek, akkor oldjatok meg a
feladatot. A megoldd szerepét minden kérben masik jatékos vegye at.

A Mobilix bolygén:

Ha a csapat erre a bolygora érkezett, akkor a csapat egyik jatékosa huzza fel a pakli legfelsé lapjat.
Nézze meg, majd magyarazza el egy csapattarsanak a kartyan lévé mozdulatot.

Ha a masik csapat tagja a mozdulatot helyesnek itéli meg, akkor a csapat a kartyan allé piros csillagokat
megkapja. Csapatjatékban zéld csillagot nem kap senki.

A Kaotix bolygén:

Ha a csapat erre a bolygora érkezett, akkor a csapat egyik tagja forditsa le a homokorat. Egy masik
csapattag huzza fel a legfelsé lapot. 30 masodperce van arra, hogy a kartyan allé dolgokat megjegyezze.
Adja at a lapot a masik csapatnak, forditsa le a homokérat és sorolja fel a kartyan latott dolgokat. A
helyes megoldasokat a masik csapat szamolja. Minden helyes megoldasért egy csillag a jutalom.

Az Animalix bolygén:

Ha a csapat erre a bolygora érkezett, akkor a csapat egyik tagja huzza fel a legfelsé lapot, és megnézés
nélkil adja oda egy csapattarsanak, aki hangosan elmondja neki a kartyan lévé allatokat. A lapot felhuzo
jatékosnak végig kell mondania az allatok altal adott hangokat, méghozza helyes sorrendben.

Minden helyes megoldasért egy csillag jar.



