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Art.  - Nr: 3170

Memo Spiel

Das Memo Spiel ist ein Gedächtnis-Spiel für 2-4 Spieler.

Inhalt:
Spielbrett,�24�Spiel¿guren�mit�6�verschiedenen�Farben�(4�Spiel¿guren�pro�Farbe),�1�Farbwürfel

Spielvorbereitung:
Vor�Beginn� des�Spiels�werden� alle� Spielfiguren�mit� zufälliger�Anordnung� in� das�Spielbrett� gesteckt.� Die�
Spieler�entscheiden,�wer�als�erstes�würfeln�darf.�Wenn�mehr�als�2�Spieler�spielen,�wird�im�Uhrzeigersinn�
gewürfelt.

Spielverlauf:
Der�Spieler�der�an�der�Reihe�ist,�würfelt�mit�dem�Farbwürfel.�Die�gewürfelte�Farbe�gibt�vor,�welche�Farbe�
unter�den�Spiel¿guren�gefunden�werden�muss.�Nun�kann�der�Spieler�eine�Spiel¿gur�wählen,�von�der�er�
denkt,�dass�sich�am�Sockel�die�gesuchte�Farbe�be¿ndet,�und�diese�herausziehen.�

Wird�die�richtige�Farbe�gezogen,�darf�der�Spieler�die�Spiel¿gur�vom�Feld�nehmen�und�behalten.�Wird�die�
falsche�Farbe�gezogen,�ist�der�nächste�Spieler�an�der�Reihe.�Nach�einem�erfolgreichen�Versuch�darf�noch�
mal�gewürfelt,�und�ein�erneuter�Versuch�gestartet�werden.�Dies�gilt�so�lange,�bis�ein�Versuch�scheitert.�
Danach�ist�der�nächste�Spieler�an�der�Reihe.

Sollte�eine�Farbe�gewürfelt�werden,�von�der�bereits�alle�4�Spiel¿guren�vom�Feld�genommen�wurden,�so�
gilt�bei�einem�erneuten�Wurf�dieser�Farbe�dieser�Wurf�als�Fehlversuch�und�der�nächste�Spieler�ist�an�der�
Reihe.�

Das�Spiel�wird�so�lange�fortgeführt,�bis�alle�Spiel¿guren�von�den�Spielern�eingesammelt�wurden.

Spielende:
Wurden�alle�Spielfiguren�von�den�Spielern�eingesammelt,�zählt�jeder�Spieler�seine�gesammelten�Figuren.�
Der�Spieler�mit�den�meisten�Figuren�gewinnt�das�Spiel.

Weitere Spielvarianten:
1.�Bei�dieser�Spielvariante�versucht�jeder�Spieler,�alle�4�Spielfiguren�einer�Farbe�zu�sammeln.�

Das�Spiel�beginnt�wie�in�der�ursprünglichen�Spielvariante:�Der�Spieler�würfelt,�und�versucht�die�Figur�mit�
der�gewürfelten�Farbe�auf�dem�Brett�zu�finden.�Gelingt�Ihm�dies,�so�würfelt�er�bei�dieser�Spielvariante�
nicht�erneut.�Er�darf�stattdessen�versuchen,�im�selben�Spielzug,�die�restlichen�3�Figuren�mit�der�
gewürfelten�Farbe�zu�finden.�Hierbei�besteht�nach�jeder�richtig�aufgedeckten�Figur�die�Möglichkeit,�seinen�
Spielzug�selbst�zu�beenden�und�somit�die�bereits�gesammelten�Figuren�zu�sichern.�Wird�jedoch�eine�
andere�Farbe�als�die�gewürfelte�gezogen,�so�gilt�dies�als�Fehlversuch.�In�diesem�Fall�müssen�alle�Figuren�
die�während�dieses�Zuges�gesammelt�wurden,�zurück�in�das�Brett�gesteckt�werden,�und�der�nächste�
Spieler�ist�an�der�Reihe.�

Derjenige,�der�als�erstes�4�Spielfiguren�der�gleichen�Farbe�gesammelt�hat,�gewinnt�das�Spiel.

2.�Natürlich�können�Sie�bei�der�Gestaltung�der�Spielregeln�auch�Ihre�Kreativität�„spielen“�lassen�und�
unsere�Regeln�nach�Belieben�abändern�oder�ganz�neue�eigene�Regeln�mit�Ihren�Mitspielern�vereinbaren.
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15 min. - Memo Game

The Memo Game is a memory game for 2-4 players.

Contents: 
Gameboard�,�24�game�pieces�with�6�di𿿿erent�colours�(4�game�pieces�per�colour),�1�coloured�dice

Game preparation:
Before�the�game�starts,�all�the�pieces�are�randomly�placed�on�the�board.�Players�decide�who�will�throw�the�
dice�first.�If�there�are�more�than�2�players,�the�dice�will�be�rolled�clockwise.�

Course of play:
The�starting�player�rolls�the�coloured�dice.�The�colour�on�the�dice�determines�which�colour�must�be�found�
among�the�game�pieces.�Now,�the�player�can�choose�the�piece�whose�base�he�or�she�thinks�matches�the�
dice�and�then�pull�it�out.�

If�the�correct�colour�is�drawn,�the�player�may�remove�the�piece�from�the�board�and�keep�it.�If�the�wrong�
colour�is�drawn,�it�is�the�next�player’s�turn.�After�a�successful�attempt,�the�player�may�roll�the�dice�again�
and�have�another�go.�This�continues�until�an�attempt�fails.�Then,�it�is�the�next�player’s�turn.

If�the�dice�shows�a�colour�for�which�all�4�pieces�have�already�been�removed�from�the�board,�the�next�roll�of�
that�colour�counts�as�a�failed�attempt�and�the�next�player�will�have�his�turn.�

The�game�continues�until�the�players�collect�all�the�game�pieces.

End of the game:
Once�the�players�have�collected�all�the�game�pieces,�each�player�counts�his�collected�pieces.�The�player�
with�the�most�pieces�wins�the�game.

More game variations
1.�In�this�game�version,�each�player�tries�to�collect�all�4�pieces�of�the�same�colour.�

This�game�starts�as�the�original�game�version:�With�the�player�throwing�the�dice�and�trying�to�find�the�
piece�whose�colour�matches�that�of�the�dice.�If�the�player�succeeds,�he�or�she�will�not�roll�the�dice�again�
in�this�variant.�Instead,�the�player�may�try�to�find�the�remaining�3�matching�coloured�pieces�in�the�same�
turn.�Every�time�the�player�finds�a�matching�piece,�he�or�she�may�end�their�turn�and�thus�secure�the�
pieces�already�collected.�However,�if�the�player�draws�a�different�colour�than�the�one�on�the�dice,�this�is�
considered�a�failed�attempt.�In�this�case,�all�pieces�collected�during�this�move�must�be�put�back�on�the�
board�and�it�is�the�next�player‘s�turn.�

The�first�player�to�collect�all�4�pieces�of�the�same�colour�wins�the�game.

2.�Of�course,�you�can�also�let�your�creativity�“play”�and�change�our�game�rules�as�you�wish�or�create�
completely�new�rules�of�your�own�with�your�fellow�players.
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A játék tartalma: Játéktábla, 24 játékfigura, 6 különböző színnel, 1db színes 
dobókocka

A játék előkészületek: a játék megkezdése előtt véletlenszerűen helyezzük el a 
figurákat a táblán. A játékosok szabadon eldönthetik, ki kezdje a játékot. A 
játékot az óra járásának megfelelően folyassuk.

A játék menete: az első játékos dob a dobókockával, ez határozza meg, hogy 
milyen színű figurára kell bukkannia a táblán. A játékos tetszőlegesen kiválaszt 
egy figurát, és felemeli. Ha a kockán lévő szín bújik meg a bábu alatt, a játékos 
megtarthatja a bábut, és újra dobhat a kockával és újabb bábut emelhet fel a 
táblán. Ha nem a megfelelő színű bábut emelte fel a táblán, akkor a következő 
játékos van soron.
Ha olyan színt dobnak, amelyből már mind a négy figurát levették, akkor ez egy 
hibás dobásnak minősül, és a következő játékos folytathatja. 
A játék egészen addig tart, míg a tábláról az összes figura elfogy.

Egy másik játéklehetőség: 
Amikor minden játékos egy adott szín négy figuráját igyekszik összegyűjteni. 
A játék előkészületei megegyeznek a korábban leírtakkal, viszont ha a játékos 
dobott a kockával, és elsőre megtalálja a megfelelő színű bábut, akkor nem dob 
újra, hanem igyekszik megtalálni a fennmaradó három azonos színű figurát is.A 
játékosnak minden helyesen megtalált bábu után megvan a lehetősége, hogy 
befejezze a körét, és megtartsa a már megszerzett figurákat. Ha nem a kockán 
lévő színű bábut emeli fel a játékos, akkor minden az abban a körben 
megszerzett figuráját vissza kell adnia, és a következő játékos kerül sorra. 
A játék addig tart, míg az egy játékos össze nem   gyűjti a négy egyforma színű 
figurát. 

A játék során természetesen szabadon módosíthatja a mi szabályainkat, vagy 
akár teljesen új szabályokat is kitalálhat társaival.


