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Jatekszabaly A jéték

A tabla 6 élettérre van felosztva:
5 dllatnak az élettere:

- aleged a bal fel$ sarokban - a tytkol a bal als6 sarokban
- a juhakol fent, kdzépen - adisznodl lent, kbzepen
- a med a jobb fel§ sarokban

Es egy élettér az embereknek: a Gazda haza lent, jokshr

Kedves Sziik, Nagysziilk, Tanitok és Tanarok!

A Farmito tarsasjatékkal szeretnénk gyermekét megietni, hogyan dkodik egy
hagyomanyos farm, ahol felfedezhetik hol élnekza difatok, mit esznek, és mit adnak nekiink.

Ugyanakkor a vadon élallatok fontosségat is szeretnénk hangstlyozrgyao lehet a természetes
egyensUlyt fenntartani a természet és adyazdasag kozott.

Az életterek akkor teljesek, ha mindegyiken rajta vana kovetke# 3
JAllatos” zseton: a papa, a mama és a kicsinyik, valamt a

Ez a jaték ezek mellett letiséget ad, hogy gyermekink memodridja €s neqfelel Takarmany” zseton, amit az allatok tényleg fogyasztaak.

beszédkészsége is dejbn.

A megfelelted tabla barmikor hasznalhaté emlékeitek. Amikor egy élettér

Elvezzék a jatékot! elkészillt, minden készen all arra, hogy az alltokelienek. Az a jatékos, aki

A Biovivacsapata eldbb odaér a ,Gazda” zsetonnal a kész élettérre, yaeiga hozza tartozo
terményt.

Tyukok, tehenek, malacok, kecskék... Fedezd fel, mén egy farmon élni: helyezd el az Egy példa: A kakas, a ty(k és a csibe zsetonokat a tyukélblelkelyezni. A

allatokat, hogy hol élhetnek a farmon beliil, paroséd Gssze a kicsinyeket a szikkel, és hozzé tartozé ,Takarmany” zseton a magokat ésdigfiisztakat jeldli, amit

etesd megiket. A gazdaval 6ssze is dijtheted, amit megtermelnek Neked! szintén ide kell tenni. Az a jatékos, aki ideéGazda” zsetonnal, megnyeri a

tylkélhoz tartoz6 ,Termény” zsetont, ami a tojasgikenti.
Jatékidé: 20 perc — Korosztaly: 3 éves kortdl — Jatékosokzama: 2-4

A jaték kezdete

Tartalom

A jaték az éramutat6 jarasaval megeg@gerhalad. A legfiatalabb jatékos kezdi a

jatékot.O) dobhat elszor a kockaval.
1 dsszerakhat6 tabla 6 élettérrel .|

Ha a kocka ,Allatot” mutat, a jatékos véletlenszer
vélaszthat egy ,Allatos” zsetont a doboz aljarélegskell
helyeznie a megfeléklettérben.

Ha a zseton nem jdl lett elhelyezve (a megfetettdilan le tudjuk ellgfrizni), vissza
kell helyezni a zsetont a dobozba és a kdvétjekosra keriil a sor.

Ha a kocka ,Takarmanyt” mutat, ki kell hizni egyetst a
,Takarmanyos” kupachdl és szintén megprobalni gtizeli a
megfeleb élettérben. Ha a zseton nem jol lett elhelyezve (a
megfelelted tablan le tudjuk ellefrizni),

vissza kell tenni a kupac aljara és a kovethakosra keril a sor.

Megjegyzés: Ha elfogyott a ,Takarmany” zseton éks valaszthat helyette egy
JAllatos” zsetont.

15 féle fa ,Allatos” zseton 5 ,Takarmany” 5 ,Termény” 1fa ,Gazda” zseton
(papa, mama, kicsinyuk) zseton zseton

1 megfeleltet tabla - 1 fa dobokocka — 1 iv matrica

A jaték elékészitése

~
B l Ha a kocka a ,Gazdat” mutatja, a jatékos valasztiggt
1. Ragaszd ra a kulonkibia ,Allatos” zsetonokra a megfeteiatricat (az élap [ ﬂ\ életteret, amire ralép a zsetonnal: légglihakol, tytkol,
megegyeé sziri, a hatlap narancssarga). mez vagy a disznddl.
2. Ragaszd ra a kerek, fa ,Farmer” zseton kétaldal megfelélmatricét. . ; 3 3 o
3. Ragaszd ra a 6 kis kerek matricat a kockara,himy a megegyézmatricak =>Ha mind a 3 ,Allat’ zseton és a megfélgTakarmany” zseton az élettérben
egymassal szemben éoldalon legyenek. van, a jatekos megnyeri a ,Termény” zsetont, arag@hoz vesz.

=> Ha egy vagy tobb ,Allat” zseton és/vagy ,Takanylazseton hianyzik a
valasztott terliletl, a ,Gazda” zsetont ott kell hagyni, de nem nyejaigkos
A jaték célja terményt. .

Megjegyzés: Ha az élettér a ,Gazda” zsetonnal ébkéskben teljestl, akkor az a
jatékos nyeri meg a terményt, akinél ez megvaldsult

Ha a kocka ,Vad Allatot” mutat ", a jatékosnak tala

kell a tablan egy odarajzolt vad allatot és med kel
neveznie(pl: siindisznd, pillangd). Ha sikeril, #kés
hozhat egy Ujabb ,Allat” zsetont vagy ,Takarmany”
(készillé iaték zseton

Felkeszlles a Jatekra Ha nem sikerill, a kdvetkézatékoson lesz a sor, hogy dobjon.

Hogy segitsiink a legkisebbeknek, itt egy listayriehzok az allatok, amik rajta
. L L X L vannak a tablan:

L1.Allitsd fel a tablat a 6 rész Osszeillesztésevel. pillang, méhecske, foldigiliszta, katicabogar regéndisznd és roka.

2. Gylijtsd 0ssze az ,Allatos” zsetonokat és leforditvigém a jaték dobozaba.

3. Gylijtsd 6ssze az ,Takarmany” zsetonokat leforditva legyacha a jaték doboza
s, ) ) o ) A iaték véae
4. Gylijtsd 6ssze a ,Termény” zsetonokat felforditva eggdcba a jaték doboz mellé.
5. Helyezd el a megfeleltetablat a jatékosokhoz kozel, hogy mindenki jédtas

6. Helyezd el a Farmert” a tablan, ez fogja jeldhol all a haza.

Az allatok életterének megtalélédsa, majd meged&etj hogy ezutan a Gazda be tudja
gytijteni az altaluk termelt termékeket. Az a jatélads a legtobb ,Termény” zsetont
gyiijti, nyeri a jatékot.

A jaték kdzben mind az 5 farmorsélllat életterét be kell fejezni 3 ,Allat”
zsetonnal és 1 ,Takarmany” zsetonnal. Ha ez megzaideés jatékos a ,Gazda”
zsetonnal megkapja az allatok altal termelt termény

A jaték akkor ér véget, ha mind az 5 teriiletl a jatékosok begyijtotték a
,Takarmanyt” : tojasokat, tejet, sonkéat, gyapjut és sajtot.

Ezutan minden jatékos dsszeszamolja a ,Takarmany” zsetanjétgylijtott.
A nyertes, akinek a legtébb ,Takarmany” zsetonja vara jaték végén!




