
A Trafficars játékkal három különféle játékot is játszhatsz.

Bemutató videó 
www.thebrainyband.com

Játékosok száma: 2-5 
 
Életkor: 5+, 8+ (attól függően, 
melyik változatot játsszák)
Időtartam: 10-15 perc

2. Előzz! (7+ évesek)
A lapok kiosztása  
Vegyétek ki az összes szám nélküli kár-
tyát (pl. mentő). A többi kártyát osszá-
tok szét a játékosok között egyenlően, 
hátlappal felfelé. Minden játékos tegye  
a saját pakliját maga elé. Annak érde-
kében, hogy mindenki egyenlő kártyát 
kapjon, a fel nem használható lapokat 
tegyétek félre. A játék elején minden já-
tékos 6 lapot húz a saját paklijából.

Játékos 1 a 11-es kártyát tette.  
Játékos 2 észreveszi, hogy van egy 
12-as kártyája (ami nagyobb, mint 
11 és kisebb, mint 15). Ez esetben 
kirakja a kártyáját a 11 majd 15 közé 
és ő következik.

 

Általános szabályok
A játék során a kártyákat növekvő sorrendben kell az asztalra helyezni. Nem 
kell, hogy egymás közvetlen számszomszédjai legyenek (pl. 5, 6, 7, 8), de bal-
ról jobbra növekvő sorrendben kell kirakni őket (pl. 5, 7, 12,19).

A játékosok az óramutató járásával megegyezően következnek egymás 
után. A legfiatalabb játékos kezd. A soron lévőt követő játékos arra vár, hogy 
előzhessen, azaz kijátszhassa a saját kártyáját. Ha ez sikerül, ő következik.  
A játék nyertese az lesz, aki elsőként tudja kijátszani az összes kártyáját.

A soron lévő játékos lehetőségei 
A kört kezdő játékos felfordítja a saját paklija tetején lévő kártyát és középre rakja. 
Ezután a kezében lévő lapokból a felcsapott kártyától  jobbra (ha a száma nagyobb) 
vagy balra (ha a száma kisebb) helyezheti azt. Ezzel az első játékos elkezdte a sort. 
 
Ha az éppen soron lévő játékost követő (aki most „előzhet”) nem tud kár-
tyát tenni, a soron lévő játékos egy következő kártyát is kirakhat az asztalon 
lévő kártyáktól jobbra vagy balra, mindaddig, amíg a sorban utána követke-
ző nem tud előzni. A kártyákat csak előre megállapodott ideig lehet kirakni  
(pl. 3 másodperc). Ezáltal minden játékosnak korlátozott idő áll rendelkezésre 
a gondolkodásra.

Minden kirakott kártyának nagyobbnak kell lennie, mint a jobb szélső, vagy 
kisebbnek, mint a bal szélső kártya. Így a növekvő sorrend könnyen nyo-
mon követhető. 

Játékos 1

„Előzés”
Játékos 2

1. Trafficars – Memória játék 
(5+ évesek részére)
A lapok kiosztása
Nem szükséges az összes kártyát 
felhasználnod. Kiválaszthatod csak 
azokat a kártyákat, amelyeken az 
összes játékos által már ismert szá-
mok láthatóak, és a kártyák száma 
még kezelhető számukra (pl. 1-12, 
1-30 vagy 26-50).

Vedd ki az összes Speciális kártyát 
(szám nélküliek) a pakliból! He-
lyezd a kártyákat hátlappal felfelé 
az asztalra több sorban, ahogyan 
más memória játékoknál is szokás. 
A játékosok egymás után követ- 
keznek.

A játék célja, minél több kártyát ösz- 
szegyűjteni. A legfiatalabb játékos 
kezdi a játékot.

A játék menete
A soron lévő játékos felfordít két 
általa választott kártyát. Ha ezek 
a kártyák nem egymás közvetlen 
számszomszédjai (pl. 10 és 22), 
a kártyákat vissza kell fordítani  
és a következő játékos folytatja.  
Ha a kártyán látható számok egy-
más szomszédjai (pl. 10 és 9), akkor 
egy harmadik kártyát is felfordíthat. 
Ha a harmadik kártya is szám- 
szomszédja az előzőek bármelyi-
kének (pl. 11), a soron lévő játékos  
egy következő kártyát is felfordít-
hat. Addig fordíthatja fel a kártyákat, 
amíg olyat nem talál, ami nem szám-
szomszédja a már felfordítottaknak.

Ha 9, 10, 11 és 22 került felcsapásra, 
csak az első három kártyát vedd el. Az 
utolsó kártyát fordíts vissza és a helyén 
marad.

Előkészület

Előkészület

Gyűjtsd magad mellé az összes felfordított kártyát, amely egymás számszom- 
szédja (ezeket a játék végén össze kell számolni). Az utolsó, nem szám- 
szomszéd kártyát vissza kell fordítani eredeti helyére.  A felfordított kártyákat 
minden játékosnak látnia kell – mindenkinek egyenlő esélyt kell adni arra, 
hogy memorizálja a számokat és helyzetüket.

Ki nyer? 
A játéknak akkor van vége, ha az asztalon maradt kártyákból már nem lehet szám-
sort kialakítani. A legtöbb kártyát begyűjtő játékos nyer. 

További szabályok (lehetőségek) 
Használhatjátok a Speciális kártyákat – rendőrség és mentők. Ha mind az 50 
kártyát felhasználjátok, akkor mind a 8 Speciális kártya is játszik. Ha 50-nél 
kevesebb kártyával játszotok, a Speciális kártyák számát arányosan csök-
kenteni kell. A Speciális kártyák bármely számot helyettesítik, de csak akkor, 
ha legalább három kártyát felfordítottál. Például, ha a 21, 23 és egy Speciális 
kártya került felfordításra, a speciális kártyát használhatod 22-nek. Ha a 3, 4  
és a Speciális kártya került felfordításra, a Speciális kártyát 2-esnek és 5-ösnek 
egyaránt használhatod. Mindkét esetben mindhárom kártyát elveheted.
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Az „Előzni készülő” já-
tékos lehetőségei 
 Az „Előzni készülő” játékos megpró-
bálja megakadályozni, hogy a soron 
lévő játékos a saját kártyáit rakhassa 
le. Ehhez olyan kártyát (vagy kártyákat) 
kell találnia a saját lapjai között, ame- 
lyeket a már lerakott kártyák és a so-
ron lévő játékos által utolsónak lerakott 
kártya közé tud beszúrni. Ha az „Előzni 
készülő” játékos észreveszi a megfe-
lelő kártyát, hangosan felkiált: „Elő-
zés!” és a saját kártyáját (vagy kártyáit)  
a megfelelő helyre szúrja be.  

Ezután ő következik, az összes töb-
bi játékos pedig kiegészíti kézben 
lévő lapjait 6-ra a saját paklijából. 
Most, az utolsó „előzést” sikeresen 
végrehajtó játékos van soron, aki meg-
próbálja lerakni kártyáit a jobb vagy bal 
szélre, a szabályok szerint. Az utána 
soron következő játékos pedig meg-
próbál „előzni”.

Játékszabály 

Lehetséges helyzetek  
játék közben
Ha a soron lévő játékos egyetlen lapot sem tud letenni (minden kártyája kisebb, 
mint a jobb szélső lap, és nagyobb, mint a bal szélső), akkor „passzolhat”. Ekkor 
kiegészíti lapjait 6-ra és a soron következő játékos folytatja. Ha a soron lévő já-
tékos mind a hat kártyáját kijátszotta, szintén a soron következő játékos folytat-
ja. Ha egyik játékos sem tud kártyát lerakni (mindenki „passzolt”), akkor az asz-
talon lévő kártyák nem játszanak tovább. Az új kört a soron lévő játékos nyitja  
a saját paklijából felcsapva egyet.

Bemutató videó 
www.thebrainyband.com

HUN



Az utánfutó kártyát rá is teheted egy másik autós kártyára, vagy bármely másik  
utánfutóra, speciális kártyára. Minden esetben a letakart kártya száma helyett  
az utánfutó kártyáét kell figyelembe venni (a letakart speciális kártya sem érvényes  
többé). Amennyiben utánfutó kártya kerül a sor elejére a játék kezdetén, másik 
kártyát kell rakni helyette.

Játék fiatalabb játékosokkal
A játékosok életkorától és számolási készségeitől függően az alábbi egys- 
zerűsítésekkel élhettek:
• Játsszatok 10, 20 vagy 30 kártyával. Minden játékos 5 kártyát húz, nem pedig 

10-et. A kocsisorok számát is csökkenthetitek kettőre.
• Játsszatok Speciális kártyák nélkül (vegyétek ki őket a pakliból).
• Játsszatok a „forgalmi akadály” szabály nélkül. Ebben az esetben bármilyen 

hosszúak lehetnek a sorok.
• Hagyjátok el a „Túl kicsi kártya” szabályt. A legkisebb kártyát a sor elejére 

lehet tenni.

A lapok kiosztása
Keverjétek össze a kártyákat és csapjatok fel három kártyát egy oszlopban. 
Ezek a dugóba ragadt autók egy három sávos úton. Minden játékos ezek mögé 
rakhatja kártyáit. Ossz ki 10 lapot minden játékosnak. A többi kártya nem játszik 
ebben a körben.

A játék menete
Vedd el a kártyáidat anélkül, hogy a többiek láthatnák. Minden játékos kivá-
laszt egy kártyát és hátlappal felfelé az asztalra teszi. Amikor mindenki végzett, 
egyszerre felfordítják a lapokat. A legkisebb kártyát felcsapó játékos teheti  
elsőként kártyáit a dugóba, majd a következő legkisebb kártyát fordító játékos 
rak, és így tovább.A kártyák lerakásának szabályai:

A játék célja
A játék célja, hogy minél kevesebb büntetőkártyát gyűjts be, miközben 
lerakod lapjaidat. 
 
Büntetőkártyát két esetben kaphatsz:

1. Túl hosszú kocsisor. Ha a kártyádat csak olyan sorba tudod letenni, amelyik-
ben már négy kártya található, büntetésként fel kell venned az összes kártyát 
az adott sorban. A te kártyád pedig az első lesz a sorban.

2. A kártyád túl kicsi ahhoz, hogy kijátszhasd. Ha a kártyád túl kicsi ahhoz, 
hogy bármely sorba lerakhasd, az általad kiválasztott sorból fel kell szedned 
az összes kártyát. A legkisebb kártyád lesz az első ugyanebben a sorban.

A büntetőként felhúzott kártyák nem játszanak. Egy külön pakliba kell gyűj-
tened magad mellett a játék végéig. A legkevesebb büntetőpontot begyűjtő 
játékos nyer.

Növekvő sorrend 
megszegése: 17 kisebb, 
mint 19.

Forgalmi akadály 
 Az egyik játékos a 28-as 
kártyát játssza ki: a második 
sorba kell raknia, de ott már 
négy kártya található.

Túl kicsi kártya

A növekvő sorrend miatt  
a kártyát egyik sorba  
se lehet letenni.

Két helyre is rakható 
kártya: ide kell 
helyezned a kártyád!

A minimum különbség 
szabályt is figyelni kell:  
a 17 közelebb van  
a 15-höz, mint a 6-hoz. 
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Figyelem! A csúcsforgalomban torlódás alakult ki! Helyezd el a kártyáidat úgy, 
hogy megelőzhess más játékosokat!
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Speciális kártyák

A vontatókártya előtti megüresedett 
helyre bármely játékos rakhat 
kártyát, de a növekvő sorrend 
szabályt be kell tartani. Azonban 
ha ez a hely üresen is marad,  
a „forgalmi akadály” során be kell 
számítani. Ha a vontatókártya előtt 
lévő helyen több kártya van –  

8 és 17 között bármilyen 
kártyát ide helyezhetsz

Vontató

Mentőautó: A mentőt kijátszó játékos elsőként következik.  
Ha két játékos egyszerre akar mentőkártyát kijátszani és ugyanar- 
ra a helyre szeretnék tenni, egymás fölé helyezhetik azokat.  
Ha „forgalmi akadály” lép fel (négy kártya egy sorban), a mentőkár-
tyát később lerakó játékos gyűjti be a sort, mint büntetőkártyákat. 

Rendőrautó: A rendőrautó minden más kártya előtt előnyt élvez, 
kivéve a mentőkártyát. Ha két játékos egyszerre akar rendőrautó 
kártyát kijátszani és ugyanarra a helyre szeretnék tenni, egymás fölé  
helyezhetik azokat.

Vontató: A vontató teherautót utoljára lehet lerakni. Bármely sor  
végére lerakható. Miután lerakták, a vontató az előtte lévő autót 
magán vontatja (a sorban előtte lévő autó a tetejére kerül). Ezután  
ez a két kártya egy kártyának minősül, amikor „forgalmi akadályt” kell  
megállapítani.

pl. utánfutón lévő autó, másik vontató, rajta autóval, két mentőkártya 
vagy rendőrautó kártya – a vontatókártya mindet magára veszi. Ezután  
a játékban a legfelül maradó kártya száma számít.

Ha a vontató teherautó ötödikként került a sorba, először begyűjti az  
előtte álló autót, utána a játékos felszedi a sorban fennmaradó többi kártyát.  
A vontató teherautó pedig a sor elejére kerül.

8

8

Utánfutó: Ennek a kártyának is van száma, és ugyanúgy felhasznál-
ható, mint a többi autós kártya. Azonban nem tekinthető különálló  
autónak, mivel az autó vonóhorogjára akasztható! Ezért az utánfutó  
kártyát ötödikként is lerakhatod egy sorba, anélkül hogy fel kéne 
szedned a büntetőkártyákat.

A mentőkártya mindig megelőzi a sort, így mindig a sor elejére kerül, a töb-
bi autó pedig egy hellyel hátrébb sorolódik. Ha több mint négy autó áll  
a sorban, a mentőkártyát lerakó játékos felveszi a büntetőkártyákat. A mentőkár- 
tya pedig az új sor kezdőkártyája lesz (bármilyen kártyát utána lehet tenni). 
Rajtad múlik, hogy a kijátszandó kártyádat a mentőkártya után teszed, vagy 
egy másik sorban találsz neki megfelelő helyet. Ebben az esetben a minimális  
különbség szabály nem számít, mivel a mentőkártyának nincs száma.

A rendőrautó kártyát bármely sor végére le lehet rakni.  A rendőrautó kártya  
felvezetőként szolgál a következő autók számára: bármely autó utána  
tehető, a legkisebb számú is. Rajtad múlik, hogy a kijátszandó kártyádat  
a rendőrautó után teszed, vagy egy másik sorban találsz neki megfelelő helyet. 
Ebben az esetben a minimális különbség szabály nem számít.

3. Csúcsforgalom (8+)
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További fejlesztő játékok: 
www.thebrainyband.com
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A játék nyertese
Az összegyűjtött kártyákon látható autók különböző büntetőpontokat jelentenek.  
A közönséges autók 1 büntetőpontot érnek. A speciális kártyák kettőt. A legkeve-
sebb büntetőpontot begyűjtő játékos nyer.

1.  Növekvő sorrend. Abba 
a kocsisorba helyezheted 
a kártyádat, amelyben a te 
kártyád száma nagyobb, 
mint az előtte lévő autóé.

2. El kell kerülnöd, hogy 
büntetőkártyát húzz a „túl 
hosszú kocsisor” vagy a 
„túl kicsi kártya kijátszása” 
miatt.


