
A játék menete
A legfiatalabb játékos kezd. Dobjon a kockával egyszer.

Melyik szín vagy szimbólum jelent meg a kockán?

• 	�Piros, sárga, zöld vagy kék szín:
	�A játékos szedjen a megfelelo színu gyümölcsbol és tegye
a kosarába. Ha már elfogyott az a színu gyümölcs a fáról,
akkor nem történik semmi. Adja át a kockát a következo
játékosnak.

• Kosár:
	�A játékos két tetszoleges gyümölcsöt szedjen a fákról.

• Holló:
	�A játékos húzza fel a legfelso kirakódarabot és helyezze a
játéktábla közepén a megfelelo helyre.

A játék vége
Ha a játékosoknak sikerült az összes gyümölcsöt leszedni, 
mielŒtt a kirakót kirakták volna, akkor a játék véget ér 
és mindenki nyert, mert gyorsabbak voltak a telhetetlen 
hollónál.

Ellenben ha a kirakó elkészült, mielŒtt a gyerekek a 
gyümölcsöket leszedték volna, a gyerekek vesztettek a 
hollóval szemben.

Gyümölcsöskert
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A gyümölcsöskertben a fák telis-tele vannak gyümölcsökkel. 
Az alma, körte, cseresznye, szilva már mind megérett. Gyorsan 
le kell szedni oket, mert a ravasz holló csak arra vár, hogy 
elkapkodja az érett gyümölcsöket.

A játék tartalma
	 10	 alma
	 10	 körte
10	 pár cseresznye

	 10	 szilva
4	 kosár
1	 kirakó (9 darabos)
1	 szín-szimbólumkocka
1	 játéktábla

A játék célja
A gyerekek próbálják meg leszedni a gyümölcsöket a fáról, még 
mielott a holló ellopná oket.

Elokészületek
A gyümölcsöket osszák szét a játéktáblán található gyümölcsfák 
között. Minden játékos kapjon egy kosarat. Ha több mint négy 
játékos játszik, akkor néhány játékos osztozzon a kosarakon.

A kirakó darabjait szedjék ki a keretbŒl és tegyék egymásra a 
játéktábla mellé. Készítsék a dobókockát a játéktábla mellé.

1x dobni

piros = cseresznye
sárga = körte
kék = szilva 
zöld = alma

kosár = 2 yümölcs

holló = kirakódarab

minden gyümölcs 
leszedve: 
mindenki nyer

kirakó elkészül: 
mindenki veszít

játék lényege:  
gyümölcsszedés

gyümölcsöket a fára, 
 kosarakat elvenni,

egymásra tenni a  
kirakódarabokat, 

elŒkészíteni a  
dobókockát M
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