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Megjott az 6sz, a stinik téli dlomra késziilddnek. Hogy ne fazzanak,
levelekbdl kuckdt készitenek maguknak. Segits a stinimamaénak,
hogy jo sok falevelet gyijthessen a puha fészekhez!

A jaték célja:
Minél tébb levélkorongot gyujteni a sininkre.

Elokésziletek:

Az elsé jaték el6tt Gvatosan kivesz-

szik a seprliket a kartonkeretbdl, : :
és az asztalra helyezzilk &ket. A : A Kuldn 1épésnek szdmit, amikor a levél a legalsd karikardl a kosarba

jatéktablan a fa korondjara tesz- WRE 7 kerdl, illetve amikor a kosarbdl a siinire tessziik. Egy kérdn csak
sziik a falevélkorongokat, és a ko- : egy levél éllhat, de a kosarunkba akéar tébbet is gyljthetiink.

sérforgét gy allitjuk be, hogy felil :
lathassuk a katicabogarat. Minden
jatékos vélaszt maganak egy sunit.
A sunikartydkon egy zdld flicsomd,
egy sarga lepke, egy piros levél vagy

A levél mindig a legalsé karika alatti kosarba hullik. Csak a stinink
szinének megfelel® kosarba gyUjthetjiik a leveleket, ezért Ggy kell
taktikdznunk, hogy sajat kosarunkat odaforgassuk vagy a jatékos-
tarsunk kosaréat elforgassuk onnan.

egy kék virdg lathat6. Ez hatérozza | o Ha sepriit dobunk
meg, hogy a jatékosnak melyik szinG | DLq . "W $4 Magunkhoz vesziink egy seprit az asz-

kosarba kell gyljtenie a leveleket,
hogy onnan aztéan a stinire tehesse.

talrél. A seprli plusz egy 1épést ér. Bar-
mikor felhasznalhatjuk annak érdekében, hogy
A jaték menete: egy lépéssel kozelebb seperjiink magunkhoz
egy levelet. Felhasznalas utan a sepri visszake-
ril a tobbi kbzé az asztalra. Aki olyan szeren-

Egyes dobés esetén két lehetdsége van: csés, hogy tobb sepruje is van, az akar tobbet
vagy egy levélkoronggal 1ép egyet a is felhasznalhat ugyanabban a kdrben.
kosarak irdnyéba, vagy forgat egyet a

kosarkorongon. A korongot mindkét Ha szelet dobunk...

irdnyba forgathatja, egészen addig, A ,SZéjl felkapja a falevele.ket,
amig Gjra meglatja felll a katicét. ezert"llyenkor €8y Iev.el?t f(?l)ebb
kell helyezniink a fakorona irdnyaba —

Ha kett&t vagy harmat dobott, akkor kettét vagy har- egészen az els6 szabad helyig. (Az egyet-
mat Iéphet egy koronggal, de akdr meg is oszthatja len kivétel ez alél, amikor minden levél
a lépéseit: l1éphet két kiildbnbdzd koronggal, valamint a fa tetején van, hiszen ebben az esetben
azt is megteheti, hogy egymas utan lép és forgat. nincs lehet6séglink a felfelé mozgatasra.)

A legfiatalabb jatékos dob a kockaval.




A koséarban 1év6 levelet is ki-
fajhatja a szél. Ha t6bb kosar-
ban is van levél, akkor a szelet
dobd jatékos donti el, hogy
melyikbdl tesz vissza egyet a
legalsé szabad karikéra. Abban
az esetben, ha a korok egyikén
sincs felfelé mozdithatd levél,
csupan a sajat kosarunkban,
akkor természetesen innen kell
kivennink.

Ha az utolsé falevél is bekerilt valamelyik koséarba, akkor
megkezdédik az utolsé kér. Minden jatékosnak egy dobéasa van
arra, hogy az esetleg még a kosardban maradt leveleit attegye a
sinijére. Ha a jaték végén marad levél a kosarban, azokat nem
szamitjuk bele a végsé pontozéasba.

A jatékot az nyeri, akinek a legtébb
levél takarja a stinijét.
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