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Taktikai autéverseny 2—4 jatékos részére 5 éves kortol

Jatékido: kb. 15 perc

Minden id6k legnagyobb autéversenyzdi sorakoznak a rajtvonalon, és
bdgetik motorjaikat. Ki nyeri a Monza Grand Prix-t?

Csak az reménykedhet a gydztes tréfea megszerzésében, aki a
kockadobasokat okosan kombinalja.

A jaték tartalma

4 versenyautd, 6 szinkocka, 1 kétoldalas jatéktabla,
33 lapka (24 gyorsité-lapka 6 szinben, 4 extra-dobas lapka, 4 tréfea-lapka,
1 kezdd jatékos lapka)

Dontsétek el, melyik palyan szeretnétek jatszani. Kezd6 versenyzéknek vagy egy gyorsabb
jatékhoz az ovdlis palyat ajanljuk. Ennek a palyanak a szabalyait a jatékszabdly elsé szakasza
ismerteti. A hosszabb palya szabalyait a Profi Versenyz6k Variaciéja magyarazza el, amelyet
a jatékszabaly késébb emlit.



Elokésziiletek Elsé palya

«  Helyezzétek a jatéktablat és a 6 szinkockat az asztal
kdzepére, mindenki szamara konnyen elérhetéen.

—_—————

«  Minden jatékos valasszon egy versenyautét és helyezze
a nagy fehér mezére (startvonal).
Négynél kevesebb jatékos esetén az
extra autdkat tegyétek vissza a dobozba.

o Helyezzetek ki annyi tréfeat a jatéktabla mellé,
mint ahany jatékos jatszik.

« Alegdfiatalabb jatékos kezdhet.
Vegye el a kezdd jatékos lapkat.

o  Tegyétek vissza a fennmaradé lapkakat a dobozba,
hacsak nem a Profi Versenyz6k Variacidjat jatsszatok.

A jaték menete oosuTenre
Az 6ramutato jarasaval megegyez6 iranyban folyik a jaték. A kezdd jatékos
lapkaval rendelkezé jatékos Iép el6szdr. Dobjon egyszerre mind a hat kockaval.

’
| Tipp: A legegyszeriibb, ha két kézzel dobjatok a kockakat.

Hasonlitsd 6ssze a kockakkal kidobott szineket az autod el6tt 16vé mezok szineivel.
Megegyeznek a szinek? Vagy csak a tobbség, és azok is csak késébb?

Gondold at a felhasznalni kivant dobdkockak sorrendjét, és a kitalalt sorrendnek
megfeleléen |épj végig az autdddal a kockak szinének megfelelé6 mezékon.
Minden Iépés utan vedd ki a dobott kockak koziil a Iépéssel felhasznalt szin(i dobokockat.

Tovabbi versenyszabalyok engedélyezett

« Az autoddal mindig csak el6re Iéphetsz.  engedélyezett
«  Csak olyan mez6kre léphetsz, amelyek
érintik azt a mezé&t, amelyiken az autéd all.
. Savvaltas megengedett abban az esetben, nem engedélyezett
ha a megfeleld szin(i, masik savban lévé
mez6 széle megel6zi azt a mezét,
amelyiken az autdd all.

nem engedélyezett

| Megjegyzés: A startvonalrél barmelyik szomszédos mezére at lehet Iépni. |



. A sziirke mez6k, amelyeken gumiabroncs talalhatd, el vannak zarva. Nem Iéphetsz rajuk.

«  Amig az autéddal el6re haladsz, atléphetsz olyan mezékon is, amelyeken egy jatékostarsad autdja all.
Ha olyan mezén fejezed be a lépésedet, amelyen mar egy masik auté all, akkor azt az autét a
legkdzelebbi szabad mezére vissza kell Iéptetned. Figyelem: Nem lehet visszaléptetni egy elzart mezére
vagy egy olyan mezére, ahol mar egy masik auté all. Ebben az esetben vissza kell [éptetni a sav
kovetkez6 szabad mezéjére.

Ve N
Tipp: Ha szerencséd van, és iigyesen taktikazol, egy dobdssal akar hat mezét is
elére tudsz Iépni.
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Ha mar nem tudsz t6bb kockat felnasznalni, vagy mert mindet felhasznaltad, vagy mert nincs tébb megfelelé
mez6, Ugy 1épj az autdéddal az utols6 mezére, ahova a kockad felhasznaltad.

Megjegyzés: néha eléfordulhat, hogy nem tudod felhasznalni a hat dobott kocka egyikét sem, ebben az
esetben autdd ott marad, ahol van. A kér szamodra véget ér.

Gylijtsd 6ssze az dsszes kockat, és add at a sorban kovetkez6 jatékosnak.

o ..
¢ %%

A Y

1

1

1

1

o o !

) 5"‘ Bernat kévetkezik, aki a piros versenyautot 1

e vezeti. A kek, sarga, lila, lila, fehér és piros 1

S szineket dobta (1). El6szér a fehér kockat teszi 1

autoja elé (2), majd savot valt és egy lila I
kockat helyez Feri autdja altal elfoglalt helyre

(3). Ezutan elhelyezi a sérga kockat (4) és a 1

kék kockat (5) a megfelelé szabad helyekre. 1

Végiil egy lila kockat (6) Kata autéja altal 1

elfoglalt helyre (6) tesz. Még marad egy piros 1

kockaja (7), de nem tudja felhasznalni. 1

1
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Miutan Bernat befejezte lépését Kata mezéjén
(8), Kata autojat visszalépteti a palya kévetkezé
szabad helyére. Az autoja mogétt az els6 mez6
egy elzart mez6 (9), a mégétte lévé mez6t pedig
mar Szandra autdja (10) foglalja el. Karin zéld
autoja ezért igy harom pozicioval visszahuzodik,
Szandra autéja mégotti szabad kék mezére (11).

s



o & 4 4
A jaték vége
Amint valamelyik jatékos elséként ér el a két célmez6 valamelyikére, megkezdédik az utolsd kor. Ebben a
korben a jatékosoknak meg kell jegyeznilik, hogy lépésiikhdz hany dobokockat hasznaltak fel.

PR
1 Tipp:

1 Ha nem tudod megjegyezni, hany dobokockat

I hasznaltdl fel, ugy vegyél ki egy gyorsito-lapkat a

U dobozbél, amelyik z4szl6jén a megfelelé szam all.

Ha az utolso kor végére is csak egy versenyautd jutott be a célba, 6 nyeri a jatékot.
Abban az esetben, ha az utols6 kor végére tébb auté is célba ér, akkor az a jatékos nyer, aki ehhez a
legkevesebb dobdkockat hasznalta fel. Dontetlen esetén a jatékosok osztoznak a gy6zelmen.

Jutalomként a gyéztes(ek) egy tréfea-lapkat vehetnek at. A kdvetkezé versenyig 6k Monza regnalé bajnokai!
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Profi Versenyzdk Varidacioja
Ehhez a jatékvaltozathoz hasznalja a jatéktablanak azt az oldalat, amelyen a hosszabb palya van.
Az dramutato jarasaval megegyez6 iranyban folyik a jaték.

Maradnak az alapjaték szabalyai valtozatlanul, a kdvetkezd kiegészitésekkel:

Elokésziiletek

A jaték kezdetekor minden jatékos kap:
1 extra-dobas lapkat és 6 kiilonb6zé szini gyorsito-lapkat.
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Tovabbi jatéekszabadlyok
Extra-dobas és gyorsito lapkak
Egy koron belil tetsz6leges szamu lapka felhasznalhato.

Hasznald az extra-dobas lapkad a kockak eldobasa utan, de még
miel6tt barmelyik kockat felhasznalnad.

Ez esélyt ad arra, hogy annyi kockat dobj Ujra, amennyit csak
akarsz. Miutan felhasznaltad, tedd vissza a lapkat a dobozba.

L
AR A gyorsito-lapkakbél 6 kiilonbzé szinben kapsz.
Ezeket ugy hasznalhatod a kérddben, mint egy megfelel6 szinl
« kockat.

(L A kordd végén a felhasznalt lapkakat tedd vissza a dobozba.




Turbo Roll
Ha sikertlt felhasznalnod mind a 6 kockat a kdrddben, akkor kapsz egy Turbo Roll-t.

S ﬁf;:?
|, {Y!;T ‘“‘(’
I Megjegyzés: "’x
I A felhasznalt gyorsito-lapkak nem szamitanak. *‘?’ I
: Csak akkor szerzel Turbo Roll-t, ha fel tudtad hasznalni mind a hat kockad. :

. ’

El6sz0r lépj az autéddal arra a mezdre, amelyre az utolsé kockat vagy gyorsité-lapkat helyezted. Ezutan
vedd le az dsszes kockat és a gyorsitd-lapkakat a jatéktablardl, majd dobj Ujra két kockaval. Ha olyan
szinegyezést talalsz az autod elétt, amellyel az egyik vagy mindkét kockat felhasznalhatod, akkor a
versenyszabalyok szerint Iépj az autéddal. Ezutan a kérdd véget ér.

Fontos:
Autod csak akkor foglalja el a végso helyét a korben, miutan befejezted a Turbo Roll-ot.
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Bernéat a kék, kék, zold, lila, lila és a fehér 1
szineket dobta (1). De ahhoz, hogy tullépjen a 1
kdzvetlentil elétte Iévé mezon, pirosra van 1
sziiksége (2). Mivel nincs piros gyorsité-lapkéja, |
Bernat ugy dént, hogy az extra-dobas lapkajat 1
(3) hasznélja, és ezzel a lila és az eqyik kék I
kockajat (4) ujradobja. Ez a két kocka igy piros
és kek szinii lesz (5), :

1
1
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1
amely lehet6vé teszi Bernat szamara a fehér 1
mez6 elérését (6). Mivel Bernat egy Turbo Roll-ra 1
is kvalifikalni akar, a lila gyorsito-lapkat a lila 1
mezére helyezi (7), amely lehetévé teszi szamara, 1
hogy a hatodik kockat az utana lévé kék mez6héz 1
felhasznalja (8). 1

/

1
Most, hogy felhasznélta mind a 6 kockat, 1
megcsinalhat egy Turbo Roll-t még 2 kockaval. 1
Bernét autéjaval a kék mezére Iép (9), majd Ujra 1
dob két kockaval. Az eredmény sarga és lila. A 1
@ Sarga kocka lehetdve teszi szamara, hogy autéjaval I
» egy mez6vel még el6rébb lépjen a kézépsé sav I
hosszu sarga mezéjére (10).
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Bonuszlépés jatékvariacio

Minden fordulé végén annak a jatékosnak, akinek az autdja szine megegyezik az utoljara felhasznalt kocka
vagy gyorsitd-lapka szinével, lehetésége van egy mezdvel el6re Iépnie, feltéve, hogy a mezé nem foglalt.
Megengedett a savvaltas egy szomszédos, Uresen all6 mezére is.
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I Fontos: Mindig meg kell varni a Turbo Roll-t is a Bénuszlépés el6tt! 1
N ’

Példa: Bernat vezeti a piros autot. Két pirosat, harom sargat és egy zéldet dobott. Ebben a sorrendben
hasznélja bket a lépéshez: piros, sarga, piros, zold. Bernat nem tudja felhasznélni a két megmaradt sarga
kockat. Az utolso szin ebben a sorrendben z61d, vagyis autéja z6ld mezén éallt meg. Ez lehetévé teszi Kata
szamara, hogy egy mezével zéld autojaval elére lépjen.

Importalja és forgalmazza: DIONE Kit.

HABA Kreativ jatékok kicsiknek és nagyoknak
www.dione.hu, www.haba.hu
dione@dione.hu, dionekft@gmail.com
Facebook: @HABAjatek





