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Overview
Be the hit of the party when you 
bring your friends & family through 
this ridiculously fun and wild ride 
through the Northern backcountry! 
Race to collect three sets of moose, 
bears or squirrels but watch out 
for Yetis and Avalanches – or your 
matches will disappear into the wild!
Each player takes a card from the 
stack. Everyone chants “Moose, 
Match, Mayhem!“ flips their card 
over, and immediately races to select 
the best card to make a match. The 
first player to collect three sets of 
matching animals, wins!

Objective
The first player to collect three (3) sets 
of moose, squirrels, or bears wins!

Set Definition
A set consists of three (3) animals 
of the same color (ex: three white 
moose, three brown squirrels). Sets 
can be completed using wild cards.

Setup
The number of cards in the deck 
depends on the number of players. 
There are two colors of each animal.

Players gather around a table, 
preferably standing, and use two 
face-down stacks as draw piles on 
either side. Cards are played in a 
central area, and players collect 
cards in their “herd“. Refer to the 
diagram for the suggested table 
layout.

How To Play
Everyone plays at the same time in 
this game.

Players all take a card from a draw 
pile and place it in their hand. 
Players’ hands should be palm-up, 
with the card face down (players 
should not look at their card).

All players chant “Moose...Match... 
Mayhem!“ and flip their card over 
on the word “Mayhem“. The cards 
should land face-up in the central play 
area.

Once cards are played, players 
immediately race to grab the card of 
their choice. Each player can claim 
only one card. Players must take a 
card each round (except when an 
Avalanche appears).

Note: There are three special cards 
- Wilds are ‘good’ but Yetis and 
Avalanches are ‘bad’. See “special 
cards“ below!

Players place the card they chose into 
ther herd (see “table management“ 
suggestions).

When a player has collected a set, 
the player then flips the set over and 
moves it off to the side, face-down. 
Complete sets are not affected by 
Yeti or Avalanches.

If the draw piles run out, shuffle the 
discard pile to become the new draw 
piles.

Special Cards
Wild Cards: (Grab these cards!)

A wild card can be used to 
create a set of any animal of 
any color. 

Multiple wild cards can be 
used in the same set.

Yeti: (Avoid these cards!)
When a player collects two 
of the same color Yeti, the 
Yeti scares all the animals 
away, and the player must 
place their entire herd 
(including the Yeti cards) 
into the discard pile.

Note: Completed sets are not 
affected by the Yeti cards and 
remain in the player’s possession.

Avalanche: (Avoid these cards!)
If an Avalanche card is 
played in the central play 
area, any player who touches 
any card must immediately 
put their entire herd 
(including wild and Yeti 
cards) into the discard pile.

If no players touch a card after 
a few seconds, players say “All 
clear!“ and move all the cards in 
the central pile to the discard pile.

Note that completed sets are not 
affected by the Avalanche and 
remain in the player’s possession.

Breaking A Tie
If two players try to take the same 
card at the same time, then pause, 
and use the Moose token to resolve 
the dispute.
The player that wins the token flip 
gets the card.

Table Management
To keep a clean table, use the 
suggested layout to the right. 

Group the animals in stacks, with 
wild cards below and Yeti cards off 

to the side.

Herd layout

Winning The Game:
The first player to collect three 
(3) sets wins!
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Különleges kártyák
Dzsókerkártyák (ezekre csapjatok le!)

A dzsókerkártyával helyet-
tesíthettek egy szettben 
bármilyen állatot bármilyen 
színben.

Egy szettben használhattok 
több dzsókert is.

Jetik (ezeket kerüljétek!)

Amint egy játékos begyűjt két 
azonos színű jetit, a jetik elül-
dözik az összes állatát.  
A játékos dobja az egész csor-
dáját (a jetikkel együtt) a  
dobópakliba.

Megjegyzés: a már kész szetteket  
a jetik nem befolyásolják, azok  
a játékosnál maradnak.

Lavinák (ezeket kerüljétek!)

Ha lavina kerül a középső 
játékterületre, minden olyan 
játékosnak, aki megérint 
bármilyen kártyát, azonnal 
el kell dobnia az egész 
csordáját (a dzsókereket és 
a jetiket is) a dobópakliba.

Ha semelyikőtök nem érint meg 
kártyát pár másodpercen belül, 
mondjátok ki közösen, hogy „min-
den rendben!”, majd dobjátok a 
középső játékterületen lévő kártyákat 
a dobópakliba.

Megjegyzés: a már kész szetteket 
a lavinák nem befolyásolják, azok a 
játékosoknál maradnak.

Döntetlen esetén
Ha két játékos egyszerre csap le 
ugyanarra a kártyára, álljatok meg 
egy pillanatra, és használjátok a 
szarvasjelölőt, hogy eldőljön, kihez 
kerül a kártya.

Amelyik játékos megnyeri a „fej vagy 
írást”, begyűjtheti a kártyát.

Asztal elrendezése
Hogy minden követhető legyen,  

rendezzétek a saját kártyáitokat a jobbra 
látható ábra szerint. Az állatokat  

rendezzétek színek szerint  kupacokba, 
alattuk a dzsókerekkel, a jetiket pedig 

tegyétek ezek mellé.

Csorda elrendezése

Győzelem:
Az győz, aki először gyűjt össze  

3 (azaz három) szettet.

Szarvas Maci

Dzsóker-
kártyák

Jeti

Teljes 
szettek

Importálja: GémKer-Gémklub Kft. 
1143 Budapest, Stefánia út 45.

www.gemker.hu, info@gemker.hu
© 2025 Blue Orange Edition. © 2024 

Dolphin Hat Games LLC. A Moose 
Match Mayhem és a Blue Orange a 

Blue Orange Edition (France) védjegyei.  
A játék kiadása és forgalmazása a Blue 

Orange International (97 impasse 
Jean Lamour, 54700 Pont-à-Mousson, 
Franciaország) engedélyével történt. 

www.blueorangegames.eu

JÁTÉKSZABÁLY

CICA
PIZZA
TACO
GIDA
SAJT

   JETI
MACI
   LAVINA

jeti

jeti

szarvas

sza
rvas

szar
vas

szarvas

szarvas

szarvas

szarvas

szarvas

maci

maci

maci

maci

jeti

jeti

jeti

jeti

je
ti

m
ac

i

la
v
in
a

18-09-2025_MOOSE MATCH MAYHEM_RULES_HUN_20251030_NL_VD_BD.indd   118-09-2025_MOOSE MATCH MAYHEM_RULES_HUN_20251030_NL_VD_BD.indd   1 2025. 10. 30.   10:20:142025. 10. 30.   10:20:14



Contents
93 cards,1 Moose Token

Overview
Be the hit of the party when you 
bring your friends & family through 
this ridiculously fun and wild ride 
through the Northern backcountry! 
Race to collect three sets of moose, 
bears or squirrels but watch out 
for Yetis and Avalanches – or your 
matches will disappear into the wild!
Each player takes a card from the 
stack. Everyone chants “Moose, 
Match, Mayhem!“ flips their card 
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The first player to collect three (3) sets 
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Set Definition
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of the same color (ex: three white 
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can be completed using wild cards.
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The number of cards in the deck 
depends on the number of players. 
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face-down stacks as draw piles on 
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cards in their “herd“. Refer to the 
diagram for the suggested table 
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Everyone plays at the same time in 
this game.

Players all take a card from a draw 
pile and place it in their hand. 
Players’ hands should be palm-up, 
with the card face down (players 
should not look at their card).

All players chant “Moose...Match... 
Mayhem!“ and flip their card over 
on the word “Mayhem“. The cards 
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Once cards are played, players 
immediately race to grab the card of 
their choice. Each player can claim 
only one card. Players must take a 
card each round (except when an 
Avalanche appears).

Note: There are three special cards 
- Wilds are ‘good’ but Yetis and 
Avalanches are ‘bad’. See “special 
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Players place the card they chose into 
ther herd (see “table management“ 
suggestions).

When a player has collected a set, 
the player then flips the set over and 
moves it off to the side, face-down. 
Complete sets are not affected by 
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If the draw piles run out, shuffle the 
discard pile to become the new draw 
piles.
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Wild Cards: (Grab these cards!)

A wild card can be used to 
create a set of any animal of 
any color. 

Multiple wild cards can be 
used in the same set.

Yeti: (Avoid these cards!)
When a player collects two 
of the same color Yeti, the 
Yeti scares all the animals 
away, and the player must 
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(including the Yeti cards) 
into the discard pile.
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area, any player who touches 
any card must immediately 
put their entire herd 
(including wild and Yeti 
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If no players touch a card after 
a few seconds, players say “All 
clear!“ and move all the cards in 
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Breaking A Tie
If two players try to take the same 
card at the same time, then pause, 
and use the Moose token to resolve 
the dispute.
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Table Management
To keep a clean table, use the 
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A doboz tartalma 
93 kártya, 1 szarvasjelölő
Áttekintés
Igazán állati bulit hozhatsz össze,  
ha elviszed családtagjaidat és bará-
taidat erre a végtelenül szórakoztató 
kalandra! Versenyezzetek, hogy 
ki gyűjt össze hamarabb 3 szettet 
szarvasokból, macikból vagy  
mókusokból, de vigyázzatok a 
lavinákkal, és vigyázzatok, ha jön a 
jeti – mert ezek bizony eltüntetik a 
kártyáitokat!

Húzzatok egy-egy kártyát a pakliból. 
Skandáljátok, hogy „jeti, maci,  
lavina!”, majd egyszerre csapjátok 
fel a kártyáitokat, és indulhat a ver-
seny, hogy mindenki megszerezze a 
szettjeibe illő kártyát.  
 

A játék célja
Az győz, aki összegyűjt 3 szettet. 
Egy szett 3 azonos színű és fajtájú 
állatból áll (például három fehér 
szarvasból vagy három barna mókus-
ból). Szetteket dzsókerek segítségé-
vel is létrehozhattok.
Előkészületek
A pakliban lévő kártyák mennyisége 
a játékosok számától függ. Minden 
állatból két szín található.

Álljatok az asztal köré, és osszátok 
szét a kártyákat két, képpel lefelé 
fordított húzópaklira. A kártyákat 
középre fogjátok kijátszani, a saját 
kártyáitokat pedig „csordákba” fogjá-
tok gyűjteni magatok előtt. Az alábbi 
ábrán láthatjátok, hogyan érdemes 
elrendezni a játékot.

A játék menete 
Ebben a játékban mindannyian egy-
szerre játszotok.

Minden játékos helyezzen a tenyeré-
re egy kártyát az egyik húzópakliról.  
A kezetek legyen tenyérrel felfelé, 
a kártya képpel lefelé (nem  
nézhetitek meg a kártyátokat).

Skandáljátok, hogy „Jeti, maci, lavi-
na”, és a „lavina” szónál a kártyáitokat 
csapjátok képpel felfelé a középső 
játékterületre.

Amint kijátszottátok a kártyákat, min-
denki próbáljon meg lecsapni egy 
neki tetsző kártyára. Minden játékos 
csak egy kártyát gyűjthet be. Minden 
játékosnak kötelező körönként egy 
kártyát begyűjtenie (kivéve lavina 
esetén).

Megjegyzés: három különleges kár-
tya van a játékban; a dzsókerek „jók”, 
viszont a jetik és a lavinák  
„rosszak” – lásd a különleges kártyák 
szabályait lejjebb.

A begyűjtött kártyát helyezzétek  
a csordátokba (lásd az „asztal  
elrendezése” bekezdést).
Amint egy játékos összegyűjt egy 
szettet, fordítsa a szett kártyáit kép-
pel lefelé, és tegye azokat  
félre. A jetik és a lavinák nem  
befolyásolják a már kész szetteket.

Ha elfogynak a húzópaklik, keverjé-
tek meg a dobópaklit, és alakítsatok 
ki új húzópaklikat.
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4 játékos

5 játékos

6 játékos

Tegyetek vissza  a játék dobozába 2-2 
macit, szarvast és mókust mindkét 
színből (azaz összesen 12 kártyát; ne 
vegyetek ki jetiket).

Használjátok az összes kártyát.
Tegyetek vissza 2 jetit mindkét szín-
ből, valamint 2 lavinát (azaz összesen 
6 kártyát).
Tegyetek vissza 2 jetit mindkét szín-
ből, valamint 3 lavinát (azaz összesen 
7 kártyát).
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