Dontetlen esetén

Ha két jatékos egyszerre csap le
ugyanarra a kartyara, alljatok meg
egy pillanatra, és hasznaljatok a
szarvasjeldlét, hogy eldéljon, kihez
kertl a kartya.

Ku|6n|eges kértyék Lavinak (ezeket keriiljétek!)
Dzsékerkartyak (ezekre csapjatok le!) Ha lavina keril a kozépsé
jatékterdletre, minden olyan
jatékosnak, aki megérint
barmilyen kartyat, azonnal
el kell dobnia az egész
csordajat (a dzsokereket és
Eggbszettblf(en hasznalhattok a jetiket is) a dobopakliba.
to zsokert is.

Csorda elrendezése

k] A dzsdkerkartyéaval helyet-
am| tesithettek egy szettben
barmilyen allatot barmilyen
szinben.

Amelyik jatékos megnyeri a ,fej vagy
irést”, begydjtheti a kartyat.
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9 Gyézelem:

Ha semelyikétok nem érint meg
Jetik (ezeket keriiljétek!) kértyat par masodpercen belil,

mondjatok ki kézésen, hogy ,,min-

Amint jatékos b Gjt két
R EL e e B A den rendben!”, majd dobjatok a

zonos szinl jetit, a jetik elul- < e e
azonos szind jetit, a jetik elu EEes (e ehen | Evd el Asztal elrendezése Az gyéz, aki elészér gyiijt &ssze
0zZepPso jateKteruleten levo Ka aKa
«| d6zik az 8sszes allatat. P ! Jate y Hogy minden kévethets legyen 3 (azaz harom) szettet.
" . . a dobédpakliba. ) Sy o
AJatekos dobja az egesz csor- rendezzétek a sajat kartyaitokat a jobbra W W m oW . =
déjét (a jetikkel egyltt) a Megjegyzés: a mar kész szetteket Iathato abra szerint. Az allatokat n’l':?l;asia(l'apee?t,;:-ef;?i‘aL':';lls. )
delbéaaldiba lavinak befolvasoliak k rendezzétek szinek szerint kupacokba, www.gemker.hu, info@gemker.hu
P ) &) [ERAIELS Ll [DERIBEEEEL, CHeIk & alattuk a dzsokerekkel, a jetiket pedig ©2025 Blue Orange Edition. © 2024
. , . . jaté 3 4 A s Dolphin Hat Games LLC. A Moose
Megjegyzés: a mar kész szetteket Iishoslonal | meae b iOySiskEcinlc e Match Mayhem és a Blue Orange a
o o z oz ) (] Blue Orange Edition (France) védjegyei.
a jetlk nem befolyasoljak, azok N A jaték kiadasa és forgelzlmazésa a Blue
“ sy s . ‘. (@] Int ti (97
a Jatekosna| ma radnak. .& Y S “ Jear:aLna%r?oDr,eg?la7(‘)o()n|§ont—élnl\)lgisssseon,

Franciaorszag) engedélyével tortént.
www.blueorangegames.eu
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A doboz tartalma
93 kartya, 1 szarvasjel6l6

Attekintés

Igazan allati bulit hozhatsz 6ssze,
ha elviszed csalddtagjaidat és bara-
taidat erre a végtelendl szérakoztatd
kalandra! Versenyezzetek, hogy

ki gyjt 6ssze hamarabb 3 szettet
szarvasokbdl, macikbdl vagy
mokusokbdl, de vigyazzatok a
lavindkkal, és vigyazzatok, ha jon a
jeti - mert ezek bizony eltlintetik a
kartyaitokat!

Hlzzatok egy-egy kartyat a paklibdl.
Skandaljatok, hogy ,,jeti, maci,
lavina!”, majd egyszerre csapjatok
fel a kartyaitokat, és indulhat a ver-
seny, hogy mindenki megszerezze a
szettjeibe ill6 kartyat.

A jaték célja

Az gydz, aki 6sszegyiijt 3 szettet.
Egy szett 3 azonos szinii és fajtaju
allatbdl all (példaul harom fehér
szarvasbdl vagy harom barna mékus-
bol). Szetteket dzsdkerek segitségé-
vel is |étrehozhattok.

El6késziiletek

A pakliban 1évé kartydk mennyisége
a jatékosok szamatdl fligg. Minden
allatbol két szin talalhaté.

Tegyetek vissza a jaték dobozaba 2-2
macit, szarvast és mékust mindkét
szinbdl (azaz 6sszesen 12 kartyat; ne
vegyetek ki jetiket).

Hasznaljatok az 6sszes kartyat.

Tegyetek vissza 2 jetit mindkét szin-
bél, valamint 2 lavinat (azaz 6sszesen
6 kértyat).

Tegyetek vissza 2 jetit mindkét szin-
bdl, valamint 3 lavinat (azaz dsszesen
7 Kartyat).

Alljatok az asztal koré, és osszatok
szét a kartyakat két, képpel lefelé
forditott hizépaklira. A kartyakat
kozépre fogjatok kijatszani, a sajat
kartyaitokat pedig ,csordakba” fogja-
tok gyUjteni magatok el&tt. Az alabbi
abran lathatjatok, hogyan érdemes
elrendezni a jatékot.

Dobdpakli ()
a

1. jatékos
csorddja

Huzépakli

Ko6zépsé
jatékterilet

efepiosd
soyjiel -y
2. jatékos
csordaja

3. jatékos

: csorddja
o

Huzépakli -

A jaték menete
Ebben a jatékban mindannyian egy-
szerre jatszotok.

Minden jatékos helyezzen a tenyeré-
re egy kartyat az egyik hizépaklirdl.
A kezetek legyen tenyérrel felfelé,
a kartya képpel lefelé (nem
nézhetitek meg a kartyatokat).

Skandaljatok, hogy ,Jeti, maci, lavi-
na”, és a lavina” szonal a kartyaitokat
csapjatok képpel felfelé a kozépsd
jatékterdletre.

Amint kijatszottatok a kartyakat, min-
denki prébaljon meg lecsapni egy
neki tetszd kartyara. Minden jatékos
csak egy kartyat gy(jthet be. Minden
jatékosnak kotelezd kéronként egy
kartyat begydjtenie (kivéve lavina
esetén).

—5

CSO

Megjegyzés: harom kiilénleges kar-
tya van a jatékban; a dzsdkerek ,jok”,
viszont a jetik és a lavinak

.rosszak” - lasd a kilonleges kartyak
szabalyait lejjebb.

A begyiijtott kartyat helyezzétek

a csordatokba (I4sd az ,asztal
elrendezése” bekezdést).

Amint egy jatékos 6sszegyljt egy
szettet, forditsa a szett kartyait kép-
pel lefelé, és tegye azokat

félre. A jetik és a lavindk nem
befolydsoljak a mar kész szetteket.

Ha elfogynak a hizépaklik, keverjé-
tek meg a dobédpaklit, és alakitsatok
ki Uj huzépaklikat.
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