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A jaték célja
Talald meg az a levelet, amely ala a kaméleonod nem
tud elrejtézni!

El6késziiletek

+  Helyezzétek el a leveleket elszortan a
padlén. Minél inkabb szétszérjatok a
korongokat, annal nagyobb lesz a kihivas.

+  Helyezzétek a kaméleonokat a mellékelt
zsakba.

Szabalyok

+ A kaméleonok olyan levelek ala szeretnek bujni,
melynek szinei megegyeznek az 8 szinikkel. A
jatékosok feladata megtalalni azt a levelet, amely
alatt nem rejtézkodhetnek.

+ Az egyik jatékos hlz egy kaméleont a zsakbdl és
megmutatja a tobbieknek.

+  Ezutan minden jatékos igyekszik a leghamarabb

megtalalni azt a levelet, amelyen a kihdzott T
kaméleon egyik szine sem talalhaté meg.

+ Ha afelforditott levél nem megfelel8, akkor —
leforditva a helyén kell hagyni és folytatni a .
keresést. T

* Az els6 jatékos, aki a helyes levelet megtalalja
megtarthatja a kaméleont.

«  Mikor elfogyott az 6sszes kaméleon, szamoljatok
dssze, hogy ki mennyi szerzett.

« Az ajatékos, aki a legtobb kaméleont szerezte
megnyerte a jatékot.

Médositasok

Kénnyités: Minden jatékos huz egy kaméleont és magaval viheti a levélkeresés
soran, igy nem kell megjegyezni, hogy milyen szinek nem megfelel8ek. Emellett
segitség, hogy mindenki masmilyen levél utan kutat.

Az elsé jatékos, aki megtalalta a neki szikséges levelet szerez 1 pontot és a
kaméleonok visszakerulnek a zsakba.

Az a jatékos nyer, akinek el8szor sikertl 3 pontot gy(jtenie.

Extra konnyités

Segits a kaméleonnak olyan levelet talalni, amely

ala elrejtézhet. A szabalyok maradnak a F
korabbiak (Konnyités), de a jatékosoknak azt a

levelet kell megtalalni, amely szinei megegyeznek

a kaméleon szineivel.
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