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ELOKESZULETEK 0 2

A JATEK ELOKESZULETEI s

FORDULO KEZDETE
0 Fépincér: Nevezzetek ki egy jatékost
fopincérnek, majd adjdtok neki a

fépincérkartyat. Ez a jatékos fogja vezetni
az el6készileteket minden forduld elején.

9 Huzézsak: Tegyétek az alapanyag-, fliszer-
és szobeszédjelzbket (hosszikds jelz6k)

a hizozsakba, és razzdatok ossze 6ket. ég !

9 Vizpart: Tegyétek a vizparttablat az
asztal kozepére, és kovessétek az aldbbi

TETOKER T _ SIVATAGI BAZAR

[épéseket:
(a) Tegyétek a fordul6jelol6t a fordul6sav o 2 1 ) MR S
1. mezdjére, a hidnycikkjel6l6t pedig 0 Helyszinek: A helyszinek el6késziileteihez @ 2 JatEkOS m L L :
a 3. mezére. Az egyik szegf(iborsjelz6t kovessétek az aldbbi lépéseket: - e
tegyétek a 7. mezore. @ vegyétek el§ az 5 szémozott 3 jatékos m "T“ 1 S 2 m B 3
(b Keverjétek meg kiilon-kiilon a kihivas-, hdtoldald helyszintdblt. 3 (a példan lathato) = — ]
a kritikus- és a szobeszédkdrtyakat, Tegyétek vissza a dobozba
€s tegyétek a paklikat a vizparttabla azokat a helyszintabldkat, amiken
folé balrdl jobbra az aldbbiak szerint. magasabb szam ldthatd, mint ahdnyan
A megmaradt kdrtydkat tegyétek jatszotok (pl. 3 jdtékos esetén haszndljatok
vissza a dobozba anélkiil, hogy az 1-es, 2-es és 3-as tabldkat). A megmaradt
megnéznétek azokat. helyszintablakat helyezzétek egymds mellé,

O 6 kihfvaskartva (képpel lefeld) balr6l jobbra emelked6 szamsorrendben,
yatkepp majd forditsdtok képpel felfelé.
O atikusiirtya (ieppel felfele) (g Helyezzétek a Levesez6t a sor bal szélére.
(e J¢ szobeszédkartya (képpel lefelé) A levesjelz6ket helyezzétek a téblan kijelolt
helyre, a krémlevesjelz6ket pedig tegyétek

a Levesez6 mellé.

0 Helyezzétek az Ejféli kufart és a
Séfakadémidt (ebben a sorrendben) a sor
jobb szélére. 2 jatékos esetén forditsatok
eltavolitani az 6sszes halado szintdi . 5
szobeszédidrtydt a paklibGl. A halado ezeket a 2-essel jelzett oldalukkal felfelé,

szint(i szobeszédkartyakat narancssarga egyéb esetben hasznaljdtok
konyharuhat tarté pincér jelzi. a masik oldalukat.

Els6 jaték: Az els6 jaték soran
érdemes Sajtossy P. Elemért valasztani
a kritikuskartyak koziil, valamint

(i ) Keverjétek meg a gyakornok- y
kdrtyakat, majd helyezzétek a paklit képpel f
lefelé a Séfakadémidra. A gyakornok- /
jelol6ket helyezzétek egy konnyen elérhet6 | ’ A
helyre. ; ~————t \

6 Elmdlzole h cilae lzalbo  komaton J IR
készletet a jatéktér mellé. —

ELOKESZULETEK
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9 Helyszinkartydk: Vedd a kezedbe a sajdt
szinedhez tartozé 9 helyszinkdrtyat. Tartsd

meg a jatékban Iévé helyszinekhez tartozo
kartydkat, a tobbi helyszinkdrtyat (és a
Kdvésziinet kdrtyat) tedd vissza a dobozba.

9 Etkészlet: Helyezz 1 talat és 3 tanyért
a jatékteriletedre. Ezeket tarthatod

a paravanod mogott a jdték sordn, hogy a
tobbiek ne lassak.

LEGIOBR
XOSTOLOK

/g
—

cone ) BONNSZ
\szteeszenee | BONSE

NERSh
PONTOZAS

4
5

7/ Arunak szamit minden, amit egy scf elvehet egy
U el eves, it
g o

' és szobeszéd.

b8 00 ALAPANYAG
"/ TiPUSA

ALAPANYAGOK(

Az alapanyagok jelz6k, amiken lathatod
az alapanyag érickét és tipusat
(kenyér, répa, sajt, hal, hus, gomba, bor).

A JATEKOSOK ELOKESZULETEI

Minden jdtékos kovesse az aldbbi [épéseket:

a Tartozékok: Valassz egy szint, és vedd

magadhoz a hozza tartozo paravdnt,
jatékostablat, séfsapkat és 3 séffigurdt (egér,
gyik és vaddiszno). Allitsd fel a paravanodat,
kialakitva a titkos kamradat, majd helyezd

a paravan mellé a jatékostdbladat a konyha
oldalaval felfelé, mindenki altal jol lathato
helyre. A séfjeidet helyezd a jatékostdblddra.

Kezdé6 leves: Vegyél el 1 levesjelz6t,
és rejtsd el a paravanod mdogeé.

Séfsapkak: Keverjétek meg a séfsapkdkat,
majd helyezzétek azokat véletlenszeri
sorrendben a jatékossorrendsavra

a vizparttablan.

* Vendégl6sok (valaszthat6): Osszatok
minden jdtékosnak 2 vendégléskartyat.
Minden jdtékos vélasszon 1-et, és helyezze
azt képpel felfelé a konyhdja mellé.

A tobbi vendégldskartyat tegyétek vissza
a dobozba.

ELOKESZOLETEK [
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A JATEK CELJA

Az a jatékos gy6z, akinek az étterme a legtobb
csillaggal biiszkélkedhet. Csillagokat a napok =t
végén feltalalt kiemelked6 mindségi ételekkel A

szerezhettek. Ezek elkészitésében a Bisztro- ﬁés gg - A &%

6bol piacaira kikildott séfjeitek és az dltaluk : vig ‘ | L
. o . > 2 ® : TETOKERT,
Osszegy(ijtott friss alapanyagok (és egyéb RLEVESEZD,

aruk) fognak segiteni.

KRITIKUSOK ALAPANYAGOK, FUSZEREK, ERTEK ES MINOSEG

A jaték sordn egy hires kritikus 7 kiilonb6z6 tipusi Az alapanyaghoz ill6 fliszer
ldtogat a vdrosba, hogy alapanyaghol készithetitek ~  hozzdaddsdval megdupldzhatjdtok |
megkostoljon minden étteremben a fogdsokat. az alapanyag értékeét.
egy hétfogdsos meniit. Minden , .
kritikus dj szabdlyokkal fiiszerezi Erték !:uszer
a jatékot. B Kritikus ikon =
== Tipus -
A kritikusok az alabbi P neve ’ Ruszer

tipusa

¢ =
szabalyokat befolyasolhatjik: f A '
Y Y J | OF1_J'czuKor REKA S Mindség: 12

O Kihivasok L Mtttk ende g Kritikus ® Minden alapanyag a sajat ERTEKEVEL jérul hozzd a fogashoz.

~ S szabél)’ai
D Kritikusmenti

HELYSZINEK Sorok 7 ) SZOBESZEDEK, LEVESEK ES KREMLEVES

o Az értékek dsszeaddsdval kapjatok meg a fogds MINOSEGET.

A helyszineken friss ® A szobeszédekkel titkos ® Aleves és a krémleves a legjobb
alapanyagokat, informdcidkhoz juthattok korités a kihivasokhoz. Adjatok
fiszereket, leveseket a kritikusment pontozdsi hozza a fogdshoz, hogy javitsatok a
€s szobeszédeket szabalyairol. mindségén €s/vagy helyettesitsetek
szerezhettek. A séfeket vellik mds alapanyagot.

a helyszinkartydkkal

tudjdtok a helyszinekre

kildeni.

Szobeszéd tipusa

Hallatlan szobeszéd Krémleves

Helyszin neve

- 1

Polcok

ATTEKINTES
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JATEKMENET

A jaték 7 fordulobal all, ami 6sszesen 3 napot 6lel fel. Minden fordulé 5 1épéshdl all:

i I.LEPES: | 2.LEPES: | 3.LEPES: | 4.LEPES: | 5. LEPES:

FORDULO KEZDETE TERVEZES SORBAN I\LL[\Sﬁ BEVASARLAS FORDULO VEGE
i . it

| HUSIMADO

KIHIVAS

WTETOKERT,

!FﬁPINBER!

FORDULO KEZDETE

1. LEPES: FORDULO KEZDETE

Minden fordulé elején a Bisztr6-6bol drusai felkésziilnek, hogy kiszolgdljak az aznap oda
érkez6 vevoket. Ezeket a lépéseket a fépincér vezeti a fépincérkdrtya segitségével.

Uj kihivas felfedése: 9 Krémleves ujratoltése: Polcok feltoltése: Uj gyakornok felfedése:
Forditsatok képpel felfelé a Ha a Levesez6 krémleves A Levesez6, az Ejféli kufar A Séfakadémidn forditsatok
vizparttabla legelsd, képpel mezdje Ures, tegyetek rd 1 €s a Séfakadémia kivételével fel egy Uj gyakornokkartyat.
lefelé lévo kihivdskdrtydjat. krémlevesjelz6t a készletbdl. toltsétek fel a hiizézsakbol Vegyétek el6 a hozza tartozo
Ha a hidnycikkjelol6 az drukkal a helyszinek polcait, gyakornokjelol6t, és helyezzétek
aktualis fordulé mez6jén dll a balrél jobbra haladva. a helyszinre. Ha senki nem
fordulésavon, tegyétek &t vdlasztotta az el6z6 forduld

a kdrtydra agy, hogy letakarja gyakornokat, azt tavolitsatok el

a jobb széls6 alapanyagot.

a jdtékbdl.

C@

KELETI KONYHA

KIHIVAS

3 =
AVIDRA &
n,a.nhm L?
Hav llt;.pl-lhhmﬂg &/
sy 2 i

A 7. forduléban: Uj gyakornok

felfedése helyett helyezzétek at |

a szegfiborsjelz6t a forduldsavrol
2 jatékos esetén: Toltsétek a Séfakadémiara.

A 7. forduléban: fel a hizézsakbol a
Ne forditsatok fel dj kihivast. Séfakadémia 2 polcdt is.

JATEKMENET




2. LEPES: TERVEZES

Miutdn dtnéztétek, mit nydjt a Bisztr6-0bol kindlata, itt az ideje
megtervezni, hovd kiilditek a séfeket a fordul6 sordn. Minden jatékos
egyszerre adja ki a titkos utasitdsait a séfjeinek a helyszinkdrtyak
segitségével.

Helyezz a jatékostablad folé mindhdrom kartyahelyre 1-1 helyszinkartyat,
hogy elkiildd a séfjeidet a helyszinekre. A séfeknek kiilonb6z6
helyszinekre kell menniiik, mivel minden helyszinhez csak 1 kdrtydd van.
Miutdn minden jatékos adott utasitast a séfjeinek, folytassatok a jatékot

a sorban dlldssal.

3. LEPES: SORBAN ALLAS

A lehelyezett helyszinkdrtydkat forditsdtok képpel felfelé, és mindenki tegye

a séfjeit a megfelel6 helyszinekre.

Amikor egy séfet lehelyezel egy helyszinre, dllitsd az adott helyszinen abba

a sorba, amelyik egyezik a séf teherbirdsaval. Az azonos teherbirdsd séfek
azonos sorba dllnak. A gyakornokok a kdrtydjukon jelzett teherbirdsuk
szerint dllnak sorba.

TEHERBIRAS

Minden séfnek van teherbirasa
(1, 2 vagy 3), ami jelzi, milyen
sorrendben kerlilnek sorra és
hany drut vihetnek magukkal.

A fiirge egér elséként valasztja
ki az egyetlen drut, amit elvihet,
ezutdan a gyik, majd a ndla is
lassabb vaddiszno kovetkezik.

Példa:

A lila egér, a sdrga gyik és a kék
vaddiszn6 a Tetdkertnél allnak
sorban. A lila egér vdlaszt el6szor,
és elvisz 1 drut. Utdna a sdrga
gyik keriil sorra, aki elviszi a
mdsik 2 drut. A vaddisznonak igy
végtil nem jut dru.

STETOKERT,_____ ~ —

JATEKMENET

Példa:

Alapos megfontolds utdn
(és némi szerencsében
reménykedve) a sdrga
jatékos mindhdrom
séfjéhez (egér, gyik,
vaddiszno) kivalasztott
egy-egy helyszinkdrtyat.

Példa:

A lila egér, a sdrga gyik és a kék
vaddiszno a TetGkertnél dll sorban,
a teherbirdsuk szerint lehelyezve.

STETOKERT,. .~

GYAKORNOKOK

Az akadémia minden forduléban bemutat egy dj gyakornokot.

Aki a gyakornokot valasztja, az egy kiilonleges képességl séfet kap a kovetkezé
forduléra. Minden gyakornok egy fordul6ig elérhetd, ezért fontold meg, milyen
feladatot adsz neki.

Ha a tervezés sordn van ndlad gyakornokkartya, a
gyakornokkadrtya folé is le kell helyezned képpel lefelé
egy helyszinkartyat.

Nem tarthatod meg a gyakornokot egy késébbi
forduldra. (Akdr adsz utasitdst a gyakornokodnak, akar
nem, a fordulé végén tavozik.)

GYAKORNOKOK KEPESSEGEI

Minden gyakornoknak van egy képessége, ami
a jelzett id6pontban aktivalodik a helyszinen:

Teherbiras

» Nyitas el6tt: miel6tt barmelyik jatékos
elvisz drut errél a helyszinrél.

® Az elsé valasztasod elGtt: miel6tt
elviszel drut errél a helyszinrél.

Az utols6 valasztasod utin:
Papaja elvesz még 1
arut errdl a helyszinrol.
Ha nings tiibb dru a
helyszinen, hizz 1 arut
a hizozsakbol.

: Képesség

e Az utolso valasztasod utdan: miutan
elvitted minden vdlasztott drudat
a helyszinrdl.




4. LEPES: BEVASARLAS

A kék egér (1) érkezik els6ként a Sivatagi bazdrba, ezért

Miutdn minden jétékos lehelyezte a séfjeit, egyenként haladjatok 6 vdlaszt el6szor drut. Elveszi a bort, és visszafut vele
végig a helyszineken, balrl jobbra, a Levesezével kezdve. a konyhdjdba.

ARUK KlVALASZTASA A piros vaddiszn6 (2) a sdrga

vaddiszno (3) elétt dll a jatékos-

Amikor egy helyszin megnyit, minden séfnek lehetdsége van sorrendsavon. Elsé vélasztdsként
arut vélasztani a sorban elfoglalt helye szerint. A sorban dll6 1-es elveszi a szobeszédet. A sdrga
teherbirdsd séfek vélasztanak el6szor, majd a 2-es, és végiil vaddiszno ezutdn elveszi a gombat.
a sorban dll6 3-as teherbirdsu séfek keriilnek sorra. Mivel a piros vaddisznonak magas
o a teherbirdsa, elvihetne még drut,
® Ha az adott sorban csak 1 séf dll, ez a séf elviszi az Gsszes de kitiriiltek a polcok. Mindkét
dltala vélasztott drut, amit a teherbirdsa enged. Utdna lépjetek vaddiszn6 egy-egy druval tér haza.

tovabb a kovetkez6 sorra.

® Ha az adott sorban 2 vagy tobb séf all, a séfek egyesével
visznek el drukat a jatékossorrendsavnak megfelel6en. Miutdn
minden sorban all6 séf elvitte a teherbirdsanak megfeleld
mennyiségl drut, haladjatok tovdbb a kdvetkez6 sorra.

- -
ONTETL snseﬂkem VALASZTAS.

DONTETLENEK BEVASARLAS ESETEN Példa Példa

Ha tobb jdtékosnak is 4ll séfje ugyanabban A piros (A) és a sdrga (B) egér is az elsé A piros egér (C) az egyetlen 1-es teherbirdsu

e . e p . SOF . '0S eger S S70[, S szinen, i@ S els "uft.

a sorban, az a jatékos kezdi a vlasztast, akinek sorban /all A piros egér vala %t e/05301, ,mlve/ éf ezen a /7e/lyszm,cn, igy 6 visz el el ql<ent ar ut

; s e B a hozzd tartozo séfsapka a sdrga elott dll a A sdrga (D) és a kék (E) gyik kovetkezik: a sdrga

a séfsapkdja kozelebb all a jatékossorrendsav jobb L » e : R . )
jdtékossorrendsdvon. vdlaszt el6bb, mivel a sdrga séfsapka kézelebb dll

széléhez. e . jige
a jatékossorrendsadv jobb széléhez.

A sorrend tisztdzdsa utdn a dontetlenben érintett
jatékosok felvdltva visznek el 1-1 drut a helyszinrdl
a jatékossorrendsdyv szerinti sorrendben, mig el
nem érik a maximdlis teherbirdsukat (vagy ki nem
urtilnek a polcok a helyszinen).

Ellendrizzétek, hogy az els6ként vdlaszto jatékos

elveszti-e a pozicigjdt a jatékossorrendsdvon: TETOKERT.___~

® Ha az egyik dontetlenben érintett séf elséként A vdlasztott dru elvitele utdn a piros jdtékos QTETOKERT ./
visz el drut az adott helyszinrdl, a jatékosa a séfsapkdjdt a jdtékossorrendsdv végére
séfsapkdjat mozgassatok a jétékossorrendsav teszi. Miutan mindkét egér elvitte a maximalis Mivel a sdrga séf nem elsGként vitt el drut
végére. teherbirdsanak megfelelé mennyiségii drut, a kék a helyszinrdl, a jdtékossorrendsdv nem modosul.
gyik vdlaszt.

® Mds esetben ne mozgassatok a séfsapkdkat.

Elképzelhetd, hogy egy helyszinen tgy alakul ki
egy vagy tobb dontetlen, hogy a végleges sorrend
nem befolydsolja a séfsapkdk sorrendjét (lasd az
oldal utolso dbrdjan).

JATEKMENET




4. LEPES: BEVASARLAS crorvmaris)

ARUK LEHELYEZESE

A megszerzett drukat a nekik megfelel6 helyekre kell tenned:

® Az alapanyagokat, fliszereket, leveseket és krémleveseket

helyezd a kamrddba, a paravdnod mogé.

ARUK
Az druk lehetnek alapanyagok, flszerek, levesek és

krémlevesek - s6t, akar szobeszédek is a hires kritikus
szeszélyeirdl.

ALAPANYAGOK

Mivel az alapanyagok adjdk a fogdsaid... alapjat,

a mindséglik kiemelked6en fontos. Hét kiilénb6z6
tipusd alapanyagot tudsz gydijteni (kenyér,

répa, sajt, hal, his, gomba, bor), és a kritikus
lenyligozéséhez sziikséged is lesz mindre.

Mindegyik alapanyagjelz6n taldlhat6 egy 2 és 7
kozotti szam, ami az értékét jelzi (a 7-es prémium
termék, a 2-es épphogy surolja az étel fogalmat).
Ha egy ételben magasabb értéki alapanyagot
haszndlsz, tobb csillagot
szerezhetsz érte, de
idénként kénytelen vagy
azzal dolgozni, ami van.

- R ) . ,(' \
Minden tipusbdl 13 darab taldlhaté a hizézsdkban
(2,2,2,3,3,3,4,4,5,5 6,6, 7).

10 JATEKMENET

® A szobeszédeket tedd a jatékostdbladon az azonos
ikond kijelolt helyre.

FUSZEREK

A fliszerek adjdk a fogdsaid sava-borsat.

A flszerek nem szdmitanak alapanyagnak, igy
sosem haszndlhatod azokat magukban. Ha a
megfeleld tipusd alapanyaggal parositod 6ket,
megdupldzzdk az alapanyag értékeét.

Mindegyik flszerjelzé kizdrdlag 1 alapanyaggal
pdrosithat6, amelynek megdupldzza az értékét.
A legtobb flszer a rajta ldthato alapanyagtipussal
parosithato (tehdt a hasfliszer kizarélag hishoz
haszndlhato), kivéve a legendds szegf(ibors, ami
barmelyik alapanyaggal pdrosithato.

Minden tipusbdl 2 darab taldlhato
a huzézsakban (a szegfiborsbodl is). g

szegfiibors

LEVESEK ES KREMLEVESEK

Ha nincs mds megoldds, marad a leves. A kritikus
nem dél be annak a triikknek, hogy levest talalsz
fel neki egy izletes répa helyett, de a kihivdsok
sordn bdrmelyik alapanyagot helyettesitheted
levessel.

A levesek értéke minddssze 1-es, viszont
barmennyi levest hozzdadhatsz egy fogdshoz,
hogy javits a minGségén, akdr mds alapanyag
helyett haszndlod, akdr 5nmagdban. Példaul
haszndlhatsz levest 1-es értékd borként (fura,
de mukodik), ES adhatsz tovabbi leveseket

a fogdshoz, hogy 1-1 ponttal javits a min6ségén.

Krémlevest is szerezhetsz a LevesezObdl.

A krémleves ugyantgy haszndlhat6, mint a leves,
viszont 3-as értékd. Nem cserélhetsz levest
krémlevesre vagy krémlevest levesre.

Minden szabdly, ami levesre
vonatkozik, ugyanigy
vonatkozik a krémlevesre is.




TETOKERT

Miutdn a séfed Osszeszedte a teherbirdsanak
megfelel6 drumennyiséget, visszatér a
konyhddba. Ha a helyszin polcai hamarabb
kitrlinek, a séfed azonnal visszatér a konyhddba
annyi druval, amennyit 0ssze tudott szedni.

Ha egy séfed dru nélkil tér vissza egy
helyszinrél, kapsz 1 vigaszlevest (lasd alabb).

Az utols6 vilasttasod tan:
Hiizz gy deul
a hiizozi ki,

® A gyakornokkdrtydt és a
hozzd tartozo jelol6t tedd
a jatékostablad mellé.

VIGASZLEVES

Ha az egyik séfed aru nélkiil érkezik vissza a konyhdadba (akdr sajat dontés
miatt, akdr kényszerbdl), elvehetsz 1 levest. Csak 1 levest kapsz, a séf

teherbirdsatol fliggetlentil. Ha csak 1 drut is elvitt a séf, nem jdr a vigaszleves.

Korai tavozas: Amikor rajtad a sor, hogy drut valassz, és még nem
vélasztottdl drut az adott helyszinrél, donthetsz tgy, hogy a séfedet
hamarabb visszahivod, és elveszel inkbb 1 vigaszlevest. Erdemes lehet
inkdbb 1 vigaszlevest vdlasztani, mint egy 2-es érték kenyeret.

Példa

A vaddiszné nem akarja
elvinni a 2-es értékd halat
és/vagy kenyeret, amik

a helyszinen maradtak,
inkabb elvisz 1 vigaszlevest.

SZOBESZEDEK

Azt csiripelik a verebek a vdarosban, hogy ha az
ember jokor van j6 helyen, megtudhat ezt-azt

a hires kritikus szeszélyeir6l. Mindegyik képpel
lefelé forditott sz6beszédkdrtyan taldlhaté egy
extra informdci6 arr6l, hogy a kritikus mi alapjdn
fogja értékelni a kritikusmeniit a jaték végén.

A szébeszédek csak a kritikusmentire vonatkoznak, a 7. fordul6 végén.

A séfjeid ugyanugy elvihetik a sz6beszédeket a helyszinekrél, ahogyan

az alapanyagokat és a fliszereket. Ha szobeszédet viszel el, azonnal
megnézheted a jelz6nek megfelel§ szobeszédkartydt a vizparttdblan. Helyezd
a sz6beszédjelz6t az annak kijeldlt helyre a jatékostablddon, hogy minden
jatékos tudja: te mdr hallottad ezt a sz6beszédet.

Ha mdr hallottdl egy bizonyos
szObeszédet, azt barmikor
megnézheted a jdték sordn.

Egyszerre csak 1 szobeszéd-
kartyat nézz meg, hogy véletlentil
se kertiljenek vissza rossz helyre.

Nem vihetsz el kétszer

ugyanolyan sz6beszédjelzét, hiszen mdr nincs rd sziikséged. Ha van egy
dltalad mar hallott sz6beszéd egy helyszinen, aminél sorban dllsz, azt meg kell
hagynod a tobbi jatékosnak.

Hallatlan szébeszéd: Ha hallatlan
szobeszédet szerzel, azonnal helyezd
azt egy dltalad valasztott, még ures
mezére a jatékostabladon - ez a jelz6
annak a szobeszédnek szamit. Ha mar
mindhdrom szobeszédet hallottad, nem
vihetsz el hallatlan szébeszédet.

Nyilt titok: Ha minden jdtékos ismer egy adott sz6beszédet, forditsatok az
adott kdrtyat képpel felfelé. A jaték sordn, amikor ilyen szobeszédjelzét hiztok
a hizozsakbal, tavolitsdtok el, €s hizzatok helyette masik jelz6t.

Minden szobeszédjelz6b6l 3 darab taldlhato a zsakban, beleértve
a hallatlan sz6beszédeket.

JATEKMENET 11
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4. LEPES: BEVASARLAS crorvmaris)

A NYITVATARTASI IDO VEGE

J6 alapanyagokbdl j6 ételek késziilnek - a tobbit meg felhaszndljak a konyhai
képzéseken. Amikor egy helyszinrél tavozott az Gsszes séf (a LevesezGt és

a Séfakadémiat kivéve), kovessétek az aldbbi utasitdsokat, hogy eltakaritsatok
a megmaradt drukat, még miel6tt tovabbhaladnatok a kévetkez6 helyszinre:

® Helyezzétek a megmaradt alapanyagokat €s fliszereket a Séfakadémidra.

® Tavolitsdtok el a megmaradt sz6beszédeket. Ha senki nem kivancsi
a kritikusrol szol6 pletykdkra, a sz6 elszll...

Akkor is hajtsatok végre ezeket az utasitdsokat, ha egy séf sem dllt sorban
a helyszinen.

A Séfakadémia: Miutdn az utolso séf is tavozott, helyezzétek
a megmaradt alapanyagokat €és fliszereket a Levesez6re. Ha
senki nem valasztotta a gyakornokot, tegyétek vissza

a dobozba. Sajndljuk, ifja titan, eljon majd a te idéd!

SEFAKADEMIA \ Amm R

B & APINGVIN

SPECIALIS HELYSZINEK

Példa EJFELI KUFAR

A specidlis helyszineken a bevdsdrlds a tobbi 7o ;

P B} y N o A sdrga gyik a krémlevest és egy el6z6 Az Ejféli kufdr is alapanyagokkal, fliszerekkel
helyszinhez hasonléan zajlik, par modositdssal i 2 L . : -
5 fordulébol megmaradt gombadt vélaszt. és szobeszédekkel kereskedik, akar a tobbi drus,
fliszerezve. £ . ., ) o o

» azonban ndla nem lehet el6re tudni, mi lesz a kindlat.

LEVESEZO

Ne helyezzetek drukat erre a helyszinre a fordulé
elején. Amikor ehhez a helyszinhez értek, tegyetek
minden mezd6re 1 drut a hizozsakbal, akkor is, ha
egy séf sem dll sorban. A séfek ezutdn a szokdsos
sorrend szerint valaszthatnak drukat.

A Levesez6bdl tobbféle arut is elvihetnek a séfek,
de ez a helyszin elsésorban a Kifogyhatatlan
Kondérrdl ismert. Rdaddsul az el6z6 forduld
maradékai €s a végtelen mennyiségi leves mellett
itt taldlhattok fordulonként 1 krémlevest is

(a legmagasabb értékd levest).

Az Ejféli kufdrhoz kiildeni a séfedet
kockazatos lehet, mivel csak a vdlasztds elétt
tudod meg, milyen druk kéziil valaszthatsz.

MY

Az 1-es értéki levesek mennyisége korlatlan, igy
a Levesez6 sosem fogy ki a készletbdl. A séfek akar
tobbszor is elvihetnek levest egy fordulban.

/o LEVESEZ(,

A lila vaddiszn6 a 3-as teherbirdsat 3 darab
levessel tolti fel.

A Levesez6 kivalé valasztds a nagyobb
séfeknek, hiszen ez az egyetlen helyszin,
ahol kifogyhatatlan az arukészlet. Bar

a leves értéke nem til magas, a kihivasok
teljesitéséhez hasznos lehet, mivel
helyettesithettek vele mds alapanyagokat.




5. LEPES: FORDULO VEGE

Ha elértétek a nyitvatartdsi idé végét a Séfakadémidn, kovessétek az aldbbi
utasitdsokat:

0 Helyszinkartyak visszavétele:
Vegyétek vissza a kezetekbe
a helyszinkdrtydkat.

e Gyakornok tavozasa:
Tavolitsatok el a jatékbdl a forduld
sordn hasznalt gyakornok kartydjat
és jelolojét.

Példa SEFAKADEMIA

A piros egér és a kék vaddiszno tdkon Ulve
vdrjidk, mit vehetnek az Ejféli kufartol.

EJFELI,KUFAR

Ebben az esetben a tiirelem finomsdgokat
termett. Az egér ugyan elviszi a legjobb

alapanyagot, de a vaddiszno igy is elégedett
a lehet6ségeivel.

fordul6).

értékes aruk.
e/

A méltan vilaghirl Bisztr6-6boli Séfakadémidn
vdlhatnak az allatkdk igazi konyhai nagymendkkeé.

Ezen a helyszinen minden fordul6ban rendelkezésre dll
egy gyakornok, valamint a lehet6ség, hogy elvigyétek
a forduld maradékait, miel6tt azok mennének a
Levesezdbe. Ez a helyszin azért is izgalmas, mert a
tervezés alatt még nem tudod, milyen druk kertilnek ide.

A gyakornok 1 drunak szamit. Ha 6t viszed el, helyezd
a gyakornokkartydt a jatékostablad mellé, és tedd ra

a jelolgjét. A gyakornokkal még egy séfet szerzel a \
kdvetkez6 forduléra. A 7. forduloban a Séfakadémia dj |
tanonc helyett egy kiilonleges szegftiborsjelzével szolgdl ' |
(ez egyfajta tanév végi buicstajandék, mivel nincs tobb »

A maradékokat illetéen a magas értékdi drukat
rendszerint elviszik, még miel6tt a Séfakadémidn
kotnének ki. Persze ha van olyan helyszin, amit
senki nem ldtogatott meg, ide is kertilhetnek

Fogasok talalasa:
A 3. és a 6. forduloban (az 1. és a 2. nap -
végén) a kihivasokra fogtok feltdlalni \
fogdsokat (Iasd Kihivasok a 14. oldalon).
A 7. forduléban (az utolsé napon)
megérkezik a kritikus, igy minden
étterem elkésziti a kritikusmentit

(Iasd A kritikusmenii a 16. oldalon).

Fordul6jel6l6 mozgatasa:
Mozgassdtok a fordul6jelolét 1 mezével <~
elére. :

Példa

A piros egér vdlaszt el6szor, és
megldtja Kifliben, a kolibriben
rejlé potencidlt, igy el is viszi.
A lila egér - kissé bdnva, hogy
nem kap plusz segitséget a
\ kovetkez6 forduldra - elviszi

az 5-0s értékd halat, amiegy 5
mdsik helyszinrél érkezett 2

a Séfakadémidra.



KIHIVASOK

A kihivasokkal bebizonyithatod, hogy tiéd az egész Bisztr6-6bdl legjobb étterme.

A kihivdsokat az 1. és a 2. nap végén fogjdtok pontozni (a 3. és a 6. fordul6 végén).
A kihivasok sordn minden jatékos feltalalhat legfeljebb 3 fogdst, amellyel teljesiti

a 3 fordulé alatt felforditott kihivaskartydkat. Minden jatékos teljesithet minden
kihivast, a fogdsaitok nem befolydsoljak egymds eredményeit, és nem versenyeznek

egymadssal.

A kihivdsok utdn minden olyan jatékosnak, aki a hiit6kapacitdsanal tobb
alapanyaggal rendelkezik, dontenie kell, mit tart meg a kovetkez6 forduléra.

Amikor a fordul6jelolé egy kihivismezére ér, kovessétek az aldbbi lépéseket:

€ FOGASOK ELKESZITESE

Mindhdrom képpel felfelé forditott kihivaskartyat
megprobdlhatod teljesiteni a tanyérjaidon [évé

1-1 fogdssal. A fogdsokat egyszerre készitsétek

el, izlés szerint mindenki dltal ldthatéan, vagy
titokban, paravan mogott, €s ha mindenki elkésziilt,
egyszerre tdlaljatok fel azokat.

A fogdsnak, amit egy kihivdsra feltdlalsz, tartalmaznia kell

a kihivaskartyan lathaté minden alapanyagtipusbdl legaldbb 1-et. Ha
nincs megfelel6 tipusa alapanyagod, vagy nem szeretnéd haszndlni,
helyettesitheted 1 levessel. Tobb alapanyagtipust is helyettesithetsz
levessel, de nem tdlalhatsz fel olyan fogdst, ami csak levesbdl dll - a
fogdsnak legalabb 1 megjelolt alapanyagot tartalmaznia kell. Egy jol
hangz6 névvel nem tudod atverni a vevéket, hamar rdjonnek, hogy csak
levest kaptak.

Amig a fent leirt feltételeket teljesited, barmennyit haszndlhatsz a
szitkséges alapanyagtipusokbdl és levesekbdl. A Hasimddo kihivdshoz
pakolj fel annyi hdst, amennyit csak birsz, és nyugodtan egészitsd ki 1-2
levessel, hogy megteljen a tanyér.

@) FOGASOK TALALASA

Ha minden jatékos elkésziilt a fogdsok el6készitésével, fedjétek fel
egyszerre a tanyérokat. Egyesével tdlaljdtok fel az elkésziilt fogasokat,
és vegyétek el az értiik jaro csillagokat.

€) ELTAKARITAS

A pontozds utdn tegyetek vissza minden felhasznalt levest és krémlevest
a készletbe. A felhaszndlt alapanyagokat és fliszereket tegyétek vissza
a hizézsakba, majd minden jdtékos vegye vissza a tanyérijait.

Az 1. nap végén helyezzétek dt a hidnycikkjelol6t a 6. fordulé mezéjére
a vizparttdblan.

@ FOGASOK ELKESZITESE
€ FOGASOK TALALASA
© ELTAKARITAS

O TAROLAS

Netti a Haltal kihivdsra készitett egy fogdst.

8§

HALTAL

Egy 2-es értékd
fliszerezett kenyeret,

egy 7-es fliszerezett
halat és egy krémlevest
hasznalt fel hozzd.

A krémlevessel egyszerre
Javitotta a mindséget és

helyettesitette a hidnyzo
sajtot. (2x2) + (2x7) + 3 = 21

KIHIVAS T .

Nettinek nem volt
elegendd alapanyaga
a Borvacsora kihivds
teljesitéséhez (vagy
félretette azokat

a kritikusmentih6z).

Netti a Tapas kihivdsra is készitett egy fogdst.

DO

TAPAS

KIHiVAS

Egy 6-0s és egy 2-es értékd
répdt, egy 3-as gombadt és
egy levest hasznalt fel. -
A levessel nem kellett
hidnyzo alapanyagot
helyettesitenie, de pont
annyit javitott a fogds
mindségén, hogy ezze/
sikertilt elémie a 2 csillagot.

6+2+3+1=12




@ TARoLAS CSILLAGJELZOK

as o . . Minden étterem csillagokra . . .
Az eltakaritas utdn szamold 0ssze, hogy a kamradban megmaradt & 16 kritikékra va ikg Feltalalt fogas | Az egyes fogasokkal szerzett
alapanyagok és fliszerek meghaladjak-e a hiitékapacitdsodat. J syl unosens csillagok mennyisége

A Bisztro-obolben sincs

Az 1. nap végén a kicsi hlitédben 5 arut tudsz eltdrolni. ez masképp, a gyézelmet 0-5 Ezt inkdbb ne tdlald fel
A 2. nap végére a nagyobb hiitét is belizemeled, igy mar WIAX. csillagok gytijtésével

Osszesen 10 drut tudsz eltdrolni. Ezeket a korldtozasokat 5% érheted el. Az 6sszegyijtott 6-11 Vegyél el ﬁ—ot

a vizparttablan lathatod. Az el nem tdrolt druk csillagaidat tartsd tgy, hogy

visszakertilnek a hizézsakba. mindenki ldssa - légy biiszke 12-20 Vegyél el i} i?—ot
rajuk, megdolgoztal értiik!

A csillagjelz6ket barmikor 21+ Vegyél el Qﬁﬁﬁ{’t
felvdlthatod a készletbdl

nagyobb vagy kisebb értékdekre.

Csak az alapanyagok és a fliszerek mennyisége szamit.
A leveseket nem kell hiitGben tarolni, ezért ezekbdl
barmennyit megtarthatsz anélkiil, hogy befolydsolndk
az eltdrolt &ruk mennyiségét. A sz6beszédeket szintén
nem kell hiit6ben tdrolni.

Példa

Az 1. nap végén Janinak dssze kell vetnie az alapanyagai és fliszerei
mennyiségét a hitdje kapacitdsaval.

FUSZEREZES
Emlékeztet6: az alapanyagokat )
Sajnos nem tdrolhat el mindent. Jani imddja osszepdrosithatod a hozzdjuk tartozo Példa
a sajtot (és a kritikus is odavan érte), ezért eltdrolja fliszerekkel, hogy megdupldzd az értékiiket, A hdsflszer megdupldzza
mindkét sajtot és még 3 minéségi drut. Az el nem ezzel javitva a fogdsod min6ségén. Minden a 6-0s hus értékét,
tdrolt hust, répdt és halat a hizozsdkba teszi. flszer csak 1 alapanyag értékét dupldzza, ezzel emelve a fogds
és minden alapanyag csak 1 fiszerrel minGségen.
A levesek éjszakdra a konyhdban maradnak

parosithatd Gssze.
alacsony ldngon. Bdr a gydjtott mennyiségtik titkos,
a htitékapacitdst nem befolydsoljdk.

@ HIANYCIKK
Minden nap utolso kihivdsandl kreativnak
KEI'EIIIH!&[\]SNYHA kell lenned. Az utolsoként felforditott

kihivaskartya jobb széls6 alapanyagdara
hidnycikkjel6l6 kertl. Kevesebb
alapanyagtipusra lesz sziikséged, de azokbal
lehet, hogy t6bb jelzére. Az ilyen kihivdsok
pontozdsa ugyanugy zajlik, mint a tébbi
kihivaseé.
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A KRITIKUSMENU

A hires kritikus barmelyik pillanatban megérkezhet! Kdpraztassatok el
fenomendlis konyhai tudasotokkal! A 7. fordul6 végén minden jatékosnak
fel kell talalnia és le kell pontoznia a kritikusmeniit. A jaték ezutdn véget
ér. Az a jatékos gy0z, aki a legtobb csillagot gydiijti.

A pontozdshoz kovessétek az alabbi lépéseket:

@ AKRITIKUSMEN TALALASA @ SZOBESZEDEK
€ LEGTOBB LEVES
© 7 kostoLo

O LEGJ0BB KOSTOLOK

@ BONUSZPONTOK
€ VEGSG PONTOZAS

JTOSSY PYELEMER™ETI GYGiMBER)

! -
Ty J M 7 4
b ( f i talalasakor barmennyi ! fiiszerek ADAS V i -." h
A‘ “EGY\ BERNAT \atsz a sajtkostolodhoz.  )2zdk meg ki a g < EGAN’A 1
O i J stol6k pontozasakor k értékét k 9e e'f’; %("{ékli
<e4l soran a bort hasznalhato | +277-ot ér. elyett). Mitanaj. €kiinel
Ajatek Soﬂegﬁ”,bmské“L — ~—

KRITIKUSKARTYAK SZABALYAI

A kritikuskartydk modosithatjak a szabdlyokat,
hogy milyen és mennyi drut haszndlhattok fel

a fogdsaitokban. Ezeket a modositdsokat tartsatok
észben az alapanyagok beszerzésénél és a fogdsok
elkészitésénél.

A kritikusmen(i pontozdsa sordn minden déntetlen barati
déntetlen. Ha 2 vagy tébb jatékos dontetlenre all, a jatékosok
osztozas nélkiil megkapjak az dsszes kiérdemelt csillagot.

v

€@ AKRITIKUSMEN( TALALASA

A kritikus egy este alatt jarja végig az 0sszes éttermet. Minden fogdst
épp csak megkostol, szoval igyekezz a legjobb formddat hozni. Minden
késtolonal vdlaszthatsz 1 alapanyagot, amihez hozzdadhatsz 1 flszert,
a kritikustalon a kijelolt helyre tdlalva. Sosem télalhatsz fel fiszert
onmagdban, és ebben az esetben nem helyettesithetsz alapanyagot
levessel. A kritikust nem érdekli holmi alaplé, eréleves vagy ragu.

A kritikus a késtolokat a talon jelzett sorrendben fogja
végigkostolni.

Miutdn minden jdtékos elkészitette a meniit, fedjétek fel egyszerre
a talakat.

Példa

Erik minden kostoloja
a kamrdja legjobb
alapanyagaibol készil.
Halftiszert haszndl

a halhoz, valamint
szegfiiborsot ad

a gombdhoz, mivel

a gombakostolonal

a leghatdsosabb az érték

dupldzdsa.

@) LEGT{iBB LEVES

Az a jatékos, akinél a legmagasabb a levesek és
krémlevesek Osszértéke, 1 csillagot szerez.

A KRITIKUSMENU
TALALASA



LEGTOBB
LEVES

(2]
€) 7xostoLo

Minden jatékos, aki legaldbb 1 alapanyagot feltalal mind
a 7 késtolohoz, 1 csillagot szerez. Gratuldlunk a teljes meni
elkészitéséhez!

@ LEcI0BB KASTOLOK

Nézzétek végig mind a 7 kostolot. Kostolonként
a legmagasabb mindséget feltalalo jatékos 1 csillagot
szerez.

LEGJOBB
KOSTOLOK

(4)

7 KOSTOLO
©

Példa

Egy kétszemélyes jdték sordn Andris és Peti

T /"MARHA JONASS

A kritikusmenii talaldsakor 1 dltalad
valasztott kostolod tartalmazhat
legfeljebb 4 azonos tipust

ﬁ alapanyagot,
Andris 1-1 csillagot szerzett
a kenyér-, a répa-, a hal- és
a gombakostoloért. Andris
a kritikus szamdra egy nagy
adag kenyérkostoloval
készlilt. Ezek a pékdruk
segitettek neki, hogy
eoyed lliként szerezzen
1 csillagot, hiszen az extra
kenyerek nélkil dontetlenre
dlltak volna Petivel.

oOsszehasonlitjdk a kritikus szdmdra készitett
ételeiket. Ez a kritikus megengedi, hogy

1 vdlasztott alapanyagbol 4-et is
felhaszndlhassanak egy kostoléhoz.

,:f ,if ,:f ,if ,ifAndris

Peti 1-1 csillagot szerzett
a .sa/t és a borkdstoloért.
Ugy tiinik, Marha J6nds
kifejezetten szereti a bort!

Mivel a jatékosok azonos
értékd hdst hasznaltak,
mindketten 1 csillagot
szereztek ezért a /<()s(o/ ért.

BONUSZ-
PONTOK

(6)

SZOBESZEDEK

O
© sz0BESZEDEK

Forditsatok fel minden képpel lefelé lévé szobeszédkartyat.
Pontozzatok le azonnal azokat a szobeszédkartyakat, amikkel
csillagokat lehet gydjteni. Ne feledjétek, a dontetlenek bardtiak,

a dontetlenben érintett jatékosok ugyanannyi csillagot szereznek.
A pirossal jelzett kdrtydk modositjak a kostolok pontozasat, ezért
ezeket csak a végs6 pontozdsndl nézzétek dt. A szobeszédkartyak
magyardzatait a jatékszabadly utolso oldaldn taldljatok.

VEGSO,
PONTOZAS

Vegyél el 3 ¢--ot, ha a jobb és bal Vegyél el 5 ¢ +-ot, ha minden késtolod
széls6 kostolod (fiiszerezés el6tti) legmagasabb értékit alapamyaganak

e j értéke legalbb annyi, mint a tole balra
legmagasabb értékii alapanyagainak 16v6 fegmagasabh érték (mindegyik
bsszértéke 10.

értek fliszerezés elGtti).

Vegyen el 2 {;-ot az a jatékos,
aki a legtobb flszerezett
alapanyagot tilalja fel.

Q Niki 6sszeveti a kritikusmendijét a s‘zO/)ex‘zéd/\érlva’///\/a/ A0
ujjad megnyalod utdna szobeszédkartydért 3 (s///aﬂot szerez,
mivel a 3-as kenyerének és a 7-es bordnak az Gsszértéke 10.

@ Niki 5 csillagot szerez a Javul6 tendencidért, mivel a feltdlalt
késtoloi névekvé szamsorrendben helyezkednek el.
@ Végtil 2 csillagot szerez Az élet sava-borsa szobeszédért, ha
nincs olyan jdtékos, aki 3 vagy anndl tobb fliszert haszndlt
a kritikusmendijében.

A KRITIKUSMENU

17




A KRITIKUSMENU (rouymais

@ sinuszPONTOK

Ha barmelyik kdrtydn (kritikus, vendégl6s stb.) lathaté
ez a bénuszpont ikon, ebben a fazishan vegyétek el az
értiik jaro csillagokat.

@) VEcsG PONTOZAS

Minden jatékos forditsa at a jatékostdbldjat a pontozd
oldaldra. Az egér séfekkel [épjétek le a kostolditok
minGségét, a bal sz€ls6 fogdssal kezdve. A mingség
kiszamitasandl ne feledkezzetek meg a felhaszndlt
fiszerekrdl, a kritikus szabdlymddositdsairdl, valamint a pirossal jelzett
szobeszédkartyakrol.

Ha barmelyik jatékos egér séfje eléri a 70-es mezdt, vegyen magahoz
10 csillagot, majd folytassa a pontozdst a pontozésav elsé mezéjérdl.

Minden jatékos vegyen magdhoz annyi csillagot, amennyi annak a sornak
a végén lathato, ahol az egér séfje all.

Példa

ASz

A OR
Kriszti lepontozza a :

kritikusmendijét, észben
tartva, hogy Keleti
Cyémbér modositja

a szokdsos szabdlyt, igy
a fiszerei megtrip pldzzak
az alapanyagok értékét.

A végsé ponlousnal duplazd
mega borkostoléd mindségét.

KELETIGYGMBER™

A jaték soran a fiiszerek

harommal szorozzak meg

az alapanyagok érteket
(a duplazas helyett).

mindség: 15

mindség: 42

18 A KRITIKUSMEN(

GYOZELEM

Miutdn lepontoztdtok a kritikusmentiteket, az a jatékos gy6z, aki a legtobb
csillagot gydijtotte.

Dontetlen esetén a pontozésavon messzebb juto jatékos gyéz. Ha tovabbra
is dontetlen dll fenn, az a jatékos gy6z, aki el6rébb dll a jatékossorrendsdvon.

: /

Bebizonyitottdtok, hogy ti vagytok a Bisztr6-0bol legjobbijai. Kigy6z6 sorok
fognak dllni a bejdratokndl, és a legkiilonbozébb dllatkak fognak hetedhét
hatdron tdl is dradozni a konyham(vészetetekrél még sok éven at.

Kriszti a Bor-Asz
szobeszédkartya
miatt megdupldzza a
borkostoloja mindségeét.
Err6l a szobeszédrél
egyébként nem is
tudott a jdték sordn,
de rd is vonatkozik.

Q@Q@@@.ﬁ?
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VEDD MAGADHOZ A CSILLAGOKAT, MAJD FOLYTASD AZ ELEJEROL

Kriszti 76 pontot szerzett, igy
a 70-es mezére érve magdhoz
vesz 10 csillagot, majd

a pontozosav elejétdl indulva
lép még 6-ot, igy szerez még
1 csillagot.




Séfek vagytok, akiknek a keze
alatt minden étel arannyd valik.

A vendégloskartyak

a jaték soran hasznalhato
egyedi képességeket adnak
a jatékosoknak.

a dobozba.

EGYSZEMELYES JATEKVALTOZAT

A Bisztr6-6bdlbe megérkezett a Donci Burger, egy gyorsétterem-hdlézat,
és szeretné elcsdbitani az dsszes vendégedet. Még a legismertebb
séfeket is sikerlt felvennitik, igy a te feladatod lesz, hogy minél jobb
alapanyagokat szerezz, inycsikland6 fogdsokat készits, és leny(igozd

a hires étteremkritikust, hogy begydijtsd a jol megérdemelt csillagokat.

ELOKESZULETEK
AJATEK ELOKESZOLETEI ok 4

Készitsd el6 a jatékot az alapjdték szabdlyai szerint
két fére. Keresd ki a felforditott kritikuskdrtydhoz
tartozo preferenciakdrtydt, és tedd a kdrtya mellé.

={ Y KAPI'BARNABAS "

Minden teljesitett kihivas +177-ot ér.

A Donci Burger annyi
csillaggal kezd, amennyi a
preferenciakdrtydn lathato.
Amint ezt megkapta,
forditsd at a kdrtydt az
alapanyagokat mutat6
oldaldra.

preferenciakartya

menedzserpakli egérpakli

VENDEGLUSUK (OPCIONALIS) i

ELOKESZULETEK

Vendéglésok: Az el6késziiletek
utolsé lépéseként osszatok
mindenkinek 2 vendéglGskdrtyat.
Minden jatékos valasszon 1-et,
majd helyezze azt a jatékostdbldja
mellé, a mdsikat tegye vissza

gyikpakli

Bonuszpont

BONUSZPONTOK

A jaték végén pontozzatok le a
vendégldskartyak tetején lathato ; .‘
csillagokat. A vendégldskartydk NEV sl e ERNG
magyarazatait a jatékszabadly e s

P ., Zot tobb azo,
utolsé oldaldn taldljatok. [ alapanyaghoy,

Képesség

JATEKOS ELOKESZULETEI

an parosithats, egyetlen
NOs tipusy

Készitsd el6 a jatékteriletedet az alapjdték szabdlyai szerint. A helyszinkartydkat

€s a paravant a dobozban hagyhatod, ezekre nem lesz sziikséged.
A Donci Burger el6késziileteihez kovesd az aldbbi lépéseket:

Helyezd a Donci Burger tdbldjat az asztalra, a konyhdt mutaté oldaldval
felfelé, majd helyezz ra 3 séffigurdt és egy talat egy nem hasznalt
jatékosszinbdl.

Keverd meg kiilon-kiilon a menedzser-, az egér-, a gyik- és
a vaddisznokadrtyakat, majd a paklikat tedd képpel lefelé ebben
a sorrendben az asztalra.

Helyezd a Donci Burgernek vélasztott szin séfsapkajat
a jatékossorrendsav elejére.

Ide keriilnek a szobeszédek

Donci Burger
gyakornokkartya
helye

vaddisznépakli

VENDEGLOSOK / EGYSZEMELYES JATEKVALTOZAT

-
\LLJ A SOR VEGERE,,

A talat ide
helyezd




JATEKMENET

A JATEK CELJA

A gy6zelemhez tobb csillagot kell gydijtened, mint a Donci Burger.
A szokdsos szabdlyok szerint fogsz jdtszani, viszont a Dénci Burgerre

kicsit mds szabdlyok vonatkoznak.

JATEKMENET

Kovesd az alapszabadly lépéseit, a kovetkezé modositasokkal:

2. LEPES: TERVEZES

Minden forduloban azonnal helyezd a séfjeidet a helyszinekre (helyszinkdrtydk

hasznalata nelkul

3. LEPES: BEVASARLAS

Helyezd le a Donci Burger séfjeit a helyszinekre az aldbbiak szerint:

Forditsd fel a menedzserpakli legfelsé kdrtydjdt, és kovesd

az utasitasait.

Ha a Donci Burger egér séfje még a konyhdban van, forditsd fel
az egérpakli legfels6 kdrtydjdt, €s kovesd az utasitdsait.

Ha a Donci Burger gyik séfje még a konyhdban van, forditsd fel
a gyikpakli legfelsé kadrtydjdt, és kdvesd az utasitdsait.

Ha a Dénci Burger vaddisznd séfje még a konyhaban van, forditsd fel
a vaddisznépakli legfels6 kartydjat, és kovesd az utasitdsait.

Ha a Donci Burgernek van gyakornoka ebben a forduléban,
€s a gyakornok még a konyhdban van, forditsd fel a teherbirdsdanak
megfelel6 pakli legfelsé kartydjat, és kovesd az utasitdsait.

i Teherbirds
HATAR A CSILLAGOS EG
Helyezd arra a helyszinre, ahol a
I bb értékii, kihivashoz
% :zg:ll;g;: ala‘;)aﬁyag tlalIaVI:sato h Clm es
7. FORDULO utasitasok
Helyezd az Ejféli kufarra.
Nyil ikon

=

Egérpakli ikon

EGYSZEMELYES JATEKVALTOZAT
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SIVATAG! BAZAR

 TETOKERT, =
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Példa
TOKELETES iZLES
% ol s egtahi o2 ek A Donci Burger egér séfje az utasitds
alapanyag talalhato,
- szerint egy 7-es értékd alapanyagot
G{'ﬁ kindlo helyszint ldtogat meg. A Tet6kert

és a Sivatagi bazdr is kindl ilyet. A kdrtya
aljidn Idthato nyil ikon jelzi, hogy az egér
a Séfakadémia irdnydbol indul, igy arrél
az elsé helyszint vélasztja, és a Sivatagi

bazdrt ldtogatja meg.

Példa

A Donci Burger vaddiszno séfje az utasitds
szerint azt a helyszmt ldtogatja meg, ahol

a legmagasabb az alapanyagok osszértéke.
Ez a Sivatagi bazdr - azonban ezen a
helyszinen mdr sorban &ll a Donci Burger
egér séfie. [gy a vaddiszné azt a holyszmt
latoaat/a meg, ahol a mdsodik legmagasabb
az alapanyagok &sszértéke (és nem dll
sorban séfje), ez a Tetdkert.

A DONCI BURGER SEFJEINEK LEHELYEZESE

Ha a kdrtya egy olyan helyszinre kiildené a séfet, amelyen mar sorban all egy mdsik séfje (vagy
a Donci Burger szolgdlataban all6 gyakornok), a séf a kovetkez6 olyan helyszint latogatja meg, ami
megfelel a kdrtya utasitdsainak, és nem dll sorban rajta mdsik séfje.

Abban az esetben, ha tobb helyszin is megfelel a kdrtya utasitdsainak (vagy egy sem), a kdrtya aljdn
ldthato nyil ikon hatdrozza meg, melyik helyszint kell meglatogatnia a séfnek. A nyil a helyszinek
sorrendiségét jelzi vagy a Levesez6tdl jobbra, vagy a Séfakadémidtol balra haladva. A megjelolt
sorrendiség alapjan helyezd le a séfet az utasitasnak megfelel6 helyszinre.



4. LEPES: BEVASARLAS
Az alapjdtékhoz hasonloan a helyszineken balrol jobbra haladj. A Dénci Burger
séfjei (€s a Donci Burger szolgdlatdban dll6 gyakornokok) a preferenciakdrtya

szerint vdlasztanak alapanyagot. Az aktudlis nap (1., 2. vagy 3. nap) sordban keresd
ki balrél az els6 olyan drut, ami megtaldlhaté az adott helyszinen.

Ha a helyszinen tobb alapanyag is megfelel a feltételeknek, a séf azt az drut veszi
el, ami a preferenciakartya aljdn ldthato listdban balrdl jobbra haladva el6rébb van.

O

5. LEPES: FORDULO VEGE

Az alapszabadly Iépéseinek végrehajtdsa mellett dobj el minden felhizott
menedzser-, egér-, gyik- és vaddisznokartyat.

A Dénci Burger séfje figyelmen kiviil hagyja a kritikuskartya
szabalymadositasait, amikor a kritikusmen(ih6z valaszt arut.

ALAPANYAGOK ES FUSZEREK

A Donci Burger minden alapanyagtipusbdl a legmagasabb értékdit

a kritikusmentijére helyezi, félretéve az alacsonyabb értékd alapanyagokat.
Ha olyan alapanyagot vesz el, ami magasabb értékd, mint az adott tipusu
alapanyagbol mar meglévo jelzéje, cseréld le a kordbban elvett jelz6t

a kritikusmentin az Uj, magasabb értékd alapanyagra, a mdsik jelzét pedig
tedd félre. Ha fliszert vesz el, az a hozza tartozé alapanyagra kerdil

a kritikusmentin, kivéve, ha az alapanyag mar fliszerezett.
Szegfiibors

A szegf(iborsot félreteszi, €s csak a kritikusmentinél
haszndlja fel.

Kihivasok alapanyagai
A kihivasok alapanyagai olyan alapanyagok, amelyek szerepelnek
legaldbb 1 kihivdskdrtyan. Ha a Donci Burger elvesz egy olyan
alapanyagot vagy flszert (nem szegftiborsot), ami egyezik egy
kihivas alapanyagdval, helyezz egy csillagot az dru elsé olyan,

a kihivaskdrtydn lathato ikonja fol€é, ami folétt még nincs csillag.

A kihivaskartyak minden ikonja folott legfeljebb 1 csillag lehet, és ha
egy alapanyag tobbszor is szerepel, akkor minden el6forduldsa f6l6tt
lehet 1 csillag. \

* -
VIV
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@.@ @PEO relda
W T Mmoo
{ | alapanyagai.

Példa

A Dénci Burger gyik séfje egyedil all
sorban a Sivatagi bazdmadl az 1. napon,
és épp drut vdlaszt.

_ SIVATAGI BAZAR

A preferenciakdrtya szerint az 1. napon
a gyik a szobeszédet preferdlja.

109 S D ©
B=#20000000-
Dikil=00R800-

Mdsodik vélasztdsaként - mivel nincs tobb
szObeszéd ezen a helyszinen - a kdrtydn Idthato
sor kdvetkezd olyan elemét fogja elvenni, ami
megtaldlhato a helyszinen.

@ Egyik alapanyag sem sziikséges a kihivdsokhoz, valamint gyakornok, fiszer
€s 7-es értékdi alapanyag sincs a helyszinen.

@ A kenyér és a répa is 6-0s értékd, ezért a kdrtya aljdn ldthato lista
hatdrozza meg, hogy a gyik inkdbb a kenyeret vdlasztja, mivel ez van
el6rébb a listdban.

Kritikusmenii ikon

Amikor a preferenciakdrtydn ez az ikon ldthato,

a Donci Burger séfje azt az alapanyagot vagy fliszert veszi
el, ami leginkabb javitja a kritikusmentije minGségét.

LEVESEK

A Donci Burger minden levest és krémlevest
visszatesz a készletbe. A Donci Burgernél nem
szolgalnak fel levest!

SZOBESZEDEK

A Donci Burger minden elvitt sz6beszédért azonnal szerez

csillagokat, naptol figgden:
PR P

A szébeszédeket helyezd a Donci Burger tabldjan nekik kijelolt helyre, a hallatlan
szobeszédet pedig mindig a bal sz€ls6 szabad helyre. A Donci Burger nem vihet el
kétszer ugyanolyan szébeszédet, és nem fordit fel szobeszédkartydt.

GYAKORNOKOK

Ha a Donci Burger gyakornokot vesz el, azt a kovetkez6
forduléban haszndlja, pont mint egy jatékos. A gyakornokkdrtyat
€s a gyakornokjel616t tedd a vaddisznépaklitol jobbra a kdvetkez6
forduléra. Ne felejtsd el a Donci Burgernél is haszndlni a gyakornok
képességét, ha lehetséges.

EGYSZEMELYES JATEKVALTOZAT

21




KIHIVASOK

A Donci Burger megszerez minden olyan csillagot, amit a kihivaskartyak
folé helyezett, viszont nem talal fel fogdsokat (gyorsétteremként nem rigna
labdaba ilyen téren).

TAROLAS
A Donci Burgernek nem kell eldobnia drukat hiit6kapacitds miatt. Ha van

valami a Donci Burgernél, az a hit6kapacitds - akadnak ott olyan krumplik,
amiket még azel6tt tettek a hitébe, hogy a dolgozok megsziilettek volna.

A KRITIKUSMENU
A KRITIKUSMEND TALALASA

A Donci Burger kritikusmeniije minden elvitt alapanyagtipusbdl a legmagasabb
értékdit tartalmazza, (a hozzd tartozo fliszerrel, ha van). Ha a Dénci Burger

vitt el szegfliborsot, azt helyezd a legmagasabb fliszer nélkiili alapanyagdra
(dontetlen esetén haszndld a preferenciakdrtya aljan lathato listdt).

A Dénci Burger figyelmen kiviil hagyja a kritikus szabalymodositasait
a kritikusmenti talaldsanal.

LEGTOBB LEVES

Huazz 1 drut a hizézsdkbol. Ennek az drunak az értéke hatdrozza meg

a Donci Burger leveseinek értékét (az érték nulla, ha a hdzott dru fliszer,
szegflibors vagy szobeszéd). Hasonlitsd 0ssze ezt az értéket a sajat leveseid
Osszértékével. Ha tiéd a magasabb érték, vegyél el 1 csillagot.

7 KOSTOLO

A Donci Burger is szerez 1 csillagot, ha sikeresen feltdlal 7 késtolot.

LEGJOBB KOSTOLOK

A Donci Burger csillagokat szerez minden olyan kostol6ért, amiben 6 érte el
a magasabb minéséget (a dontetlenek tovabbra is bardtiak).

22

Erik szerez 1 csillagot a kenyérkostolojaért, mivel Vadas Vegdnia a 6-0s
értéku kenyerét 9-es értékiire modositja.

Donci Burger

e

A répakostoloért Erik szintén szerez 1 csillagot,  EEf ~
mivel a 7-es értékd répdja magasabb minéségu, (OY__J"vaDas VEGANIA
mint a Dénci Burger 6-0s értékd répdja, ;G;\‘Siiky:;’;i"gl?{iéﬁ‘f#e"k

o = E N o szamitanak.
és a Donci Burger figyelmen kiviil hagyja
a kritikus szabdlymddositdsdt.

SZOBESZEDEK

A Donci Burger a szébeszédekért az aldbbi tabldzat
alapjan szerez csillagokat, fliggetlentil att6l, hogy
elvitte-e az adott szobeszédjelz6t a jaték sordn.

A kénnyebbség kedvéért minden szébeszédkartya
aljan pottyoket helyeztiink el: ezeknek a szama jelzi,
hogy a Donci Burger hany csillagot szerez.

Csillagok Szdbeszédek

pirossal jelzett kartyak, 10 ujjad megnyalod utdna, Az élet sava-
borsa, Az élvezetek halmozdsa, A legjobbat a végére, Begombdzva

Nem
szerez

w
ww

Azt még megeszed?, Egységes szinvonal, Hagyjuk érni, Kenyérre
lehet kenni, Paratlan!, Pletykafészek, Sajtszabadsdg, Tunkolnival6

Abban van A-vitamin, Borszakértd, Egyszeri lélek, Ingadozo
teljesitmény, Javul6 tendencia, Vdlogatos, Véltozatos maradékok,
Viltozatos mend

VEGSO PONTOZAS

A Donci Burger Osszesiti a kritikusmenUért szerzett pontjait.

A Dénci Burgerre nem vonatkoznak a kritikus szabalymédositasai a végsé
pontozdsnal, azonban a pirossal jelzett sz6beszédkdrtyak vonatkoznak
a megfelelé kostoldira.

GYOZELEM

Ha tobb csillagot gyijtottél, mint a Dénci Burger, gratuldlunk!
Legy6zted a nagylizemi gyorskajalddt, ami megprobadlta lehizni
a Bisztr6-6bol szinvonaldt. Kijdr az tinneplés - mit sz6Indl

egy burgerhez?

Ha nem gy6ztél, sajnos mindennek vége, és ez csakis a te hibad!
A fdjdalom enyhitésére egyél egy burgert.
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MAGYARAZATOK

Az alabbi tdbldzatokban kritikusok, szobeszédek, gyakornokok és vendéglésok magyardzatait

olvashatjdtok.
KRITIKUSOK GYAKORNOKOK
Ha egy kiilonleges képesség miatt drut hiizol a hiizozsékbdl, és olyan

KRITIKUS MAGYARAZAT szobeszédet hizol, amit mdr ismersz, hizz helyette mdsik drut, és tedd vissza

Kapi Barnabas Ahhoz, hogy megszerezd a bonusz csillagot a a szébeszédet a hizézsdkba.
kihivasért, fel kell télalnod fogdst az adott kihivasra.

Altaldnos megjegyzés: Ha egy képesség miatt 2 vagy tobb gyakornok
egyszerre kapna vagy venne el drukat, a teherbirdsuk hatdrozza meg

Marha Jénas A kivélasztott kostoléd minden alapanyagdt

megfiszerezheted. a sorrendjiiket. Ha ez megegyezik, a jatékossorrendsdv donti el a sorrendiliket.
Fehér Otell6 A hozzaadott borok értéke beleszamit a kstol6k GYAKORNOK MAGYARAZAT

TG, Kesu Ha Kesu dontetlenben érintett ebben a forduloban,
Ugro E. Gerda Vedd le a szébeszédjelzSket a jatékostabladral, és hdtraker(l a sorban, vegyél el 1 csillagot.

€s hasznald azokat szegf(jbo-rsként. Ezeket Tocsni Egyszemélyes jatékvaltozatban a Donci Burger nem

a szobeszédeket tovdbbra is ismered. v ol Tocani |aveset.
Vadas Vegania Csak a nyomtatott 6-os értékdi alapanyagokat vdltoztatja Vargdnya Vargdnya képessége minden jdtékost

9-es értékiivé. Példaul egy fliszerezett 3-as értékd, jutalmaz, aki 2-es teherbiras séffel 4l

tehdt 6-0s minGségl alapanyagot nem modosit. ' .

i o5 tehdt Verdnia 4ltal 9-es drtékd al sorban a helyszinen. \ \\\

a egy 6-0s, tehdt Vegdnia dltal 9-es értékd alapanyagot — — \
megfliszerezel, annak a minésége 18. Praliné Pralinénak nem kell a Levesez6nél \ €

Sajtossy P. Elemér | Megfliszerezheted mindegyik sajt alapanyagot.

sorban dlinia, hogy haszndlja \
a képességét. Ay
)

JATEKTERVEZES: Alex Cutler, Peter C. Hayward
ILLUSZTRACIOK: sandara Tang
FEJLESZTES: Christian Strain, Peter Vaughan

GYARTAS: Christian Strain, Lauren Ino,
Peter Vaughan, Brad Brooks

GRAFIKAI TERVEZES: Christian Strain, Duane Nichols
GRAFIKAI TERVEZESBEN KOZREMUKODOTT:

Stephanie Gustafsson, Stephen Lambert, Sandara Tang

30 MODELLEZES: Erick Tosco
TALCA ES TAROLOK TERVEZESE (DELUXE VALTOZAT):

Noah Adelman, Game Trayz

JATEKSZABALY Jason Harris
JATEKSZABALYBAN KOZREMUKODOTT: Brad Brooks,

Jeff Fraser, Christian Strain, Peter Vaughan
V|LAGEP"ES: Alex Cutler, Sandara Tang
EGYSZEMELYES VALTOZAT: peter C. Hayward, Christian Strain

Czukor Réka Ez tobbszorozédhet. Példdul, ha egy 5-0s értékd répat
talalsz fel Rékdnak, mikozben a Fiityilok minden mdsra
szObeszéd jatékban van, a répa 20-as mindségd lesz. .
) P 2 MAGYARAZATOK folytatasa a hatoldalon ~ )

s‘ \
.

KUMMUNIKACIU Rozie Powell
UGYFELSZOLGALAT: judy Neff
KAMP[\NYULDAL: Christian Strain, Peter Vaughan

TESZTELES Aoife Baker, Khadija Brey, Sarah Brown, William Brown llI, Jacob Burke, Elli Burns, Maryann Calligan,
Sean Calligan, Claudio Cellucci, Nathan “Chappy” Chapman, Allison Chase, Christian Ching, Alex Chiolo,

Axel Cisneros, Joel Colombo, Curt Covert, John Cutler, Mark Dainty, Anne-Marie De Witt, Justin De Witt, Fox Fox,
Gavin Fox, Shaun Fox, Jeff Fraser, Adrian Gilstrap, Don Gilstrap, Yuval Grinspun, Lady Gypsum, Hp Hanson,
Matthew Justice, David Laciak, Sea LinYao, Terence Lui, Greg Machlin, Rich Malena, David Marron, Mark McGee,
Adam Michaud, Mike Mihealsick, Rohan Mirchandaney, Alena Mokranovd, Chris Montgomery, lain Murphy,
Stephanie Noack, Anna Palmer, Emerson Rivera, Joel Salda, Mitch Schroeder, Suzanne Seyfi, Isaac Shaley,

Zev Shlasinger, Mike Vander Veen, James Vaughan, Mitch Wallace, Ed Wiscombe, Matt Wolfe, Kristin Yadamec

KULﬁN KﬁSZﬁNETz Backerkit, Banzinator, Before You Play, Board Game Co, Board Game Garden, Board Game Tutorials,
Cardboard Alchemy Discord, Casual Game Revolution, Cozy Board Games, Dani Standring, Daniel Tosco,

Dice Tower Summer Spectacular, Ezeekat, First Play LA, Game Trayz (Deluxe Edition), Grant Lyon, Hungry Gamer,
Kickstarter, Kim-Joy, Lucky Duck Games, Mark Streed, Not Bored Gaming, Oniro, Paper Fort Games, Play the Game,
Rahdo Runs Through, Rich Malena, Tantrum House, The Full 42, Thinker Themer, Tim Chuon

A MAGYAR KIADAS MUNKATARSAI:

Bence Domonkos, Hajnal Gabor, Horvéth Lajos,
Nagy Levente, Vago . Daniel

MAGYARAZATOKWAKESZITOKE



MAGYARAZATOK s

SZOBESZEDEK

Altalanos megjegyzés: A szobeszédek sosem befolyasoljak a kihivdsokat,
kizarolag a kritikusmentiket.

Pirossal jelzett | Ezek a szébeszédek csak a végs6 pontozast Kolbaszi Gyula Donthetsz Ggy, hogy kordn tdvozol (ldsd
sz6beszed- befolydsoljak. Vigaszleves a 11. oldalon), hogy hasznald ezt
- ) . ) . a képességet.
kartyak Ha egy kritikuskdrtya miatt hozzdadhatsz tobb pesses
alapanyagot egy kdstolohoz, ezek a szobeszédek Bakos Gordon Ha Czukor Réka jatékban van, a 2-es répa
mindegyik alapanyag értékét megduplazzdk. alapanyagok értékéhez adj hozza 2-t, miel6tt
2o o 6 eon oo w g _ kritik dupldzza az értékiiket.
A kostolo fliszerezés utani minGségét duplazzak. a KTRUS megduplazza a2 !
. Zserb6 Emil 6bb b6 -oti h forduloban.
Az élvezetek Minden fogdsban lennie kell legalabb 1 alapanyagnak, Tobb bénusz fip-otis szerezhetsz egy fordulban
halmozisa aminek az alapértéke 5 vagy anndl tobb.
Gém Erné Ezt megteheted tobb @ ®®
A legjobbat a Ha nem télaltal fel borkdstolét, a jobb szélsé feltalalt alapanyagtipussal, tobb = TAPAS
8) J panyagtip j Tapas
végére késtolod szamit (azaz a gomba, ha nincs, akkor hs, fogdsban is. Példdul ez a Tapas | y
€s igy tovabb). kihivds 23-as minGségl (kenyér g
; i 5 . 7x2, répa 4x2, valamint +1
Ez a sz6beszédkdrtya nem veszi figyelembe a pirossal repa Y
. . , a levesért).
jelzett sz6beszédeket.
. Gianni A t6bbi jétékos nem nézheti meg a felhdzott
Ingadozé Slddul, ha 7-es al 85 3- e A E G
g. o IZ © g; l::éor? ak?lj (aér;%(rg?egli:ifatl)tba‘lej ?)aréwlsaa od. veovdl el szObeszédkdrtyddat. Ez a szébeszédkdrtya nem
teljesitmény ) %sillagot Y panyagod, vegy befolydsolja a Pletykafészek szobeszédkartyat.
Paratlan! A Vadas Vegdnia dltal 6-os értékibdl 9-es értékiivé
vdltoztatott alapanyagok pdratlannak szamitanak.
Begombazva Ez a sz6beszédkdrtya nem veszi figyelembe a pirossal
jelzett szébeszédeket.
) | Pletykafészek A Pletykafészek csak a szobeszédjelzéket veszi ’
e — figyelembe, mds médon megismert sz6beszédeket r 1
- AESES nem. \
= ok o
| Az Ugré E. Gerdanak feltdlalt szobeszédekért szintén | S |
" = szerzel csillagot. )
i — 1 F ‘ > - — — : .
oy ‘ i
=TS “?/ -~ b —:'7. 5:

VENDEGLOSOK

A vendégldskartya tetején ldthato csillagokat
a kritikusmenii bénuszpontok fazisdban vedd el.

SZOBESZED MAGYARAZAT VENDEGLOSOK MAGYARAZAT
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