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TARTALOM

A készlet a kdvetkezdkbol all:

- 12 bingé tabla piros kerettel az 1-t6l 10-ig terjed6 tablazatok gyakorlasdhoz.

A hatoldalon:
o 6 tabla kék kerettel, a legegyszerlbb tablazatok gyakorldsahoz: 1, 2, 4, 5 és
10.

2 6 8

10 12 20
30 45 60

o 6tablasarga kerettel, a legnehezebb tablazatok gyakorldsara: 3,6, 7, 8 és 9.

- 1 Pitagorasz-tablazat (kockas tabla).
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21 24 2730

28 32 36 40
15/20(25/30 35 40/45 50
18 24|30/36 42 48 /54 60
21/28|35/42 49 56 63 70
2432|4048 56 64 72 80
27 36|45/54 63 72 81 90
20 30 40(50 60 70 80 90 100

12/16(20 24 28 32

15 /20|25 30 35 40 45 50
30 40(5060 70 80 90 100
9 12/15 18 21 24 27 30|
118/24/30/36 42 48 54 60|
14 21/28/35 42 49 56 63 70|
16 24 /32|40 48 56 64 72 80,

18 2736145 54 63 72 81 90
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Ugy all 6ssze, mint egy kirakos jaték.

Megfordithaté: a piros kerettel piros keretes bingétabldkhoz hasznalhatd; a kék és
sarga kerettel kék vagy sérga bingo6tablakhoz.

Atirhato, hogy kérrel jelélje a rulettkerék dobasakor kijévé szorzasok eredményét.
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- 1 radirozhato filctoll a szorzadsok eredményeinek jel6léséhez a Pitagorasz-
tablazatban.
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- 2 tizszogletii rulettkerék, egy kék és egy sarga, az 1-t6l 10-ig terjed6 tablazatok
gyakorlasara.

- 1 kék otszogletii rulett, hogy csak az 1, 2, 4, 5 és 10-es tablakat gyakoroljuk.

- 1sarga otszogleti rulett, hogy csak a 3, 6, 7, 8 és 9-es asztalokat gyakoroljuk.
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- 120 kor alaku bing6 kartya a bing6 tabldk kiegészitéséhez.

- 15 piros csillag a bingdjatékok szamat szamolja.
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A kartydk anyaga kornyezetbardt, fenntarthaté erdékbdl szarmazik, nagy szazalékban
Ujrahasznositott anyagbdl all, és 100%-ban Gjrahasznosithato.

Vastag, er6s, nagyon tartos és kivalé minéségl anyag.
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AJANLOTT ELETKOR

7 és 12 év kozotti gyermekek szdmdra ajanlott, de idésebb és/vagy specidlis igényl
gyermekek és felnéttek is hasznélhatjak.

Ez egy szérakoztaté mentdlis szamtani jaték bingérendszerrel a szorzétabldk gyakorlasara
és memorizaldsara. Tartalmazza a Pythagoras-tabldt az eredmények radirozhaté filccel
torténd jeloléséhez.

Lehetévé teszi a szorzétabldk fokozatos gyakorldsat is. A legegyszerlibb tablazatokkal
kezdjiik, és a nehezebbeket a végére hagyjuk.

DIDAKTIKAI CELOK

Gyakorold és jegyezd meg a szorzétablakat 1-t6l 10-ig.

Javitja a szellemi mozgékonysagot és a gyors szamolast.

Ismerje meg és értse meg a szorzotényezdk és az eredményik vagy szorzatuk
kozotti kapcsolatot a Pitagorasz-tablazatban.

A megfigyelés, a figyelem és a koncentracio fejlesztése.

JATEK RENDSZER

Porgesd meg a rulettkereket, gondolkodj az eredményen és toltsd ki a tabladat!
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Ossza szét a bingotéblakat és a bingokartyakat a jatékosok kozott.

Ha tobb jatékos van, mint amennyi bingétabla, akkor parban vagy csapatban is
jatszhat.

Egy véletlenszer( jatékos, vagy a feln6tt vagy a tanér, mint moderator,
gondoskodik a rulettkerékrdl és a Pythagoras tablarél (asztal-ellendrzés).

A moderdtor feldobja a rulettkereket, és kimondja a szorzand6 szamokat.

A bingétablaval rendelkez6 jatékosok a bingdkartyat a megfelel6 szorzas
eredményére helyezik a tdblajukon. Ha nem tudjak az eredményt, a Pitagorasz-
tablazat segitségével megtanulhatjak azt.

A moderdtor a torélheté filctollal bekarikdzza az eredményt a Pitagorasz-tablan
(tablazat-ellenérzés).

A 3-5.1épést addig ismételjiuk, amig egy jatékos bingét nem csinal. Vagyis kitolti a
bingotéblat, és megnyeri a piros csillagot.

Az 6sszes tablat kilritik, a tablakat Gjra kiosztjak, és a jaték folytatddik.

A jaték akkor ér véget, amikor mar nincs tobb kiosztandé piros csillag.

Az a jatékos nyer, akinek a legtobb csillaga van, azaz aki a legtobbszor bingézott.

Az anyag jo6 karbantartasa érdekében a tablakat a végén mindig le kell torolni.

JATEKLEHETOSEGEK

A jatékosok tudasszintjétdl fliggéen ugyanazt a jatékrendszert fokozatosan lehet
hasznalni.

Az aldbbiakban jelezziik, hogy a valasztott jatéklehetdségtdl fliggéen milyen anyagot kell
hasznalni.
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1. LEHETOSEG

Ez a legegyszerlibb megoldas. Lehetévé tesziaz 1, 2, 4, 5 és 10-es tablazatok gyakorlasat és
memorizalasat.

2 6 8
10 12 20
30 45 60

2736|4554 |63 72 81 90|

2. LEHETOSEG

Ez az opcid lehetévé teszi a legnehezebb tablazatok gyakorlasat és memorizalasat: 3, 6,7, 8
és 9.

1824303642 48 54 60
|21 28|35 4249 56 63 70
24 32|40 4856 64 72 80
27 36|45 54(63 72 81 90|
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3. LEHETOSEG

Az 6sszes szorzétabla egyidejd gyakorldsa és memorizalasa.
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9 12/15(18 21 24 27 30
12 16 20|24 28 32 36 40
15 20 2530 35 40 45 50
1218 24 30|36 42 48|54/ 60
14 21 28 /35|42 49 56 63 70
16 24 32 40|48 56 64 72 80
18 27 36 45|54 63 72 81 90
2030 40/50|60 70 80 90 100
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Az anyag jo6 karbantartasa érdekében a tablakat a végén mindig le kell t6rolni.

*A Pythagoras-tdbldzatot (kockds tdbldk) mellékeljiik, hogy kinyomtathassa és adott esetben
szétoszthassa a résztvevék kdzott.
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