Add! A gumikacsdid kifrécskélik a vizet
a kdd mellé. Ne hagyd, hogy teljesen
eldztassdk a fiirdészobdt!
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jtartozékok /x
* 26 kértyabdl 4ll6 huizépakli

(2 szett kapitdnykdrtya 1-12 értékben,
1legnagyobb (] és Tismétlés gl kdrtya)
» 84 kacsakartya
(7 csaldd, mindegyik 1-12 értékben)
* 1 pontozétémb
 Jatékszabaly

JAYjateldcéljal

A célod az, hogy a 3. fordulé végére a leheté legkevesebb
pontot szerezd!

(A pontokat loccsandsok jelképezik a jatékban.)

Kacsakartyak

El6késziiletek

O Kartyik elrendezése

Minden jatékos valasszon egyet a 7 kacsacsalad
kozl, és keverje 6ssze a csalddhoz tartozé 12
kartyat. Ezutan mindenki tegye maga elé a kartyait
4x3-as elrendezésben képpel felfelé. A nem hasznalt
csaladokat tegyétek vissza a dobozba.

@ Huzépakli
Keverjétek meg a huzépaklit, és tegyétek képpel
lefelé az asztal kozepére.

© Kapitanypakli és @ dobéteriilet

Miutdan kihuztok és végrehajtotok egy kartyat,
az vagy a kapitanypaklira, vagy a dobéteriletre
kertl.

Vélasszatok kapitanyt. A kapitany ugyanugy jatszik,
mint a tébbiek, azzal a kilénbséggel, hogy 6 hizza fel
és jelenti be a kartydkat, illetve 6 felel a kapitanypakli
és a dobétertlilet rendben tartasaért.



Egyjfordulojmenete]

Egy fordulé kérokbdl all. Minden kor elején a kapitany
felhiizza a huazépakli felsé lapjat és hangosan bejelenti

1248 Ha minden jatékos
a szamat.

hapogott, a kapitany
a kartyat képpel felfelé

Ezutdn minden jatékosnak egyszerre mozgatnia kell a meg- a dobéteriiletre teszi.

felel6 szamu kartydjat az alabbi két lehet6ség szerint:
A kapitéanynak figyelnie
A kartyat ramozgatja az egyik k_?” ré,.hogy a fj°b9te'
szomszédos kartyara. rilet minden kartyéja
Csak élszomszédosan lehet — lathat6 legyen a fordu- Kapitany-
mozgatni, atlésan NEM. Igy 16 soran. terilet pakli

az egyik kartyaval letakarja
a masikat. A kapitanynak be

kell mondania, hogy
mennyi kdrtya van a m
dobéteriileten, és hogy

mennyi kartyat kell odatenni, hogy a fordulé véget
érjen (Iasd A fordulé vége a 8. oldalon).

A kartyat egy Ures
helyre mozgatja és
nem takar le masik
kartyat. Ha legalabb 1jatékos
mozgatni tudja a
medfelel6 kartyajat,
akkor a kapitany

a felhdzott kartyat

a kapitanypaklira teszi.

A kartyat kozvetlendl
egy masik kartya
mellé kell tenni.

A kartyat ki lehet
mozgatni a kezdeti
4x3-as terlletbdl, de
azon belil is at lehet
tenni barmelyik Gres
helyre.

A kapitanypakliban
kartyak ! - -
BT saymasra k Kapitany-
ell helyezni, hogy terilet pakli
csak a legutébb
felolvasott kartya

legyen lathaté. m m

Hapogas

Azok a jatékosok, akik mar letakartak
a kapitany Aaltal jelzett kartyat, ebben a kérben nem
mozgatnak kartyat, ehelyett azt mondjék, hogy ,,hap”.




Kulonleges]kartyaks

A huzépakli két kartydjan nem szam, hanem
kiilénleges hatas taldlhato:

N,
Legnagyobb all: Minden
jatékos a legnagyobb lathaté
kartydjat mozgatja.

lsmétlés[!j: Minden jatékos
az el6z6 korben huzott kartya
alapjan mozgat.

Pontositasok:

« Amikor kartyat mozgatsz (akar takardssal, akar
meruléssel), mozgasd az 6sszes alatta levé kartyat is.

» Ha az elsé kartya az ismétlés I'_l], tedd a dobétertletre.

o Ha az ismétlés (] kartya olyan kartya utan jén, ami
a doboétertiletre kerult, akkor tedd a dobétertiletre.

« Ha az ismétlés (i) a legnagyobb sl kartyat koveti, akkor
ismét a legnagyobb sl kartyat kell mozgatni.

* A kapitanypakliban mindig csak a legfelsé kartya latszik,
a dobéteriileten viszont az 6sszes kartya.

» Ha a huzépakli kartyai elfogynak, a kapitanypakli kartyait
keverjétek meg, és alkossatok egy uj hizépaklit.
A dobétertlet kartyait ne keverjétek bele.

» Tilos atnézni a kapitanypaklit, a htiizépaklit és mas jatékos
letakart kartyait, hogy ezzel a mar kihtzott kartyakrol
informacidkat szerezzetek.

Példa egy kérre
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Dobétertlet

Kapitanypakli

o)

Huazépakli

Cili a kapitdny. A huzépaklibdl kihtizza az 5-6s kdrtyadt.
Ezt hangosan kimondja, igy az ésszes jatékosnak az 5-6s
kdrtydjat kell mozgatnia.

. az 5-6sével letakarja a 7-es kdrtydjdt.

e Lali a mertilés mellett dént, és dtmozgatja a kdrtydjat
a 6-os kdrtya mellé. A kdrtyat a jatékteriileten kiviilre
tette, de ez szabdlyos, mivel szomszédos maradt egy
mdsik kdrtydval (a 6-ossal).

e Laura letakarja a 8-as kdrtydjat, ami az 5-6s kdrtydja
felett taldlhato.

« Petinek viszont hdpognia kell, mivel a jaték sordn mdr
letakarta az 5-6s kdrtydjdt.




JAYfordulojvége

Ha az aldbbi 2 feltétel egyike teljesul, a fordulé
véget ér:

» Egy vagy t6bb jatékosnak mar csak egy lathaté
kartydja van;

¢ A jatékosszam altal meghatdrozott mennyiségu kartya
kertlt a dobétertiletre.

Jdtékosok szama

Fordulo befejezéséhez
sziikséges kdrtydk szama

Megjegyzés:
Jdatékosok szdma + dobdterdileten taldlhatoé kdrtydk széma = 11

A fordulé végén irjatok a jatékosok altal megszerzett
pontokat a pontozdlapra.

A jatékosok pontszama megegyezik a lathaté kartydikon
taldlhaté loccsanasok 6sszegével.

Ha a jatékosnak egynél
tobb lathaté kartyaja
van, akkor a pontszama
pozitiv.
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Ha a jatékosnak csak egy

a pontszama negativ.

A\ Figyelem: A jaték célja az, hogy a jaték végén a lehets
legkevesebb legyen!

Megjegyzés: A jdatékban O alatti pontszdm is elérheté.

lathaté kartydja van, akkor

Példa a fordulé végére
Egy 4 fés jatékban mdr 6 kdrtya van a dobdterdileten.

Ha egyik jatékos sem tudja a kapitdny dltal megjelélt
kdrtydat mozgatni, akkor a fordulé véget ér, mivel
a dobdteriileten mdr 7 kdrtya lesz.

10-est hiz, igy mindenkinek hdpognia kell, Lalit
kivéve, aki le tudja takarni a 6-osdt. Mivel igy neki csak
1ldthaté kdrtydja maradt, a forduld véget ér.
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Dobétertlet

———

Bho b L

Minden jdtékos 6sszeadja a loccsandsokat a kdrtydin,
hogy kideriilion mennyi pontot szerzett.

a 6-os és 2-es kdrtydja maradt Iathatd,
tehdt ebben a kérben a pontszdma +3.

Lalinak csak a 10-es kdrtydja maradt, igy
a pontszdma -4.

Laura pontszdma +4, mivel az 1-es, 4-es
és 6-o0s kdrtydja is lathato.

Peti a 12-es és 6-os kdrtydja miatt +7
pontot szerzett.

Ezeket a pontokat a jdatékosok felirjdk a pontozdlapra.




Ujfforduls]

A kapitany keverje meg mind a 26 kapitanykartyat,
és alkosson egy Uj huzépaklit.

A jatékosok keverjék meg a kartydikat, és alakitsanak
ki maguknak egy Uj 4x3-as jatékteriletet.

AYjatekdvegel

A harmadik fordulé végén adjatok 6ssze a jatékosok
pontjait.

A legkevesebb ponttal rendelkezé jatékos lesz a gySztes.

Déntetlen esetén az a jatékos gy6z, akinek a harmadik
forduléban kevesebb lathaté kartydja maradt.

Ha még mindig dontetlen az allas, az érintett jatékosok
osztoznak a gy6zelmen.

Itt tovdbbi jatékvdltozatokat

taldlhattok: ‘\,

Készitok

Tervezé: Oussama Khelifati

Fejleszt6: Cédrick Caumont
Termékmenedzser: Francois Romain
Projektmenedzser: Lumturije Krasniqi

lllusztracidk: Adrien Journel

Kivitelezés: Eva Madenoglu

Kommunikacié: Gwendoline Caumont
Tervezéligynokség: Forgenext

Forditas: Kardos Mildn Soma
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Oussama Khellfati készoni Gaétannak, Olivier-nek, Flaviennek,

a Captain Games csapatdnak és mindenkinek, aki részt vett a
szenvedélyes vitdkban és beszélgetésekben a jatékkal kapcsolatban.
Kulon kdszénet Simonnak a lelkesedéséért.

JA{CaptainlGames]koszonilazialabbilszemélyeknek:

Gentian, Murielle Lemmens, Ibrahim Kouanda, llir Kadriaj, Tybald
Romain, Valérie Follet, Antoine EIl Khammal, Nicky Appaerts, Abel Ouindi,
Cyril Maréchal, Anais Marques Lopes, Eric Lalberteaux, Nicolas Boseret,
Agnés Brison, Nicolas Doguet, Laurent és Laurence és Héline d’Aries,
Sébastien, Stéphanie, Margaux és Thomas Dubois, Debbie Ridpath

Ohi és Jeff Ridpath, Annika és Mattis Lutzner, Annika & Sam Domke,
Patrick Scholz, Carine & Nicolas Maréchal, Tanguy Gréban, Melissa,
Cédric, Alexane és Logan Dassonville, Simon Murat, Tom Vasel, Etienne
Soubeyran, Heli Barthen, Stephen Buonocore, Corey Thompson, Scott
Alden, Lincoln Damerst, Stefan «Cyborg» Brunelle, Stephen Conway,
Baptiste Brault, Alexandre Bogdanic, Mr Phal, Dr Mops, Cédric Gimzia,
Fabien Gridel, Gwen Lebas, Sophie Douchy, Servanne Dehennault,
Nicolas Pequignot és Vanessa Roscini, Nicolas Benoist, Jackson Roberts,
Connie és Dan Schmitt, Sandra Lebrun, Randy Klepetko, Yannick
Mescam, Philine Wollast, Cyril és Maud Daujean, Philippe Mouret,
Gathering of Friends jatékosai, BGGcons, Dice Tower East and West,
Bruno Faidutti és az Etourvy résztvevéi, valamint azok a jatékosok,
akikkel rendezvényeken és egyéb tarsasjatékos 6sszejoveteleken
talalkoztunk és kifelejtettiik 6ket.

Tesztel6k: Nina és Nicolas Opdebeeck, Valérie Callebaut és Christophe
Loncin, Sophie Lemoine és André Versailles. Kilon kdszénet Oussamanak
és Gaétannak a bizalmukért. Yvelise Caumont emlékére.
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Osszefoglalas
A kapitéany hizzon 1 kartyat.

Minden jatékos atmozgatja a megfeleld kartydjat vagy
letakar vele egy szomszédos kartyat.

)

Dobétertilet Huzépakli Kapitanypakli

Ha a jatékosnak nem latszédik a megfelelé kartydja,
akkor hapognia kell.

Ha mindenki hdpog, akkor a kapitdny tegye a huzott
kartyat a dobéteriiletre.

Ha egy jatékos el6tt csak 11athaté kdrtya maradt, vagy
a dobéteriletre a megfelelé szamu kartya kerdl, a fordulé
véget ér (lasd A fordulé vége a 8. oldalon).

Minden jatékos 6ssze-
adja a kacsain lathat6

loccsandasokat. @m {Eﬁj =] @

Azok a jatékosok, akiknek csak 1 Iathaté kartydjuk
maradt, ezt a pontszadmot negativ pontként kapjak meg.

A 3. fordulé végén a legkevesebb ponttal rendelkezé
jatékos gy6z.




