= A

Mizuno MaszaFumi jatéka

Immar tobb évszézad el-
telt az altalunk ismert vilag
pusztulasa 6ta. Az frasos
emlékek megsemmistiltek,
a természet pedig vissza-
héditott mindent, amit az
emberiség ellopott téle.

A jaték soran eqy mérhetetlen tudas-
szomjjal megaldott fiatal kalandort alakitasz, aki
szinte semmit sem tud a régi vilagrol. A szileid
ugyan elmesélték az 8sok utan fennmaradt legen-
dakat, de olthatatlan kalandvagyadtél vezérelve
ugy déntesz, te magad szeretnéd bejarni és feltar-
ni a siirii névényzet boritotta 6si romokat, hogy

Juko Ivasze iIIusztréci@/al v

jobban megismerd a régi korok vilagat. Utadon a
hozzad hasonléan kivancsi legjobb baratod is el-
kisér, igy eqyutt vagtok neki életetek legnagyobb
kalandjanak.

Helyszinrél helyszinre jarva igyekeztek felderi-
teni az &si vilag rég elfeledett emlékeit. Vajon mit
fogtok talalni?

A jaték soran fiatal felfedezéként kutatsz az
elfeledett tudas utan. Bizz az 6sztoneidben, és
fedezd fel a legkulénlegesebb helyszinekre vezets
atvonalakat. A feltart helyszineken nemcsak
4j tudas birtokaba juthatsz, de a felfedezsi
képességeidet is fejlesztheted.

TARTOZEKOK

- 1jatektabla
(5 elembsl all)

* 44 kartya, kézte:

o 12 KEZDO
HELYSZINKARTYA

o 24 HELYSZINKARTYA

* 2 FELFEDEZESJELOLO

%88 A masikon
fekete nyil

Az eqyiken
fehér nyil

o 8 MUEMLEKKARTYA

(a bal alsé sarkukban ikon)




A JATEK CELJA

A jaték soran eqy piramist fogsz épiteni a felfedezett helyszineket
szimbolizalé kartyakbsl.

A piramisodban lévé kartyaidért a jaték végén gydzelmi
pontokat [l kapsz.

A jaték végén a legtsbb gyézelmi ponttal rendelkezs jatékos gysz.

@ Allitsatok sssze az 5 elembsl 4ll6 jatektablat, majd
teqyétek kettétok kozé az asztal kézepére.

© Veqgyetek el eqy-eqy FeLFEDEZES-
JELOLOT, és teqyétek a jatéktabla 5-6s
értékii mezsje ala a sajat oldalatokon.

© Keverjétek meg a 12 kezn6 HELY-
SZINKARTYAT, és teqgyetek véletlen-
szer(ien eqy-eqgy kartyat a jatéktabla
mind a 8 mezé&jére, képpel felfelé
(a 4 megmaradt kartyat tegyétek
vissza a dobozba, ebben a jatékban
nem lesz rajuk sziikséqg).



@ Keverjétek meg
a 24 HELYSZINKAR-
TYABOL és a 3 MU-
EMLEKKARTYABOL
alle paklit, majd te-
gyétek képpel lefelé
a jatéktabla mellé.

@ Keverjétek mega 8 MOEMLEK-
KARTYAT , majd htzzatok be-
lsluk 3-at, és adjatok hozza a
24 HELYSZINKARTYAHOZ anélkiil,
hogy megnéznétek azokat (az
5 megmaradt kartyat képpel
lefelé tegyétek vissza a doboz-
ba, ebben a jatékban nem lesz
rajuk szitkség).

0O A:za jatékos
kezdi a jatékot,
akinek a FELFEDEZES-
JELOLOJEN a fehér
nyil van.

A KARTYAK ATTEKINTESE

A kartya keltsége

A kértg.a Akartya
tipusa(i \ altal biztositott
3 iranytiik szama
A kartgla i 5@ a pihenés-
lehelyezési .
: fazisban
szabalya &
(ha van) o '
v
A kéartyaért =
jaré gyézelmi - A kartya
pontok a \_/ hatasa

jaték végén
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A FELFEDEZESJELOLO eqyszerre 2 dolgot hataroz meg:
» az aktualis korben rendelkezésre allo @-k szamaét.
» az aktualis korben elérhets kartyakat.

A jatéktabla 1. mezsjétsl az aktiv jatékos FELFEDEZESIELOLOJEIG
terjeds kartyak szamitanak elérhetének.

v

,

ATEK MENETE

Al

Eszternek 6 @-je van, igy szamara az elss 6 kartya élérhﬁ;&

Eqy jatékos kére az alabbi 2 fazisbél all:

- felfedezésfazis » pihenésfazis

A kérédben mindkét fazist végre kell hajtanod. Ezutan a masik
jatékos kére kovetkezik.

1. FELFEDEZESFAZIS

Az aktiv jatékosnak 2 akci6 koézul kell valasztania: FELTARAS vagy KUTATAS

» FELTARAS (helyezz eqy kartyat
a piramisodba)
Veqyél el eqy kartyat a
jatéktablarel (eqy olyan
elérhets kartyat, amelynek a

A kartya keltségének ekkor
is kisebbnek vagy eqyenlének
kell lennie a rendelkezésedre
alle @-k szadmaval.

ksltsége kisebb vagy eqyenls
a rendelkezésedre allo @—k
szdmaval), majd helyezd le a
piramisodba.

NE FeLeDD: eqgy kartya csak akkor
elérhets, ha a FELFEDEZESJELOLOD
mez&jén, vagy attél balra van.

A jatéktabla helyett a
tartalékodbél (lasd alabb) is
elvehetsz eqy kartyat, hogy
lehelyezd a piramisodba.

Mozgasd balra a FELFEDEZES-
JELOLODET a kartya koltségével
megegyezd szamu mezdvel.

Az elvett kartya helyére fedj
fel eqy uj kartyat a paklibsl.

Végul helyezd a kartyat a
piramisodba, és hajtsd végre
a kartya hatasat (ha van,
részletek a jatékossegédleten).



A KARTYAK LEHELYEZESENEK SZABALYAI

o A piramis 4 szintbél 4ll: Az elss szinten 4, a kévetkez szinten 3,
majd 2, a legfelss szinten pedig 1 kartya lehet.

°Eqgy kartyat mindig a piramis eqy mar meglévé kartysjaval
szomszédosan kell lehelyezned. Csak akkor helyezhetsz le kartyat i
egy magasabb szintre, ha a kézvetlenul alatta lévé 2 kartyahely
mindegyikén van kartya.

* Kutatas (foglalj le eqy kartyat)

Vélassz eqy tetszéleges kartyat a
jatéktablarol (akar olyat is, ami a feltaras
akcié soran nem lenne elérhet®), és tedd
a tartalékodba (a piramisod mellé).
Ezutan fed] fel a helyére eqy uj kartyat
a paklibol.

FonTos: A kutatas akcié soran ne
mozgasd a FELFEDEZESJELOLOT.

Barmennyi kartyat tarolhatsz a
tartalékodban. A lefoglalt kartyakat
képpel felfelé tartsd a piramis mellett.

FONTOS: a MUEMLEKKARTYAKRA jii§ az
alabbi korlatozasok vonatkoznak:

° Csak 1 ilyen kartyat helyezhetsz
le a piramisodba.

> Nem foglalhatsz le MUEMLEKKARTYAT,
ha korabban mar
lehelyeztél egyet.

lefoglaltal vaqy

SFAZ
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DA A FELFEDEZ

PEL

tsége.

& oy
FEDEZESJELOLOJET.

s, hogy elveszi a 6. mez8n lévs kartyst @
tl van, és a tartalékaba helyezi. Ebben az esetben nem mozgatta volna a

RESERVE

ra FELFEDEZESJELOLOJE az 3. mezén van. Ugy dént, hogy a 3. mezén
 kartyat valasztja, amelynek a ksltsége 4 @ o

FELFEDEZESJELOLOJET az 3. mezérél az 1. mezdre e mozgatja, majd a
at lehelyezi a piramisaba.

irtalékaban lévs kartyst @ nem tudta volna lehelyezni, mivel 6 @a

, ami az elérheté terileten




2. PIHENESFAZIS

Fuggetlenul attél, hogy a felfedezésfazisban melyik akciét
valasztottad, mindig végre kell hajtanod a pihenésfazist.

IRANYTUK BEGYUJTESE
Szamold meg a piramisodban lévé kartyak jobb felsé sarkaban lévé
-ket. Ha a FELFEDEZESJELOLOD a O. vagy az 1. mezén van, add hozz4
a megfelels szamu @—t: 2 @—t a 0. mezén vagy 1 @—t azll. mezén.

Mozgasd a FELFEDEZESJELOLODET jobbra annyi mezével, ahany
iranytiivel rendelkezel (a jatéktabla hatarain belul, vagyis legfeljebb
a 8. mezédre).

FonTos: azokért a kartyakért mar nem kapsz @®-t, amelyek folstt
van legalabb 1kartya a piramisban.

o
s
)

g r most helyezte le a 4. kartyat a piramisaba. A pihenés-
""; 2" ban ésszesen 5 (B)-je van:

@, mert a FELFEDEZESIELOLOIE 2 O. mezén talalhats @Y
@ a fenti képen jelslt kartyakért @.

alsé szinten 1évé masik 2 kartyaért @ mar nem kap @t
't van folottuk eqy masik kartya.

Veéqul Eszter a FELFEDEZESJELOLOJET az 5. mezdre mozgatja,
ztlve a kévetkezs korére @.



A JATEK VEGE

Felvaltva hajtsatok végre a kéreiteket mindaddig, amig az eqyikétek
be nem fejezi a piramisat (10 kartya).

» Ha az a jatékos fejezi be elébb
a piramisat, akinek a fehér nyil
van a FELFEDEZESJELOLOJEN, a
masik jatékos hajtson végre eqy
utolsé kért (igy mindkettsjuik-
nek ugyanannyi kéruk lesz).

PonTozAs: Adjatok 6ssze a piramisotokban lévé kartyakért jaré
gyb6zelmi pontokat ! A legtsbb gyézelmi ponttal rendelkez6 jatékos
gy6z! Déntetlen esetén az a jatékos qydz, akinek kevesebb kartya van
a piramisaban. Ha tovabbra is déntetlen az 4llas, a jatékosok osztoznak
a gybzelmen.

Eszter : 41 pont
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SpiRAL EDITIONS - 2024 MARCIUS

» Ha az a jatékos fejezi be elsbb
a piramisat, akinek a fekete
nyil van a FELFEDEZESJELOLOJEN,
a jaték azonnal véget ér (mind-
ketten ugyanannyi kért hajtot- -
tak végre).

Laura +45 pont

K8széném a segitséget a Nagoya jatékteszte-
16 eqyesiiletnek, tovabba készénsm a jatékosok-
nak is, akik reményeim szerint éromuket lelik a
jatékban! - Mizuno MaszarFumi

Hatalmas készonet a jatékosoknak és a Spiral
csapatanak! - Ivasze Juko

A Spiral Editions szeretne készénetet monda-
ni a vezetd jatéktesztelsknek: Cécile, Clarisse,
Coéme, Elodie, Lana, Max, Prune, Sened, Robin,
Takako, La Ligue des Gentlemen és La Cafetiére.

Tovabba ériasi készénet Nicénak, a programo-
zasi munkéajaért!
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