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TARTOZEKOK: 42 KARTYA

EZAZELEJE

A kértyapakliban el6fordul &
néhany robbano cica. A jaték Sw

elején kb6zépre tett paklibél a
jaték soran felvaltva huztok

majd kartyakat, mig valaki fel
nem huz egy robbano cicét.

Ha ez megtértént, a jatékos
felrobban. Mivel igy mér
igencsak halott, kiesik

a jatékbol.

A jaték addig folytatodik, mig egyetlen jatékos
marad, 6 nyeri meg a jatékot.

Minél tébb kéartyat hazol, annal nagyobb
eséllyel hizol egy robbano cicat.

ELOKESZULETEK

'I El&szdr vegyétek ki a paklibél mind
a 3 robbano cica kartyat.

2 Majd vegyétek ki a paklib6l mind az
5 hatastalanitas kartyat, és osszatok
minden jatékosnak egyet.

3 Minden megmaradt
hatastalanitas kartyat
tegyetek vissza a pakliba.

£) HATASTALANITAS

A jaték elején minden jatékosnak van egy
hatastalanitas kartyaja. Ez a legerésebb
kartya a jatékban: ez az egyetlen lap,

amely képes megvédeni a robbano

cicaktdl. Ha felhuzol egy robband cicat,
ahelyett, hogy felrobbannal, kijatszhatsz egy
hatastalanitas kartyat, majd a robband cicat
titokban visszateheted a hizopakli barmely
pontjara.

Probalj annyi hatastalanitas kartyat szerezni,
amennyit csak birsz!

6 Keverjétek

Ge

Keverjétek 6ssze a tdbbi kartyat, és
osszatok minden jatékosnak 5 lapot,
igy (a hatastalanitas kartyaval egytt)
mindenkinek 6 lap lesz a kezében.

5 Tegyetek vissza eggyel kevesebb robbano

cica kartyat a pakliba, mint ahanyan
jatszotok. Minden megmaradt robbané
cicat tegyetek vissza a dobozba.

PELDA

4 jatékos esetén tegyetek 3 robband
cicat a pakliba. 3 jatekos esetén tegyetek
2 robband cicat a pakliba.

EZz biztositja, hogy jaték végére

egy jatékos kivetelével mindenki
felrobbanjon.

Huzdépakli
meg a paklit, / .
és tegyétek / =

az asztal -
kbzepére.

(Hagyjatok némi helyet a
dobott lapok szamara is.)

7 Valasszatok kezddjatékost. (Néhany

oOtlet: legimpozansabb szakall,
legdurvabb illat, legkisebb lép stb.)

EGY KOROD MENETE

Vedd a kezedbe a 6 lapodat, és nézd
meg Oket. Ezutan valassz:

KIJATSZOL EGY LAPOT

Jatssz ki egy lapot, és tedd KEPPEL
FELFELE a dobopakli tetejére.

Q g Olvasd fel a kartyan lévd
j%ﬁ széveget, hogy mindenki tudja,
mit csinal.

Miutan végrehajtottad a kartyan lévé

utasitast, tovabbi kartyakat is kijatszhatsz.
Annyi kartyat jatszhatsz ki, amennyit csak
akarsz!

VAGY PASSZ0LSZ

Nem jatszol ki egy lapot sem.

A koérod végeén hazd fel a huzépakli
legfelsd lapjat, és reménykedj, hogy nem
egy robbano cica.

I,

A jaték az 6ramutatd jarasanak
megfeleléen folytatodik.

EMLEKEZTETO

A kordd soran jatssz ki annyi kartyat,
amennyit csak szeretnél, majd a kéréd végen

hazz egy lapot.
Passzolj vagy jatssz, majd hizz.
Passzolj vagy jatssz, majd hizz.
A JATEK VEGE

Az utolso jatékos, aki nem robbant fel,
megnyeri a jatékot.

A huzépakli nem fog elfogyni, mert van
benne elég robband cica ahhoz, hogy egy
jatékos kivételével mindenki meghaljon.

MEG HAROM DOLOG

/ Jo6 stratégia lehet, ha a jaték elején
kevés kartyat jatszol ki — ekkor még
nagyon kicsi az esélye annak, hogy
felrobbansz.

/ A pakliban maradt kartyakat barmikor
megszamolhatod, ezzel kiszamolva a
felrobbanas esélyét.

/ Barmennyi lap lehet a kezedben. Ha
elfogytak a lapjaid, nem tudsz kijatszani
semmit. Jatssz tovabb. A kdvetkezd kor
soran legalabb 1 kartyat huzol majd.

NE OLVASSATOK TOVABB! JATSSZATOK!

HA KERDESETEK VAN VALAMELYIK KARTYAVAL KAPCSOLATBAN, LAPOZZATOK! ——>
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UGY DONTESZ, HOGY KIJATSZOL EGY JOVOBE LATAS
KARTYAT, HOGY MEGNEZHESD A PAKLI LEGFELS( 2

LAPJAT.
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A LEGFELSO LAP (AMIT
EPP FEL FOGSZ HUZNI EGY
ROBBANO CICA.

)

s UGY DONTESZ, HOGY KIJATSZOL

@ EGY TAMADAS KARTYAT, AMIVEL

BEFEJEZED A KORODET, ES ARRA
eS|

KENYSZERITED A KOVETKEZ0
D JATEKOST, HOGY LEJATSSZON
o EGYMAS UTAN KET KORT.

/

AM EGY MASIK JATEKOS KLJATSZIK
EGY NOPE KARTYAT, EZZEL
HATASTALANITVA A TE TAMADAS
KARTYADAT, iGY EZ TOVABBRA IS A TE

KOROD. \

MIVEL NEM SZERETNED FELHUZNI A
LEGFELSO LAPOT, ES FELROBBANNI,
KIJATSZOL EGY UJRAKEVERES
KARTYAT, ES (JRAKEVERED

A HOZOPAKLIT.

/

FELHUZOD A FRISSEN KEVERT PAKLI LEGFELSO
LAPJAT, REMENYKEDVE, HOGY AZ NEM EGY
ROBBAN CICA, ES A KOROD EZZEL VEGET ER.
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ROBBANO CICAK LAPLISTA

@ ROBBANO CICA 305

Ezt a kartyat felhGzés utan azonnal meg

kell mutatnod. Hacsak nincs hatastalanitas
kartyad, meghaltal. Ez esetben dobd el
minden kartyad, beleértve a robband cicat is.

- : l
%" HATASTALANITAS 5 02

Ha felhuztal egy robbano cicat, kijatszhatod
ezt a kartyat ahelyett, hogy meghalnal. Tedd
a hatastalanitas kartyat a dobépakli tetejére.
Ezutan fogd a robbané cicat, és anélkil,
hogy a tébbi kartyat megnéznéd vagy
Ujrarendeznéd, tedd vissza a huzopakli
barmely pontjara.

Szeretnél kiszurni a kbvetkez6 jatékossal?
Tedd a robbano cicat a huzépakli tetejére!
Ha szeretnéd, tedd mindezt az asztal alatt,
hogy a tébbi jatékos ne lassa, hova tetted

a robbané cicat.

Ezutan a kordd véget ér.

EZT A RESZT CSAK AKKOR KELL ELOLVASNOD,
HA KERDESED VAN A KARTYAKKAL KAPCSOLATBAN.

&0 TAMADAS (2x) 308

A koérod (vagy a koreid) azonnal véget ér(nek)
anélkul, hogy lapot kellene hiznod, majd a
kdvetkezd jatékosnak le kell jatszania egymas
utén 2 kort. Ha az aldozat is kijatszik egy
tamadas kartyat, az 6 kore is véget ér, és a
kovetkez6 jatékos jon annyiszor, ahany koére
lett volna még plusz 2.

)4 Példa: Ha a tdmadéas éldozata kijatszik
egy tamadas kartyat, a kévetkezd
jatékosnak 4 kért kell lejatszania.
Azonban, ha az aldozat lejatszik 1 kért,
és csak UTANA jatszik ki tiamadés
kartyat, a kévetkezd jatékosnak 3 kort
kell lejatszania.

(", UJRAKEVERES 2

Keverd Ujra a huzépaklit anélkil, hogy
odanéznél, addig, mig a tdbbiek azt nem
mondjak, hogy elég. (Ez célszerdi lehet, ha
tudod, hol van egy robband cica.)

@) UGRAS 308

A kordd azonnal véget ér anélkil, hogy lapot
kellene huznod.
Ha egy tamadas kartya aldozata vagy, az

ugras kartya csak 1 koérnek vet véget a 2 kozll.

2 ugras kartya mindkét kdrnek véget vet.

™ NOPE s

Robbano cica vagy hatéstalanitas

kivételével barmilyen akciot megakadalyozhatsz.
Képzeld azt, hogy a nope alatt Iév6 kartya soha
nem is létezett.

Kijatszhatsz egy nope kartyat azel6tt, hogy
egy akcibt végrehajtottatok volna, még akkor
is, ha épp nem a te kérdd van.

Barmely lap, amit igy megakadalyoztal,

a dobopakliban marad.

Kijatszhatsz pérra, vagy kuldénleges

=® JOVOBE LATAS (2x) 418

Nézd meg titokban a huzépakli legfelsé 2
lapjat, és tedd vissza 6ket anélkil, hogy
véltoztatnal a sorrendjikén. Ne mutasd meg
Oket senkinek.

Ezek a kartyak dGnmagukban N
"))
—
hogy véletlenszeriien —

kombdéra is NOPE kartyat. é
K > N 4 z 174
()‘@’ "D MACSKARTYAK 4 DB MINDBL
semmit sem érnek, am ha

Osszegyljtesz 2 ugyanolyat,

kijatszhatod 6ket egy parként,

elhlzhass egy lapot egy masik jatékostol, és
kulénleges kombok részei is lehetnek. (Lasd
jobbra.)

o€

KULONLEGES
KOMBOK

(EZT A RESZT CSAK AZ ELSG
JATEK UTAN OLVASSATOK ELI

KET UGYANOLYAN

Két ugyanolyan kartya parként térténé
kijatszasa (amivel lapot lophatsz egy mésik
jatékostol) nem csak macskakkal lehetséges,
hanem BARMELY két kartyaval, amelynek
ugyanaz a neve. (Egy par Ujrakeverés, egy
par ugras stb.) Hagyd figyelmen kivul a
kartyakra irt utasitasokat, amikor kilénleges
komboként jatszod ki azokat.

£ 2
HAROM UGYANOLYAN

Ugyanaz, mint a két ugyanolyan, azzal a
kulénbséggel, hogy megnevezheted, hogy
milyen kértyat szeretnél. Ha az aldozatnak
van olyan kartyaja, megkapod. Ha nincs
neki, nem kapsz semmit.

€9y hatdstalanitdst, legyél szives!
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