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A JATEK CELJA

NORMAL JATEKVALTOZAT

Azt javasoljuk, hogy az els6 néhany jaték soran ezzel a
jatékvaltozattal jatsszatok. Kés6bb mar kiprobalhatjatok
a haladd jatékvaltozatot, vagy létrehozhattok egy ujat
ti is a szabalykdnyv végén leirt kulénleges kartyak
segitségével.

'ELOKESZULETEK

El6készlletek egy 3 fés jatékhoz
A jatékosok a sziniikhéz tartozo
osszes ,A” jelii kartyat hasznaljak.

2 3

A JATEK MENETE

A jaték forduldkbdl all, és minden forduléban a
kezddjatékossal kezdve, az dramutato jarasa szerint
minden jatékos végre hajt egy kort.

A korod elején dobj a 6 dobdkockaval.

Ha nem vagy megelégedve azzal, amit dobtal,
akockak egy részétvagy akaraz 6sszeset Ujradobhatod.
Ehhez forditsd at az egyik aktiv kartyadat, hogy a
fagyott oldala legyen lathaté. Ezt barmennyiszer
megismételheted, feltéve, hogy van aktiv kartyad, amit
lefagyaszthatsz.

Fontos: ha a kordod kezdetén minden kartyad
fagyott, csak a Passzolas akciét tudod végrehajtani.

A NORMAL JATEKVALTOZAT (A) KARTYAI

(B Pontozasi feltételek:

Valassz ki 2 dobokockat.
Barmilyen érték megengedett.

- Pontozas:
Add 6ssze a dobdkockak értékeit.
Példa: 4 + 5 = 9 pont.
Azonnali hatas: a t6led balra és jobb l6
jatékosoknak le kell fagyasztaniuk egy altaluk valasztott
aktiv kartyajukat.

Pontozasi feltételek:

Mind a 6 dobdkockat fel kell hasznalnod.
A dobdkockdkon 1évo értékek k6zott nem
lehet 6-0s.

Pontozas:

Add 6ssze a dobdkockak értékeit.
Példa: 2 + 3 + 5 + 5 + 1+ 4
=20 pont.

Pontozasi feltételek:

Legalabb 1 dobdkockat ki kell valasztanod.
Legfeljebb 6 dobdkockat hasznalhatsz fel, és
mindegyik kockanak paratlannak kell lennie:
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m Pontozas:

Add 6ssze a dobdkockak értékeit.
Példa: 1+ 1+ 5+ 5+ 3 =15 pont.
Pontozasi feltételek:

Legaldbb 2 dobdkockat ki kell valasztanod.
..II Legfeljebb 6 dobdkockat hasznalhatsz fel,

és a kockaknak egy sort kell alkotniuk.
)
Bam Pontozas:

Add 6ssze a dobdkockak értékeit.

Példa: 2 + 3+ 4 = 9 pont.

Pontozasi feltételek:
Valassz ki 4 dobokockat. Hozz |étre 2 eltér6
értékekkel rendelkez6 part.

Pontozas:
m Add 6ssze a dobdkockak értékeit.
a a Példa: (6 + 6) + (3 + 3) = 18 pont.
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A JATEK VEGE
Ha az egyik jatékos a kérében eléri a 100 pontot, akkor

az aktudlis fordulét még fejezzétek be, majd a jaték
véget ér.

Alegtobb pontot szerzd jatékos gy6z. Dontetlen esetén
az a jatékos gy6z, akinek a legtobb aktiv kartyaja van.
Ha tovabbra is dontetlen all fenn, a jatékosok osztoznak

HALADO JATEKVALTOZAT

Ebben a jatékvaltozatban a szabalyok ugyanazok, mint a
normal jatékvaltozatban, az alabbi kivételekkel:

Az elokésziiletek soran:

® Az egyik jatékos vegyen el 12 azonos szinlU kartyat,
keverje meg azokat, majd hidzzon fel 5-6t, és tegye
azokat maga elé, aktiv oldalukkal felfelé.

® Ezutan a tobbi jatékos keresse ki a sajat szinében
azt az 5 kartyat, amelyet az elsé jatékos megtartott, és
tegyék azokat maguk elé.

A megmaradt kartyakat tegyétek vissza a dobozba.
Ajaték soran:

Egyes kartyaknak van azonnali hatdsuk, amiket a
pontszerzés soran kell végrehajtani. A kartya hatasat
azonnal végre kell hajtani, még miel6tt a fagyott oldalara
forditanatok azt.



Pontozasi feltételek:

Valassz ki legalabb 1 dobdkockat.
Legfeljebb 6 dobdkockat hasznalhatsz fel,
és csak 6-o0s értéklek lehetnek.
Pontozas:
@m Add 6ssze adobdkockak értékeit.

Példa: 6 + 6 + 6 = 18 pont.

Azonnali hatas: a téled balra és jobbra l6
jatékosoknak at kell forditaniuk egy altaluk
vélasztott fagyott kartyajukat.

Pontozasi feltételek:
Valassz ki 2 dobdkockat. A 2 dobdkocka
értékének meg kell egyeznie.

m a Pontozas:

Duplazd meg a dobdkockak 6sszegét.
Példa: (4 + 4) x 2 = 16 pont.

Pontozasi feltételek:

Valassz ki 3 dobdkockat.
A 6 dobdkocka kozlil a 3 legalacsonyabb
értékt kell kivalasztanod.
Pontozas:
Add 6ssze a dobdkockak értékeit.
Példa: 1+ 3+ 3 =7 pont.

Azonnalihatas:minden masjatékosnaklekellfagyasztania
egy altaluk valasztott aktiv kartyajukat.

Pontozasi feltételek:
Valassz ki legalabb 1 dobdkockat.
Legfeljebb 6 dobdkockat

anm hasznalhatsz fel, és a dobékockak
@ értékeinek kulonboznilk kell.
Pontozas:
Minden dobdkocka 4 pontot ér.
. 4/@ Példa: 1, 5, 2, 6 = 4 kocka x 4 pont = 16 pont.
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Pontozasi feltételek:

Vélassz ki legalabb 1 dobdkockat.

Legfeljebb 5 dobdkockat hasznalhatsz
fel, és a dobdkockak értékeinek
kalonboznilk kell.

Pontozas:

Add 6ssze a dobdkockak értékeit.

Példa: 5+ 2 + 4 = 11 pont.

Pontozasi feltételek:
Mind a 6 dobdkockat fel kell hasznalnod.
Barmilyen érték megengedett.
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Pontozas:
gsg Vond ki 40-b6l a kockak Osszegét.
Példa: 40 - (2+3+6+4+1+3) =

21 pont.

Pontozasi feltételek:
Vélassz ki legalabb 1 dobdkockat.
ﬁ Legfeljebb 6 dobdkockat

, 5/@®

hasznalhatsz fel, és a dobdkockak
értékeinek egyezniuk kell.
Pontozas:
Minden dobdkocka 5 pontot ér.

Példa: 1, 1, 1= 3 kocka x 5 pont = 15 pont.
Az el6készlletek soran akar az alabbi kartyakombinaciok

kozul is valaszthattok:
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Példa Krisztina 3 korére:
1.KOR
Krisztina a kvetkezoket dobja: @
6.6.5,2,1.1. D
Az () kartya feltételeit teljesiti a @ ‘
2 db 6-os dobokockaval, igy 24
pontot szerez, majd lefagyasztja a g

Krisztina a kovetkez6ket dobja:
5.5 4,4,2,1.

Azt a kartyajat, amelyik megduplazza g
egy par értékét mar nem tudja hasznalni, ‘ 2
de van 4 aktiv kartyaja. g g

A (O kértyaval 21 pontot szerezne,
de inkabb djradob 2 dobdkockat a tobb

pont reményében.

Lefagyasztja a (@ kartyat, és Ujradobja

az 1-es és a 2-es dobokockakat: egy

6-o0st és egy 3-ast dob. A 6-0s nem jo
semmire, ezért a (1) kartyat is lefagyasztja,
és Ujradobja a 6-ost: 4-est dob. Ugy dont,
hogy az 6sszes dobdkockajat felhasznalja,
és a () kartyaval szerez 25 pontot: 5+ 5 + 4
+ 4 + 4 + 3. Végul lefagyasztja a lepontozott
kartyat.

{% Eric B Vogel
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Krisztina a kovetkezdket dobja: 6, 4, 4, 3, 2, 1.
Csak egy aktiv kartydja maradt.

A pontszerzést valasztja, igy 10 pontot kap

a kovetkez6 kockakkal: 1+ 2 + 3 + 4, majd
lefagyasztja a kartyat. Mivel az 6sszes kartya
fagyott, a kovetkez6 korében vissza kell
forditania azokat a Passzolas akcidval.
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Dobj a kockakkal, hasznalj képességeket,
és ne fagyj le, amikor nehéz dontés elé keriilsz.
Mérlegelj, kockaztass, és gyljtsd 6ssze
te a legtébb pontot!
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