A LEGENDAS HOSOX

Black Jack: A lapok 6sszértékének kiszamolasakor a figurak
(J, Q, K) 10, az aszok pedig 11 pontot érnek. Ha pontosan 21-nél
tartasz, még egy lapot felcsaphatsz, miel6tt az 6sszeset kézbe vennéd.

El Gringo: Akkor is aktivalodik a képességed, ha egy héstett
kisajatitasa miatt veszitesz életpontot, de ekkor csak a téged célzo
jatékos kezébdl huizz egy lapot.

Jourdonnais: Hasznalhatod a képességedet Indidnok, Gatling,
Cat Balou, Panik! stb. lapok esetén is.

Lucky Duke: A képességed mas karakterek képességének hatasara
nem aktivalodik (pl. Jourdonnais), de minden mas esetben, amikor
barmelyik jatékos lapot ,huz”, igen. Ha a te kérodben torténik a
,huzas”, csak azutan vedd kézbe a valasztott lapot, hogy a ,huzas”
hatasait végrehajtottatok.

Paul Regret: A legendas hés Rose Doolan figyelmen kiviil hagyja a
tavolsagokat, 6 tehat 1 tavolsagnyira lat téged.

Rose Doolan: A képességed mas kartyak (pl. Musztdng) és mas
karakterek (pl. Paul Regret) képességeinek ellenére is mukodik.

Sid Ketchum: Amikor visszanyersz egy életpontot, és ezért raléhetsz
valakire, ehhez a 16véshez nem kell BANG! kartyat hasznalnod. Nem
szamit, hogyan szerezted az életpontot (akar a képességeddel, akar
Sor kartyaval vagy masként).

Slab the Killer: Amikor egy jatékos utolsé életpontjat vesziti el
miattad (akar BANG! kartya, akar a képességed hasznalataval),
a jatékos a szokasos médon hasznalhat Sér kartyat a jatékban
maradashoz. (Es a szokasos médon kivétel ez alol, ha mar csak
ketten vagytok jatékban.)

Vulture Sam: Amikor kiesés helyett jatékban maradsz, nem kapod
vissza a hirnévjeldléidet, igy nem tudsz Gjra legendas héssé valni.
Ha te vagy a Seriff, nem kapod meg UGjra a szerepeddel jar6 plusz
életpontot.

Willy the Kid: Amikor egy héstett kisajatitasa helyett leadsz egy
16vést, ahhoz nincs sztikséged BANG! kartyara. Minden alkalommal
csak egyet valaszthatsz: kisajatitasz egy hostettet vagy leadsz egy
ingyen lovést; a ketté egy korben nem torténhet meg.

A H6STETTEXK

A kovetkez6 vonat Yumaba: Olyan hatasok kivaltasaval is
végrehajthatod (vagy kisajatithatod), amelyek megel6zik a kor eleji
laphuzasodat, példaul a Bértén vagy a Dinamit kartyakkal.

A legutolso zsivany: Ha a kor eleji laphuzasod el6tt dobsz el Bértén
vagy Dinamit kartyat, azzal ennek a héstettnek nem teljestil a feltétele:
nem hajthatod végre és nem sajatithatod ki miattuk.

A Wilhelm-sikoly: Ha egy téled 1 tavolsagra il6 jatékos el6tt van
Musztdang lap, és ralész, teljesitetted a héstett kévetelményét. Rose

| Doolan tigy tudja végrehajtani vagy kisajatitani ezt a hdstettet, ha egy
" téle 2-re vagy annal nagyobb tavolsagra 1il6 jatékost céloz.

Az Oregon Trail: Ennek a héstettnek a végrehajtasahoz vagy
kisajatitasahoz a kor elején eggyel kevesebb lapot kell htiznod.

Ha olyan képességed van, ami az elsének huizott kartyara vonatkozik
(pl. Jesse Jones), azt a lehetéséget ebben a kérben elveszited. Kit
Carlson (ha mas hatas nem sz6l kézbe) a héstett végrehajtasahoz
harom lapot nézhet meg, de csak egyet vehet fel.

Hatarvidék: Ezt a hostettet akkor is végrehajthatod, ha a kérodben
nincs lap a kezedben. Suzy Lafayette a képessége miatti huizasa el6tt is
végrehajthatja (vagy kisajatithatja) ezt a héstettet.

Jo tarsasag: A két lapot egymas utan kell letenni: ha elébb kijatszol
egy kartyat, hajtsd végre az 6sszes kivaltott hatast, miel6tt eldobnad a
masodik kartyat. Calamity Janet ehhez a héstetthez barmilyen lapot
hasznalhat Bang! vagy Nem talalt! kartyaként.

— EGYEBVALTOZASOK AZ ALAPJATEKHOZ KEPEST —

* Ha egy jatékosnak mar csak 1 életpontja maradt, akkor is 2 lapot tarthat a
kezében 1 helyett.

e Ha a kordd kezdetén Bértén kartya van eldtted, az alabbiak kozil valassz
egy akciot, amit végrehajtasz:
@ ,Huzz” egy lapot az alapszabalyoknak megfeleléen

vagy

© dobj el 1 kér lapot a kezedbdl, hogy eldobhasd a Bértén lapot, majd jatszd
le a korod.
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A vadnyugaton a szébeszéd gyorsan terjed; nagyszabast tettek
és legendas kalandok hirét visszhangozza a puszta. Hésékrol és bajkeverdkrol
szolnak a mondak, nyoma veszett sivatagi vidékekrél. A BANG! Legendak
kiegészitében a klasszikus BANG! karaktereinek legendds vdltozataival
jatszhatsz, és uj, pusztito képességeket probdlhatsz ki. De figyelj nagyon!
Csak ugy valhatsz legenddssad, ha csoddlatos héstetteket viszel véghez
(vagy legalabb hencegsz vele, hogy megtetted Sket).

»Nem, uram. Ez itt a Nyugat. Ha fény dertil a legenddra, a legenddt adjuk ki.”
(M. Scott, Aki megdlte Liberty Valance-t )

TARTOZEKOK ES ELOKESZULETEX

16 legendas hés
karakterkartya

(nagy méretii kartyak: hagyomdnyos

oldal €9, legendds hds oldal ©)

16 nagy mérett
héstettkartya

35 hirnévjellé
(7 ktlénb6z6 szinben
és formaban)

Ez a jatékszabaly
Ez a kiegészit6 16 legendas hést vezet be a jatékba (cseréld le rajuk az
alapjaték karaktereit).
A jatékot a hagyomanyos BANG! szabalyai szerint jatsszatok, de a kévetkezd
modositasokkal:

Keverjétek meg a héstettkartyapaklit, és tegyétek képpel lefelé az asztalra a
huzopakli mellé. Fedjetek fel egy hostettkartyat a paklibol, és helyezzétek
mellé képpel felfelé. Keverjétek meg a legendas hdsoket, és osszatok

egyet mindenkinek a pakli aljarol. Mindenki tegye a kapott karakterét a
hagyomanyos oldallal felfelé maga elé. Mindenki valasszon 6t egyforma
szind hirnévjelolét. Kezdéskor mindenki négy kartyat kap a huizopaklibol,
attol fiiggetleniil, hogy hany to6lténye van (a Seriff is). Ha hatan vagy heten

jatszotok, a koérsorrendben hatodik és hetedik jatékos 6t kartyaval kezd. A ki

nem osztott karaktereket és jeloloket tegyétek vissza a dobozba.
4% T



HOSTETT VEGREHAJTASA
A korodben végrehajthatod az egyik felforditott hdstettet. Ahhoz, hogy
végrehajts egy héstettet, teljesitened kell a kartyan leirt akcio(ka)t. Ha a
kartya nem szab meg mast, ezeket az akcidkat kizarélag a sajat korodben, a

kor eleji kartyahtuizasod utan viheted véghez. Ha végrehajtottal egy héstettet,

tegyél két hirnévjelolét a kartyara. (Ha csak egy jeloléd van, akkor csak azt
tedd ra.) Minden felforditott héstettet csak egyszer hajthatsz végre (vagy
egyszer henceghetsz vele, lasd késébb).

A keresztitjelzés

Egy héstett végrehajtasahoz leggyakrabban a jaték altalanos
szabalyait kell kovetned: ha a héstetthez el kell dobnod egy kartyat,
ezt is csak a szabalyoknak megfelel6 modon teheted meg, nem
akarmikor.

A keresztutjelzést (lasd jobbra) viseld héstettek esetén azonban a sajat
kartyaiddal szabadon megteheted, amire a kartya utasit, még akkor is,
ha ez egyébként ellentmondana a szabalynak.

Példa: A Lyukas hordé héstett vegreha]tasahoz el kell dobni egy Sor kartyat. Ezt altalaban
nem tehetnéd meg, csak ha a kérod végén tébb kartyad van, mint ahany életpontod. De a
héstettkartyan szerepld keresztitjelzés miatt, ha szeretnéd, ‘enélkul is eldobhatsz egy Sor
kartyat a kezedbdl (ekkor nem aktivdlodik a hatdsa}, hogy ezzel végrehajtsd a héstettet.

LEGENDAK

Példa: Willy the Kid kijatszik egy Cat Balou kdrtydt, amivel Vulture Sam kezébdl
véletlenszertien eldob egy lapot. Az eldobott lap egy fegyver, igy Willy the Kid teljesitette
a felforditott Otven pisztoly héstettkdrtya kévetelményét — el kellett vennie vagy el kellett
dobnia valakitél egy fegyvert. A héstettkartydra helyezi két hirnévjeldléjét. Ha lett volna
Vulture Sam vagy Willy the Kid elétt fegyverkdrtya, a Cat Balou segitségével azok kéztil
is el lehetett volna dobni valamelyiket, és igy végrehajtani a histettet.

o

HENCEGES A HOSTETTEL

Ha a korédben nem hajtottal végre héstettet, a korod végén henceghetsz
egy hostettel (még akkor is, ha bérténben vagy).
Ennek a kovetkezé a modja:

© Fordits fel egy uj héstettkartyat a paklibol.

© Ha ezzel tobb, mint 4 hdstett valt lathatéva, dobd el azt a kartyat,
amelyiken a legtobb hirnévjelolé van (egyenléség esetén te
valaszthatsz). A kartyat a héstettek dobopaklijara helyezd, a rajta levo
hirnévjeloléket pedig tavolitsd el a jatékbol.

© Tedd egy hirnévjeldlédet barmelyik olyan héstettre, amin még nincs
sajat jeloléd. Nem kell teljesitened a kartyan leirt kovetelményeket.

Minden felforditott héstettet csak egyszer hajthatsz végre vagy egyszer
henceghetsz vele! Ha a hdéstettkartyak huzopaklija kifogy, keverjétek meg a
dobopaklit, és alkossatok abbdl gjra.

LEGENDAK

LEGENDAK

Példa: Vulture Sam nem hajt végre héstettet a kérében. A kére végén ugy dont, hencegni
fog: elészér felesap egy uj héstettkartyat (). Ekkor 5 héstett lathato, ezért el kell dobnia azt,
amelyiken a legtébb hirnévjelsls van. A Megsebzett bliszkeség és a "J6 tarsasag lapokon
ugyanannyi a jelold, ugyhogy 6 dont, és a Megsebzett biiszkeséget dobja el(2). Ezutan
rarakja egy hirnévjeléldjét egy olyan héstettlapra, amin neki még nincs jeléldje (3).

VALJ XA VADNYUGAT LEGENDAS HOSEVE!

Ha barmikor a kérdd soran nincs eldtted hirnévjelols, legendas héssé valsz!
Forditsd at a karakterkartyad a legendas hés oldalara. Mostantol a karaktered
a kartya ezen oldalan leirt képességgel rendelkezik (és csak azzal, a masik
oldal mar nem szamit).

Ha kevesebb, mint 3 életpontod van, amikor héssé valsz, toltsd fel az
életpontjaidat 3-ra.

A legendas hésok nem hajthatnak végre hdstetteket és nem is henceghetnek
veluk.

By

HOSTETT KISAJATITASA

Ha mar legendas hés vagy, a korodben kisajatithatsz egy hdstettet. Enhez
ugyanugy teljesitened kell a kartyan szereplé feltételeket, mint a héstett
végrehajtasakor. Ne helyezz hirnévjel6lét a lapra (mar nincs is jel6léd).
Ehelyett valaszthatsz egy masik legendas hést, aki elveszit egy életpontot
(ez nem lehet az utolso életpontja). Ezt az életpontvesztést nem lehet
kivédeni. Kizardlag legendas hést célozhatsz, amikor kisajatitasz egy
héstettet, hagyomanyos karaktert nem, viszont a kdztetek 1évé tavolsagot
figyelmen kiviil hagyhatod.

Ezutan dobd el a héstettkartyat, amit kisajatitottal (ha volt rajta hirnévjelolo,
azt vedd ki a jatékbol), és huzz helyette masikat a héstettpaklibol. (Ha a
héstetthuzopakli kifogy, a dobopaklibél alkossatok wjat.)

Megjegyzés: Amikor azaltal veszitesz életpontot, hogy egy masik jatékos
kisajatit egy héstettet, az talalatnak szamit. Minden olyan jatékbeli hatas
érvénybe 1ép, amit az valt ki, ha eltalalnak.

LEGENDAY NDAK

Példa: A legendds hés Willy the Kid egy-egy BANG! kartydval rald a téle balra és jobbra

tlé ket jatékosra, amire egyikiik sem jatszik ki Nem talalt! kartyat(1). Ezzel Willy teljesitette
A vadnyugati banditdk hdstett kévetelményét: a kérében 2 vagy tébb jatékost eltaldlt,
ugyhogy kisajdtithatja ezt a héstettet. Valaszthat egy mdadsik jatékost, aki el fog vesziteni egy
életpontot. Nem valaszthatja a legendds hés Slab the Killert, mert neki csak egy életpontja
van, és nem vadlaszthatja Vulture Samet sem, mert 6 még nem legendds hés. A legendas

hés Seriffnek, Jourdonnais-nek még van két életpontja, ugyhogy 6t valasztia Willy (2)
Jourdonnais nem tehet semmit, hogy elkertilje az életpontvesztést. Végiil Willy a dobépaklira
teszi A vadnyugati banditak lapot (3), és felhuz egy 1y héstettet a paklibol (=)

EMLEKEZTETE

| LEHELYEZETT HIRNEVJELOLOK

? A iy : JATEKBAN LEVO HOSTETTEK SZAMA
() FELHUZOTT HOSTETTKARTYA

LEGFELJEBB
VEGREHAITAS | 2 | 0 | 4
HENCEGES | 1 | 1 | 4
0
KISAJATITAS (dobd el a hirnévlapot, egy masik 1l ‘ 4
legendas hés veszit egy életpontot)




