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Micsoda lakoma a négy kisegér szamdra! Egy hatalmas szelet sajtban

jatszadoznak és élveznek minden egyes falatot! Felmdsznak a létrakon majd

lecstisznak a sajtban a lyukakon keresztiil. Hol vannak az egérkék és mennyi
sajtot tudnak megenni?

De legyél évatos! Max cica a sajt kériil oldlkodik és megijeszti az egérkéket. Ugy kell megtenned
a lépéseidet, hogy ne hivd fel magadra a figyelmet!

Vajon melyik kisegér nyeri meg ezt a csupa sajt jatszmat?
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Elokésziiletek:

* Helyezd a sajtot a tabla kozepére.

« llleszd a létrakat a kijelolt helyre majd pattintsd oda.

« Helyezd Max cicat a harom létranak kijelolt hely egyikére.

« Helyezd a sajt darabkakat és a két kockat a tabla mellé.

« Minden jatékos valaszt egy egeret és a sajt tetején lévé lyukak
egyikébe helyezi.

« Hakét vagy harom jatékos jatszik, az extra egereket helyezzétek
vissza a dobozba.

Legyél Te az elsd, aki 6sszegyijti az 6t sajtdarabkat!

A jaték menete:

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Kezdéskor minden jatékos beledobja az egerét a sajt tetején |évd lyukba. Onnan kezdik az egerek a jatékot,
ahova lepottyannak. A jatékosok ekkor még nem gylijtenek sajtot.

A jaték menete és a lépések az ora jarasanak megfeleléen mennek. A legfiatalabb jatékos kezd.

1. Dobj a kockaval: 2. Lépés az egérrel:

Amikor te kovetkezel, dobj a kockaval!
A dobdkocka azt mutatja meg, hogy mennyit
kell Iépni az egérrel, a mancsos kocka pedig
azt, hogy Max cica mennyit |ép. Ha az Uires
oldalt dobtad, akkor Max nem lép.

ElGszor 1épj az egereddel,
majd a kovetkezo oldalon
leirtak egyikeét kell teljesiteni.




Teljesitendé feladatok:
Az egérke a kovetkezo helyek egyikére pottyan:

Egér a sajtdarabbal: Egér két darabka sajttal:

Vegyél el egy sajtdarabot Vegyél el két darab sajtot
~ araktarbol! a raktarbol!

Egérlyuk: Létra:

Huh, ez nagy szerencse! Ha
az egérkéd ide menekiil Max a létran a sajtba. Hagyd,
cica eldl, biztonsagban van! hogy belecsusszon az
Egy sajtot sem veszitesz el és egérke a lyukba, majd a
nem esik csapdaba az egered. landolastol fiiggden teljesiteni kell a feladatot.

Az egérkéd felmaszik

Az egérke léphet vagy pottyanhat olyan helyekre, ahol Max cica varja:
Szerencsére Max nem kapja el azonnal az egérkét. Az egérke ugyan nagyon megrémiil, de egy
sajtdarabkaért cserébe megmenekiil az élete. Ha van sajt darabkad tegyél vissza egyet a raktarba.

3. Lépés Max cicaval:

Ha Max egy olyan helyre Iép, ahol mar van egy egérke, Max az egérkére lép, igy az egérke eltiinik. Addig
ameddig az egérkén van a cica, csapdaban van- kivéve, ha a biztonsagos egérlyukban tartézkodik. Ebben
az esetben az egérke Max mellett foglal helyet.

Ha éppen ez az egérke kovetkezne, akkor ebben a kdrben nem fog tudni Iépni. Ahogy a kovetkezo jaté-
kos egy, kettd vagy harom mancsot dob, a szamnak megfelel6 mennyiséget Iép a cica és a foglyul ejtett
egérke szabad lesz. Ha tobb mint egy egér tartdzkodik a helyen, ahova a cica Iép, el kell donteni, hogy
melyik egérke keriil fogsagba.

4. Vége a korodnek:
A téled balra iil6 jatékossal folytatddik a kor.

Ajaték vége:
Az a jatékos, aki elsoként gyiijti ssze az 6t
sajtdarabkat lesz a GYOZTES!
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Tovabbi jatékvariaciok:
Jatékvariaciok idosebb egérkék szamara: Jatszd tigy, ahogy az alap variacidban le van irva.
A jatékosok eldonthetik a jaték menetének sorrendjét: Ha szeretnék akkor eldszor az egérrel

léphetnek el6szor, azutan a cicaval vagy forditva.

Jatekvariaciok fiatalabb egérkék szamara: Tedd mindkét kockat egymas mellé - ennél a variacional
nem kell hasznalni 6ket. Minden jatékos valaszt egy babut és egy lyukat a sajt tetején. Max valamelyik
|étras helyrdl indul. Az 6ra jarasanak megfeleld iranyba halad a kor. A legfiatalabb jatékos kezd.

Kezdd azzal, hogy beledobod a sajt tetején a lyukba az egérkédet a jatéktérbe.

Ha az egérkéd ide érkezett:

« egy sajtszelet van abrazolva, vegyél fel a raktarbol egy sajtdarabkat.

« két sajtszelet van abrazolva, vegyél fel két sajtdarabkat a raktarbol.

- egy egérlyukat latsz, ne vegyél fel egy sajtot se. De biztonsagban vagy a cicatol.
« aza hely, ahol a cica éppen ott iil, akkor adj vissza egy sajtdarabot a raktarba.

Most [épj Max cicaval az ora jarasanak megfeleld iranyba. Ha Max talalkozik az egérkékkel,
minden egérke ijedtében elejt egy sajtdarabot. Ezek a sajtdarabok visszakeriilnek a raktarba.

Addig jatszatok, amig a raktarbdl el nem fogy az dsszes sajt. Aki a legtobb sajtot dsszegyiijtotte
az lesz a GYOZTES! Tobb nyertes is lehet egyszerre.

Figyelmeztetés. Csak 36 honaposnal id6sebb gyermekek szamara alkalmas. Kis alkatrészek.
Fulladasveszély.
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