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1. Pontozosav: Helyezzétek a muzeumtablat az asztal Rozepére.
Hagyjatok mindkét oldala mellett helyet az eldobott
festményeknek. Tegyétek mellé a 4 presztizsjelol6t.

2.Festménylapkak: A méretiik alapjan valogassatok szét
az dsszes festményt a dobozrendezében vagy az asztalon,
mayjd Reverjétek meg mind a 15 kupacot.

3.Dekoracidlapkak: Helyezzétek az 6sszes dekoraciolapkat az
asztalra, minden jatékos szamara Ronnyen elérhetd helyre.

4.Jatékosok tartozékai: Mindenki valasszon egy jatéRostablat,
és vegye magahoz a hozza tartozo 2 pontozasjelolét és 20
licitkartyat (lasd a jatéRostabla hatoldalat). A pontozas-
jelolGiteket tegyétek a muzeumtdbla mellé (ezeket csak a jatér
végén fogjatok hasznalni), a 20 licitkartyat pedig vegyétek a
kezetekbe.

5.Arverési teriilet: Tegyétek az értékjelzéket egy Rupacba az
arverési teriletre.

6.Kezddfestmények: Keverjétek meg a kRezd6festményeket

(2x3-as lapk4k arany hatlappal és W-gal jellve), és osszatok
mindenkinek egyet. Ezt minden jatékosnak ugy kell lehelyeznie
Réppel felfelé a jatéRostablajara, hogy az lefedje a R6zépen lévi
egyik vagy mindkét W mez6t. A megmaradt kezdéfestményekre
nem lesz sziikség, azokat tegyétek félre.

.Rezdélicitek: Keverjétek meg a 4 (W-gal jelélt) kezd6

licitkartyat, és osszatok egyet mindenkinek Réppel felfelé.
ARinél a legalacsonyabb értékii kezdd licitkartya van, megkapja
a kalapacsot, és 6 lesz az elsd arverésvezetd. A Rartyat
hagyjatok magatok el6tt Réppel felfelé, erre Reril majd a tobbi
licitkartyatok.




Minden forduld kRezdetén az arverésvezet( Rivalaszt a Részletbdl a
jatérosszamnal eggyel tobb festményt, anélkiil, hogy megforditana
a lapkakat. Tobb azonos szammal jelolt lapRat is valaszthat.

Miutén befejezte a lapRak Rivalasztasat, elveszi a Rivalasztott
lapRak hatoldalan lévé szamoknak megfeleld értékrjelzéket, és a
lapkRakRat azok alé helyezi az alabb lathato mddon.

Egy 3 f0s jatékban az drverésvezetd 4 festményt valaszt a dobozbol.

Ezutan az arverés elkezdéséhez kRéppel felfelé forditja a lapkakat.

i

) I
b
kY
3
I
B
7
A
)
L

Miutan az arverésvezet( felfedte a festményeket, minden jatékos
(beleértve az arverésvezet(t is) egyszerre Rivalaszt 1 licitRartyat a
Rezébdl, és képpel lefelé a Rorabban Rijatszott licitkartyajara teszi
(az els6 forduldban az el6Részillet soran Rapott Rezdd licitkartyara).
Ha mindenki végzett, forditsatok képpel felfelé a licitkartyatokat,
hogy felfedjétek a licitjeiteket.

A legnagyobb licittel
rendelkez6 jatéRostol kezdve
csokkend sorrendben
mindenki valaszt egy
festménylapkat az arverési
teriletrdl, és a lehelyezési
szabalyoknak megfeleléen
lehelyezi (lasd: 5. oldal).

A Rivalasztasnal barmelyik
festményt ,raprobalhatjatoR”
a jatékostablatokra, miel6tt
meghoznatok a végleges |
dontést. A Rovetkez6 jatékos 2
addig nem vehet el festményt,
amig az aktudlis jatékos nem
végzett a Rivalasztassal.

Egy festmény jatéek
végi pontértéke nem
fligg annak méretétol
és presztizsértékétol.
Minden azonos tipust

festmény ugyanannyi
pontot ér, figgetleniil
annak méretétol
(lasd: 8. oldal).

Ha tobben is ugyanolyan értéRii licitkartyat jatszottatoRr
Ri, fedjétek fel a Rijatszott Rartyatok alatti kartyat, és ezzel a
Rartyaval oldjatok fel a dontetlent. Ha még mindig dontetlen, akkor
hasonlitsatok 6ssze a licitpaklitok Rovetkezd Rartyajat, és igy tovabb,
amig a dontetlent fel nem oldjatok. (Az el6késziiletkor Rapott kezd6
licitkartya végil mindenképpen feloldja a dontetlent, hisz annak az
értéke minden jatékosnal mas.) Egyéb esetben nem nézhetitek meg
egymas korabban Rijatszott licitkartyait.
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Amikor Uj festmény- vagy dekoraciolapkat veszel el, valaszthatsz, hogy az alabbi lehelyezési szabalyok szerint a galériad falara helyezed, vagy az
asszisztensednek adod a kRésébbi felhasznalasig.

A GALERIAFAL LEHELYEZESI SZABALYAI AZONOS KERETEK ERINTKEZESE
ES DEKORAGIOLAPKAK SZERZESE

Amikor festmény- vagy dekRoracidlapkat helyezel a galériad falara:

Ha egy Ujonnan lehelyezett festmény egy vagy tébb ugyanolyan
kerettel rendelkez6 festménnyel érintkezik, egy bonusz
dekoracidlapkat Rapsz, amely a jaték végén pontoRat ér. Azonnal
el Rell venned egy dekoraciolapRat, és a normal lehelyezési
szabalyok szerint a faladra Rell helyezned, vagy oda Rell adnod az

* Ugy kell lehelyezned, hogy a festmény j6 iranyba alljon, asszisztensednek (lasd: Asszisztens hasznalata, 6. oldal).
azaz a tipusjelolés alul legyen (nem forgathatod el).

* Annak teljes egészében a Rijelolt teriileten (racshaldn) beliil kRell
lennie.

* Legalabb 1 masik lapkaval érintkeznie kell az egyik oldala
mentén (a sarkok nem szamitanak).

Barmelyik dekoraciolapRat valaszthatod, amelynek pontértéke
(a pajzsok szama) egyenld vagy kevesebb, mint az Uj festménnyel
kRozvetlenil érintkezd egyezd keretek szama. Ha sikeril az Uj
festményt 4 vagy tobb ugyanolyan keret( festménnyel érintkezve
lehelyezned, akkor valaszthatod a dekoracidlapkak barmilyen olyan
kRombinacidjat, amelyek 0sszértéke eléri az érintett festmények
szamat. (Az ijonnan lehelyezett festményt ne szamitsd bele, csak
azoRkat, amelyekkel érintkezik.)

Ha abban a forduléban kapsz egy dekoracidlapkat, amikor be-
fejezed a faladat, akkor nem kapod meg a dekordcidlapkat, és nem
szamit felesleges festménynek sem (lasd: Végs6 pontozas, 8. oldal).

A dekordciok haszndlatdval kitoltheted azokat a réseket, ahol a
festmények mar nem férnek el. A jatékban nincsenek 1x1-es, 2x1-es
vagy 3x1-es festmények. ,

e

Példak egy szabélyos és 4 szabdlytalan lapkalehelyezésre.

Mikozben eldontod, hogy hova helyezed le az Uj lapRat, szabadon
mozgathatod a galériad falan, akar egészen a fordulé végéig.
Az grverésvezet( csak akkor fedheti fel a Rdvetkezd festményeket,
amikor mindenRi végzett a lehelyezéssel. Ha ez megtortént, tobbé
mar nem mozgathatod a Rorabban lehelyezett lapRakat. A szemek
altal hatarolt vilagos teriletet nevezzilk szemmagassagnak, és az
oda helyezett festmények tovabbi pontokat érhetnek a jaték végén
(lasd: Végs6 pontozas, 8. oldal).
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|2LESTELENSEG (AZONOS FESTMENYTIPUSOK ERINTKEZESE) gl == % o

A festményeknek 4 kRiléonbozd tipusuk van:
Véroskép [l Portre [l Csendélet & és Tajkeép [AS].

Ha egy ujonnan lehelyezett festmény egy vagy tobb azonos tipusu
festmény oldalaval érintkezik, az izléstelenség! Az érintett festmények &
utédn nem jar pont a jaték végeén, a presztizs pontozasakor (lasd: Végsé
pontozas, 8. oldal).

Ez a 2 vdroskép nem szamit a presztizs pontozdsakor.

ASSZISZTENS HASZNALATA

Ha nem tudsz vagy nem akarsz egy festményt vagy dekoracidlapkat
a galériad falara tenni, odaadhatod azt az asszisztensednek.
Az asszisztens egyszerre 1 lapkat tarthat a kezében (1 festményt vagy
1 dekoraciolapkat).

Uj lapka lehelyezésekor az asszisztensed lapkajat is lehelyezheted,
akar az Uj lap lerakasa elétt, akar utana. (Ez azt jelenti, hogy el6szor
lerakhatod az asszisztensed lapkajat, majd az uj lapkat odaadhatod
neRi.)

A jaték végén az asszisztensed Rezében lév6 lapka nem ér pontot.
Nem szamit azonban felesleges festménynek sem (lasd lejjebb). Ha egy Ez a jdtékos nem akar izléstelenséget A kovetkezd forduldban tgy dont,
festményt atadtal az asszisztensednek, az mar csak a falra helyezhetd, elkovetni, ezért odaadja ezt a varosképet az hogy lehelyezi az drverésen szerzett

. . o . p .. asszisztensenek. festményt (1.), majd az asszisztensénél
és nem cserélhetd el a mizeumban (lasd lejjebb). y,é‘féfcesm{ énytis (2,).

4 oo Ez a jatékos kénytelen volt egy olyan Szerencsére ki tudja cserélni a muzeum-
HA NINGS ELEG TERULET tdjképet elvenni, ami nem fér el a faldn! kupacbol egy kisebb tdjképre, és elkertiili,
hogy egy felesleges festménye legyen.

Ha olyan festményt veszel el, amelyik nem fér el a galériad falan,
az alabbiak szerint kell eljarnod:

1. A festményt odaadhatod az asszisztensednek (lasd feljebb).

2.Hanem akarod odaadni a festményt az asszisztensednek
(vagy nem tudod, mivel mar van a Rezében egy lapka), akkor
Ricserélheted egy vele azonos tipusu festményre (pl. tajképet
tajkRépre) a muzeumRupacokba dobottak Rozil (lasd: Presztizs
novelése, 7. oldal), amit azutan szabalyosan le kell helyezned.
Ez a csere nem befolyasolja az adott festménytipus presztizsét
amuzeumtablan.

3.Hanem tudod Ricserélni az 4j festményt (mert a mizeumban
nines olyan azonos tipusu festmény, amely elférne a galériad
falan), akkor azt felesleges festményként a jatékostablad mellé
Rell tenned. Ezutan vegyél el egy 1-es értéki dekoraciolapkat, : :
¢s helyezd le a szokésos médon. Minden felesleges festményed OEREEEROEEE
-2 pontot ér a jaték végén. Ha a masodik felesleges festményedet MESOE SRS s
is a jatékostablad mellé helyezed, azzal Rivaltod a jaték végét. SEASMaMaEE
(lasd: A jatékr vége, 7. oldal). - —




A jaték soran az egyes festménytipusok presztizsét a miivész- A forduld végén az arverésvezet§ atadja a kalapacsot a téle balra
kRozbdsségben a muzeumtablan Rovetitek nyomon a presztizsjelolék L6 jatékosnak. 0 lesz az j arverésvezetd, és az (j festmények
pontozosavon vald mozgatasaval. A jaték végén a 4 festménytipus az Rivalasztasaval elkezdi a Rovetkezd fordulot.
elért presztizsiik alapjan lesz rangsorolva. Minél magasabban van
egy festménytipus a presztizsrangsorban, annal tobb pontot érnek
az adott tipusu festmények a jaték végén (lasd: Presztizsrangsor).
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A JATEK VEGE
A jaték végét az alabbi események barmelyikének a

bekovetkezése valtja Ri:

* Egy jatéRosnak mar nincs ures
mezdje a galériafalan, vagy

A mivészkizisség jelenleg a tdjképeket tartja a legnagyobb becsben. % Egy jétékOS lehelyezi amasodik
felesleges festményét, vagy

Minden arverés utan marad egy eladatlan festmény, ami a
muzeumba Reriil, és noveli a vele azonos tipusu festmények

* A jatékRosok kezében nem marad

presztizsét. Tegyétek az eladatlan festményt a muzeumtabla mellé, l|C|tkartga.
a festménytipus szinének megfeleld terulethez. Ezen a 4 teriileten Fejezzétek be az aktudlis forduldt, majd szamol-
lesznek az adott tipust eladatlan festmények kRupacai. jatok Gssze a végso pontszamotokat (lasd: Végsé
pontozas, 8. oldal). A legtdbb ponttal rendelkez6
Nézzétek meg az eladatlan festmény presztizsértékét (a felette jatéros lesz a gybztes.

léve értékjelz6 szama, vagy a lapka hatoldalan lévé szam), és
mozgassatoR el6bbre ugyanennyivel az adott tipusu presztizsjelol6t
a pontozdsavon.

Rét presztizsjelold soha nem Rkeriilhet a pontozdsav ugyanazon

mezdjére. Ha egy jelold ugyanarra a mezére mozogna, ahol mar egy ([)RESZTiZSR ANGSOR
masik jelold van, akkor a jelold visszalép az elsd ires mezdre, amit el
tud foglalni (lasd a lenti képen). A muzeummal kicserélt festmények Miel6tt 6sszeszamolnatok a pontjaitokat, hatérozzatok meg
nem befolyasoljak az adott festménytipus presztizsét. a 4 festménytipus végss presztizsrangsorat a presztizsjelol6ik
pontozdsavon elfoglalt sorrendje alapjan. A presztizsjelol6Ret
mozgassatok at a mizeumtabla tetején lévé rangsorsav mezdire,
igy RialaRitva a rangsort. A legértékesebb festménytipus (a legtobb
Az drverés utdn egy 4-es értéki portré maradt, igy a piros jelold 4 mezdt lép eldre. pontot elér6) az x5-0s mezdre kerul, a Rovetkezé [egértéhesebb
A vdrosképhez tartozo kék jelolore érkezik, emiatt 1 mezével hdtrébb lép a x4-esre, 6s igg tovabb, aml'g e 4]8[0[6 SAbla tetejére nem

(azaz a 3. mezdre). Ha a kék jelolo a jaték végén még mindig a piros jelold
eldtt lesz, a vdrosképek tobbet fognak érni, mint a portrék. kerl.




‘DONTETLEN FELOLDASA

A pontozas elétt minden jatékos ellendriztesse a bal oldali Dontetlen esetén az gydz, akinek a Rezében maradt licitkRartyai-
szomszédjaval, hogy nem kovetett-e el izléstelenséget. Ezutan nak az dsszértéke a legmagasabb. Ha még mindig dontetlen, akkor
az alabbiak alapjan kaptok pontoRat, amit a pontozasjelolstor az érintett jatékosok osztoznak a gyézelemben.
muzeumtablan valé mozgatasaval szamoljatok:

1. Festménypresztizs: Minden festménytipusért pontokat kaptok (Pl::LD A A PONTOZ ASR A
gy, hogy egy adott tipus festményeinek a szamat szorozzatok

meg az adott tipus presztizsrangjaval. Az izlésteleniil
lehelyezett festményeket (azonos tipusu festménnyel
érintkez6R) ne szamoljatok.
Elismert: 2 pont festményenként
Csodalt: 3 pont festményenként
Népszer(i: 4 pont festményenként
Vilaghird: 5 pont festményenként

2.Dekoraciébonusz: A falatokon [évé minden dekoracidlapka
utan a rajtuk lathatdé pontokat (a pajzsok szama) kRapjatok.

3.Szemmagassagbonusz: +3 pontot kaptok minden olyan
vilaghird (legnagyobb presztizsrangu: x5) festményért, amelyik
részben vagy egészben a falatok vilagos tartomanyan beliil (a
4 szemikon altal hatarolt tertlet) van. Minden megfeleld tipusu
festmény szamit, még az izlésteleniil lehelyezettek is.

szem-
magassag

4.Teljes galéria: +5 pontot RaptoR, ha a falatokon nincs tres
mez06.

5.Fedetlen sarkok: 2 pontot veszitetek a falatok minden olyan
sarkaért, amely nincs lefedve lapkaval.

felesleges
festmény

6.Felesleges festmények: 2 pontot veszitetek minden felesleges
festmény utan (az asszisztens kezében lévé festmény nem
szamit).

A fenti példaban a jdtékos az aldbbi pontokat kapja:

Csendélet: 4 festmény x 2 pont = 8 pont

Portré: 3 festmény x 3 pont = 9 pont

Varoskeép: 4 festmény x 4 pont = 16 pont

Tajkép: 3 festmény x 5 pont = 15 pont

2 tdjkrép izléstelentil lehelyezett (a piros keretben), ezekért nem jér
presztizspont.

Dekoraciobonusz: 11 pajzs = 11 pont

Szemmagassagbonusz (a sarga szaggatott vonal altal hatarolt tertilet):
A tajRépeR presztizsrangja a legnagyobb, igy 3 tajkép x 3 pont = 9 pont
A 2 izlésteleniil lehelyezett tajkép szintén beleszamit a
szemmagassagpontszamba.

Teljes galéria = 0 pont
Fedetlen sarkok: 1x -2 pont = -2 pont
Felesleges festmény: 1x -2 pont = -2 pont OSSZESEN: 64 pont
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