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TARTOZEKOK

A jaték 28 megfordithatd domind kartydt és 15 kerek kartyat tartalmaz, amelyek
szamlaldként szolgalnak, hogy tudjik, hany jatékot nyertek az egyes jatékosok. Vastag,
robusztus, nagyon strapabird, kivalé mindségu kartonbdl késziilnek.

Domind kartya méretei: 13 x 6,5 cm.

A hasznalt karton kornyezetbarat és fenntarthaté erdékbdl szarmazik. Nagy szazalékban
tartalmaz Ujrahasznositott anyagot, 100%-ban Ujrahasznosithato.

AJANLOTT KOROSZTALY

3 és 8 éves korosztaly kozotti gyermekek részére ajanlott.

Ez a latvanyos dominé jaték nagy, valdszer( képeivel lehetévé teszi a természet nagy
csoddinak felfedezését.

Tekintettel a kartydk méretére és képeire, idedlis jaték felnbttek és gyermekek szamara
egyarant.

OKTATASI CELOK

« Felfedezni és megtanulni értékelni a természet csodait.

+ Hogy segitsen kialakitani a kdrnyezet iranti felel6sségtudatot és a természeti
vilag tiszteletét.

- Figyelemfelkelt6 készségek fejlesztése.
« A megfigyelési és koncentracios készségek javitasa.
« Logikai asszociacié fejlesztése.

« A vizudlis-térbeli intelligencia javitasa.
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JATEK MENETE

A kartydk mindkét oldala jelentéssel bir, igy kétféle jatékra alkalmasak:

e KLASSZIKUS DOMINO

e DOMINO KEPEKKEL
Miel6tt elkezdené a jatékot, ismertesse meg a jatékosokat a kartyakon lévé ikonok
jelentéseivel, igy képesek lesznek asszocidcidkat |étrehozni:

@ Vizesések @ Gleccserek és jéghegyek
Fossziliak o Fak
9 Virdgok 6 Vulkdnok
Korallok

Miutan dontott melyik jatékot szeretné jatszani:

1. Keverje Ossze az Osszes kartyadt, és ossza szét a jatékosoknak (jatékosonként
legfeljebb 7 kdrtya). Ha maradt kartya, tegye ket egy pakliba arccal lefelé az asztalra.

2. A klasszikus dominé jatékban a legmagasabb dupla szammal rendelkezé jatékos
kezd jatszani.

A dominé képekkel jatékban az a ledfiatalabb jatékos, aki dupla kartyaval
rendelkezik, (ugyanaz az ikon a kartya mindkét részén).

3. Ajatékosoknak minden forduléban le kell tenniiik az egyik kartydjukat ugy, hogy az
egyik vége megfeleljen az asztalra mar elhelyezett kartya egyik végének. Ha a
jatékosnak nincs megfelelé kértyaja, akkor a paklibél huz addig, amig el nem tud
helyezni egyet. Ha nem marad kartya a pakliban, a fordul6 a kovetkezé jatékosra
esik.

A gybztes az az elsd jatékos, aki minden kartyajat felhaszndlja.

5. Ha a jaték nem folytatédhat, a gyéztes az a jatékos, aki a legkevesebb kartyaval
rendelkezik. Dontetlen esetén a gydztes(ek) lesznek azok a jatékosok, akik a
legkevesebb kartyat hasznaltak.

6. A gybztes, vagy a nyertesek csillagokat gyUjtenek a nyert jatékok szamanak
nyomonkdvetésére.
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