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20323 - Legler — Tapintds memoria — Fejleszt6 jaték

A jaték el6késziiletei: A jaték jatszhatd egyediil, de
tobb gyermekkel is. Helyezzétek az asztalra a
korongokat, keverjétek Gssze Gket, és forditsatok
fejjel lefelé. A jatékot tobb koron keresztil
jatszhatjuk, a jaték elején allapodjunk meg a korok
szamaban.

A jaték célja: A parba tartozo korongok megtaldlasa
a korongokon talalhaté kiilonb6z6 anyagok és
feltletek alapjan.

A jaték menete: A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot, és a kort az dramutatd irdnyaba folytassuk. A
jatékos felvesz az asztalrdl két korongot, és tapintas alapjan megpraobalja megallapitani egyeznek-e.
Ha egyeznek, akkor megtarthatja Gket. Az egyezséget ellendrizhetjik ugy, hogy felforditjuk a
korongokat. Ha egyeznek, akkor a jatékos tovabbi két korongot vélaszthat ki. Ha nem egyeznek, akkor
a korongokat vissza kell tenni az asztalra, és a kovetkez6 jatékos van soron. A kor addig tart, mig az
Osszes part megtalaltuk, és az asztalrdl elfogytak a korongok. Az a jatékos nyert, akinek a legtobb part
sikertlt 6sszegy(jtenie.

Jatékvariaciok:

1.) Kezdetben jatszhatjuk lgy a jatékot, hogy a parok egyik részét felforditva helyezziik az
asztalra, és igy kell megtalalni a parjat a tobbi kozott

2.) Ajatékot hagyomanyos memodriajatékként is jatszhatjuk, hiszen az anyagok és felliletek a
szinikben is eltérnek, igy ranézésre is megallapithatd, hogy a kivalasztott korongok part
alkotnak-e

3.) Ajaték kiegészitéseként hasznalhatunk egy dobozt, hogy a batrabb gyermekek ebben a
dobozban keressék meg tapintas alapjan a parokat.



