JATEKVERZIO HALADOKNAK & I\A

Ajatékot haromféleképpen is nehezithetitek, és ezeket kombinalhatjatok is:

+ Hasznaljatok a tabla nehezebb oldalat!

- Ha egy mozgaskartyat mar kijatszottatok az adott forduléban, akkor ha ugyanolyat
tesztek le, annak mar nem lesz hatasa. Példaul ha a ,Balra egyet” kartyat masodszor
teszi le valaki (minden kartyabol harom van a jatékban), akkor az ellenérzés soran
nem fogunk Iépni a Kiwivel. Ebben a jatékverzidban ellen6rzéskor egymas mellé te-
gyétek ki a kartyakat, hogy észrevegyétek az ugyanolyanokat, amik utan tehat nem
lépiink!

+ A legnehezebb, ha lépés soran a falnal a Kiwi visszapattan, tehat mindenképpen
lelépjitk a mozgaskartya altal jelolt Iépésmennyiséget. Példaul ha harmat kellene
Iépniink, de csak egy mezd van a falig, akkor odalépiink (1. 1épés), visszalépiink oda,
ahonnan indultunk (2. 1épés), Iépliink még egyet, tulajdonképpen a kiindulashoz ké-
pest ellenkezé irdnyba (3. 1épés). gy még nagyobb kihivas a Kiwi Gtjat kévetni!

6 jatékot!

Készonetnyilvanitas 1db Kiwi
A Kiwi elsé megjelenésével az Igazgyongy Alapitvany munkajat, a Toldi Tanoda prog-
ramjait timogatta. Ez az els6 kiadas mara elfogyott, és nagyon halasak vagyunk, hogy
L. Riték Néra, az alapitvany vezetSje hozzajarult, hogy szintet lépjink, és nagyobb
kozonségnek is megmutathassuk, hogy miért szerethet6 a Kiwi. Koszonom minden-
kinek, aki ott volt annak idején és létrehoztuk ezt a jatékot, mert az csoda volt! Most
pedig f6leg azoknak készonom, akik évek 6ta kérdezgetik, hogy mikor lesz Gjra kap-
haté. ime, itt van!

36 db mozgaskartya

)= 45

Kiadja, gyartja és forgalmazza a © Pagony Kiadd Kft., 2024
1114 Budapest, Bartok Béla it 15/a - www.pagony.hu
Ajaték tervez6je © Lencse Maté
Grafika © Mayer Tamas

Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére!
Szarmazasi hely: Kina

6 dbjatékosjel6lé




”n

BEVEZETO

A metron utaztam, amikor egy foldon guruld kivire lettem figyelmes. Eltoprengtem, milyen
vicces lenne megtippelni és megnézni, hogy a végallomdson végiil hol allapodik meg. Bar ha-
marabb leszalltam, és sose tudtam meg a valaszt, végiil ebbdl sziiletett meg ennek a tarsas-
jatéknak az alapotlete.” A Kiwi ugyan bekolt6zott az osztalyterembe, és most a padok
kozott gurul ide-oda, de a jaték ugyanaz!

\ JATEK CELJA

A kijatszott |épéseket fejben tartva helyesen megtippelni, hogy a Kiwi hova gurult
a tanterem padldjan. Aki a legjobban figyel, a legjobb a memoriaja, a legiigyesebben
tajékozodik, az nyeri a jatékot.

A JATEK ELOKESZITESE

1. Allitsatok ossze a palyat a rajznak megfelelGen. A kozéps6 elem a palya teteje felé
mutat, ehhez kell viszonyitani a mozgaskartyakat.

A palyanak két oldala van: ahol csak a min-
tas padlo latszik, azon egyszeriibb kévetni
fejben a Kiwi Gtjat, ahol az osztalyterem, ott
nehezebb. Probaljatok ki mindkettot!
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2. Helyezzétek a k6zépsd elemre a Kiwi-t.

3. Mindenki valasszon egy jatékosjeloldt, és az annak megfeleld tippkartyakat vegye
magahoz.

4. Ezutan osszatok szét egyenl6en a mozgaskartyakat. 5 jatékos esetén egy megma-
rad, ezt tegyétek vissza (megnézés nélkiil) a dobozba. \ -

- -
5. Vegyetek el§ papirt és ceruzat a pontok vezetéséhez! QL l @ ‘ QL ‘

\ JATEK MENETE

A jatékot az kezdi, aki legutdbb evett kivit. A jaték az 6ramutatd jarasaval megegye-
z6en halad.

Minden fordul6 elején meg kell tippelnetek, hogy milyen szinli mezén lesz szerin-
tetek a Kiwi a fordul6 végén. Valasszatok ki a megfeleld tippkartyat, és képpel lefelé
tegyétek magatok elé! Ha eltalaljatok, az plusz 1 pontot fog érni a fordul6 végén.

Ezutan egymas utan, jol lathatéan jatsszatok ki egy-egy mozgaskartyat a kezetek-
bél! A kovetkezé mozgaskartyat mindig az elGz6re tegyétek, mindig csak a legutolsé
latszodjon! A Kiwivel nem léptek, csak fejben jegyzitek meg, hogy éppen hol allna, ha
lelépnétek a mozgasokat. Ezt addig folytassatok, mig megfelel6 szamu lapot le nem
tett mindenki (lasd a tablazatban).
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A mozgaskartyakjelolik a Kiwi mozgasanak iranyat és a tavolsagot: fel és le, jobbra és
balra [éphet 1-2-3 |épést. Ha a Kiwi elér(ne) a palya széléig, akkor ott megall, nem lép
tovabb, hiaba mutat tobb [épést a kijatszott mozgaskartya.

A fordulé végén mindenki megfogja a jel6l6jét, és egyszerre leteszi arra a mezdre,
ahol szerinte a Kiwi van. Egy mezGre természetesen tobb jatékos is tehet, de ha valaki
megvarja, mig a tobbiek dontenek, és 6 csak ezutan cselekszik, akkor ezzel kizarja
magat a fordulébdl, és nem kaphat pontot.

Ezutan ellendrizzétek le, hogy hol all valéjaban a Kiwi! Az ellen6rzés soran az ad-
dig kijatszott lapokat a kijatszas sorrendjében (azaz a legalséval kezdve) le kell [épni
a Kiwivel, igy megtudjatok, hogy hol ll. A kévetkez6 forduldban innen indul a Kiwi.

Pontos talalatért az els6 forduléban 3, a masodikban 4, a harmadikban 5 pont jar.
Ha csak egy mez6t tévedtél (oldalszomszédos mezdre raktad a jelolédet), 1 pont jar.
Szinténjar 1 pont, ha olyan szinlt mez6n talalhat6 a Kiwi, amilyen tippkartyat letettél.
Ha a fordulé végén a Kiwi a kiindulé6 mezdre ért vissza, akkor minden tipp helyesnek
szamit, ésjaraz1 pont.

A legtobb pontot elér6 jatékos a harom fordulé gy6ztese. EgyenlGség esetén az
nyer, aki az utolsé forduléban tobb pontot szerzett. Ha ez is egyenld, akkor a jatéknak
tobb gydztese van.
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