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Szines verseny — Kétszemélyes logikai jaték — Philos (20153)
A jaték tartalma:

e 20 feladatkartya
o 30 fabdl késziilt téglalap 4 kilénbdz6 szinben
o Fa jatéktabla

A jaték célja: A feladatkartyan szereplé minta leképezése a jatéktablan. A feladat végrehajtasa kozben
a tablan lévo szines fa lapkékat csak csusztatassal helyezhetjik at.

A jaték elokésziilete: A jatéktabla mindkét oldalan elhelyezlnk 15 szines lapkat (4 db kéket, 4db
pirosat, 4db zoldet, 3 db sargat). A lapkakat a jatékosok tetszés szerint helyezhetik fel a sajat térfellikre.
A feladatkartyakat az asztalra helyezzik.

A jaték menete: A feladatkartyak kozul a legfelsé lapot a két jatéktér kozé helyezziik, majd a két
jatékos megprébélja az azon 1év6 mintat létrehozni a sajat lapkainak csusztatasaval. Aki elsoként
végez, az ,Alli" sz6 kimondasaval jelezheti, hogy & elkésziilt. Ebben az esetben a masik jatékosnak is
fel kell hagynia a lapkak rendezésével. Ezt kovetben kozosen leellenérizik, hogy az elkészult jatékos
tablaja megfelel-e a feladatkartyan szerepld mintanak. Ha igen, akkor megkapja a feladatkartyat, igy 6
szerzett egy pontot. Ha a tablaja nem egyezik a mintaval, akkor a mésik jatékos kapja meg a
feladatkartyat és vele a pontot is.

A jaték vége: Ha a feladatkartyak elfogytak, vége a jatéknak. Akinek a jaték végén a legtobb kartyaja
van, 0 nyerte meg a megmérettetést.



