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A jaték célja:

A lehetd legtobb gyiimélcsét elkapni.

Elbkésziiletek:
Alkossatok két fGs csapatokat. Képpel lefelé keverjétek 6ssze a gylimblcsdket, és osszatok szét ket a csapatok

kozott.
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Szabalyok:
A csapat aki aznap a legtébb gyiimblcsit ette, kezdhet. Hatarozzatok meg a csapatokban, ki lesz aki dobja a

qyiimélcséket,és ki fogja elkapni &ket. Alljatok egyméassal szemben kériilbeliil 4 1épés tavolségra. A dobé egyesével
eldobja a gylimdélcsdket. A masik jatékos igyekszik minél tobb gyimélcsét elkapni. Az elkapott gyiiméblcsék a kardon
maradnak a jaték végéig. Ha a dob6 minden gytlimélcsét eldobott, dsszegydijti a foldre esetteket, és szerepet cserél a
tarsaval. Most 6 lesz az elkapo. Négy kérotok van a lehetd legtébb gyiimélcsot elkapni.

Pontok:
Minden elkapott gyiimélcsért egy pont jar. Ha valamelyik gylimélcsbdl kettt kaptal el, akkor 1 bénuszpont jar (6sszesen 3

pont). Harom azonos gytimédlcs elkapasaért 2 bonszpont jar (6sszesen 5 pont).

Két jatékos esetén:
Jatszatok egyditt és gydijtsetek 6ssze annyi pontot, amennyi csak lehetséges. Mi az a maximalis pontszam, amit 6ssze
tudtok gydjteni?

Ha paratlan szamu jatékossal jatszanatok:
Alkossatok haromf&s csapatot, ahol egy f6 dobja a gyiimélcsoket, a masik kettd pedig felvaltva probalja elkapni Gket.
Jatszatok 6 kort, hogy minden jatékos kétszer dobjon.

Minden gyiimélcsot elkaptatok?
Ha igen, szamoljatok 6ssze a pontokat és jatszatok Ujra az egész készlettel. A végén adjatok 6ssze az eredményeket.



