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A játék célja: Szabadulj meg elsőként a színes karikáidtól. 

Előkészületek: Keverjétek össze a kártyákat (B) és tegyétek őket a kártyatartóba (C). 
Nevezzetek ki egy játékost osztónak. Állítsátok fel a fa rudat(D) az asztal közepén és 
keverjétek meg a színes karikákat (A) és osszátok ki őket a játékosok között. Három 
színkártyát(E) tegyetek az asztalra.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Szabályok: Az osztó húz egy kártyát és az asztalra helyezi. Ennek a kártyának van egy 
színe, amit két másik szín keverésével lehet előállítani. Keresd meg a színes karikáid közül 
ezeket és tedd őket a fa rúdra. Minden körben csak egy karikát lehet elhelyezni, úgyhogy 
légy gyors, hiszen a cél, hogy az összes színes karikától megszabadulj. Az osztó 
megfordítja a kártyát, amit az asztalra tett, hogy lássátok a megfelelő színű karika került-e 
a rúdra. Ha igen, akkor a játék folytatódik és az osztó egy újabb kártyát helyez az asztalra. 
Ha nem, akkor annak a játékosnak, aki a rossz színt helyezte a rúdra az összes addigi 
színes karikát be kell gyűjtenie, amit addig a rúdon elhelyeztek.  

 

Első játékos 



 


