
18817 – Ingatag nyuszik (GA460) 

 

A játék célja: Helyezd el a róka vagy nyuszi családod úgy a táblán, hogy az ne boruljon 
fel. 

Előkészületek: Helyezzétek a játéktáblát az asztalra. Beszéljétek meg, ki lesz a nyuszik 
és ki a rókák családjával. 

 

 

 

 

Szabályok: Felváltva dobjatok a kockával, és helyezzetek egy-egy nyuszit vagy rókát a 
megfelelő színre. Ha fehér színt dobsz, akkor választhatsz, hogy melyik színre helyezed a 
figurádat. Ha feketét dobsz, akkor egy másik játékos választhatja ki, hogy melyik színre 
helyezd el a figurád. Ha olyan színt dobsz, ahol már nincs hely, akkor a figurát egymásik 
szabad színre helyezheted. Válaszd ki körültekintően a figurád méretét, hogy ne boruljon 
fel a tábla. Ha a táblát vagy a figurákat felborítod, akkor veszítettél. Ha mindkét játékos el 
tudta helyezni az összes figuráját a táblán,lakkor mindketten nyertek. 

 

Második játékos Első játékos 

Helyezd el a 
rókát egy zöld 
területen. 


