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A jaték célja: A kartyakon lévd pontmintak létrehozasa. : @

Elékésziiletek: Allitastok fel a hatszog alaky tablat, és keverjétek
meg a kartyakat, majd képpel lefelé helyezzétek az asztalra.
Tegyétek a szines korongokat az asztalra.

Szabalyok: Minden jatékos huz egy kartyat, és az asztalra helyezi maga elé, hogy a mintat
mindenki lathassa. A jatékosok felvaltva tehetnek egy-egy szines p6ttyét a tartoba. Az a
jatékos nyer, aki elséként ki tudja rakni a kartyajan szereplé mintat. Amellett, hogy a
jatékosok arra torekszenek, hogy kirakjak a sajat mintajukat, figyelnitk kell arra is, hogy a
tobbieket megakadalyozzak abban, hogy 6k ki tudjak rakni a sajat mintajukat.

Tipp: Ahelyett, hogy befejeznétek a jatékot, ha egy jatékos kirakott egy kartyat
folytathatjatok, mig valamelyik jatékos ki nem rak 3 kartyat.
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