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Tanulj meg osszeadni, kivonni és atvinni

Ref. 30677

TARTALOMJEGYZEK

- 8 tabla, mindkét oldalon Ujrairhatd, annyiszor lehet gyakorolni, ahanyszor
szlikséges. Egy szamsort tartalmaznak a tablak az egyszer(i szamitas érdekében.
o 4 kiegészité tabla:
= Elilsé oldal: Osszeadas tanulasahoz.
» Hatso oldal: Osszegek a duplazas gyakorlasahoz 1-t8l 10-ig és a
szam Osszekotéseket 10-ig.
o 4 kivonasi tabla, két modszerrel a kivonas tanulasara:
= Elils6 oldal: Kompenzacidval valé kivonds megtanuldsahoz
= Hatso oldal: Kivonas tanuldsa atcsoportositassal.
- 8letorolhetd marker
- 20 kerek kék kartya, ami 1 tizet jelent
- 9 nyereménykartya egy béka illusztraciéval

A jaték vastag, strapabird, nagyon kopasalld, kivald mindségi kartonbdl késziilt.

Az anyag kornyezetbarat, fenntarthatdé erd6ékbdl szarmazik, nagy szazalékban
Ujrahasznositott anyagbdl all, és 100%-ban Gjrahasznosithato.

AJANLOTT KORCSOPORT

3-6 éves gyermekek.

A jatékban a gyerekek gyakorolhatjdk az Osszeadast és kivonast atvitellel, egyszer(
modszerrel, hogy megértsék az egyesek és tizesek kozotti |épést.

Kivonas esetén kétféle atviteli moddszer létezik: kivonds kompenzaldssal és kivonas
atcsoportositassal. Ez azt jelenti, hogy gyakorolhatjak az éran tanult médszert.

OKTATASI CELOK

o Osszeadas és kivonas az atvitellel vizuélisan, gyakorlatias médon.
o 10-es szamkotések gyakorlasa

o Mentilis sebessége és a mentélis matematika fejlesztése.

e Figyelem és megfigyelés fejlesztése.
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o Azalap megteremtése az ABN mddszerrel valé munkavégzéshez

GYAKORLATOK ES HOGYAN JATSSZUK

A jaték célja, hogy megtanuljunk 6sszeadni és kivonni atvitellel. igy, bar a tablak
segitségével a gyerekek gyakorolhatjdk az 6sszeadast és a kivondast atvitel nélkil is, a jaték
szerint a mlveletek mindig a hordozéssal végzett muiveletekkel kezd6dik.

TANULJ MEG HOZZAADNI ATVITELLEL

Anyag egy személyre: Kiegészité tabla, torolhetd marker, kerek kék kdrtya 1 tizessel és
nyereménykartyak.

LEPESEK:

1. irjuk be a négyzetekbe az 6sszeadand6 6sszeget!

A mértékegységek ,U” oszlopdban a négyzetekben |évé egységek, a ,T”
oszlopban a tizesek.

2. Adjuk Ossze az egységeket. Az eredménybe csak az egységet irjuk be, a tiz
abrazoldsdhoz pedig haszndljuk a tizesnek megfeleld kerek 1-es kartyat, és
helyezziik az eredmény kerek mezéjébe, az irott egység mellé.

3. Ezutan vigyuk fel a kerek kartyat 1 tizessel, és helyezd a tizes oszlopba.

4.  Végll a tizeseket 6sszeadjuk, és az eredményt felirjuk.

5. Az 6sszeg végén a jatékos vesz egy nyereménylapot a békdval. A cél az, hogy
sokszor gyakoroljuk az 6sszeadast és nyerjlink sok nyereménylapot.

Mind a 2., mind a 4. |épésben a tabla aljan taldlhaté szamegyenes segithet a szamitasban.

Az anyag jo allapotban tartasa érdekében mindig toroljiik le a tablakat a jaték végén.
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OSSZEADAS PAROSAVAL ES SZAMKOTESEKKEL 10-I1G

Anyag egy személyre: Tabla mUveletekkel és torolhetd jelolétollal.
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A szamitdsokat a tabla aljan taldlhat6 szamegyenes segitheti.

Az anyag jo allapotban tartasa érdekében mindig toroljiik le a tablakat a jaték végén.
TANULJ MEG KIVONNI ATVITELLEL

KIVONAS KOMPENZACIOVAL

1. Kisebbitend6/minusz
2. Kivonando
3. Kiilonbség

Anyag egy személyre: Kivonds-kompenzacids tabla, torolhetd marker, kerek kék kartya 1
tizessel és nyereménykartydk.
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LEPESEK:

v

irjik be a négyzetekbe a végrehajtand6 kivonast! Helyezziik a részalapot a
kivonandd ald ugy, hogy az egységek ugyanabban az "U" oszlopban legyenek, a
tizesek pedig a "T" oszlopban legyenek.

Vonjuk ki az egységeket. Mivel a részosszeg egysége nagyobb, mint a kivonandd,
vegyuk ki az 1. kor kartyajat, amely egy tizesnek felel meg, és helyezziik a
kisebbitendd folé, hogy kivonhassuk az egységeket.

Ezutdn vonjuk ki az egységeket, és irjuk be a kiilonbség eredményét a
mértékegységek oszlopaba.

Helyezziik a kerek kartyat a tizes aljan a tizes oszlopba.

Végl vonjuk ki a tizeseket, majd irjuk be a kiilonbséget az eredménybe.

Amikor a jatékos befejezte a kivondst, vesz egy nyereménylapot a békaval. A cél
az, hogy sokszor végezziik el a kivonast és nyerjiink sok nyereménylapot.

A 3.és 5. 1épésben a tabla aljan taldlhatd szdmegyenes segithet a szamitasban.

Az anyag jo allapotban tartasa érdekében mindig toroljiik le a tablakat a jaték végén.
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KIVONAS UJRACSOPORTOZASSAL

1. Kisebbitendo
2. Kivonando
3. Kiilonbség

Anyag egy személyre: Kivonas-atcsoportositas tabla, torolheté marker, kerek kék kartya 1
tizessel és nyereménykartydk.
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LEPESEK:

1. irjik be a négyzetekbe a végrehajtand6 kivonast! Helyezziik a részalapot a
kivonandd ald ugy, hogy az egységek ugyanabban az "U" oszlopban legyenek, a
tizesek pedig a "T" oszlopban legyenek.

2. Vonjuk ki az egységeket. Mivel a kivonandd egysége nagyobb, mint a
kisebbitendd egység, huzzuk 4t a tizest a kivonandé egységnél, és helyezziik egy
tizest az egységekre: vegylik a kor 1 kartyat, amely tiznek felel meg, és tedd a
kivonandé kerek mezéjére, majd a kivonandd egységhez. irjuk fel az athuzott
tizes szam folé a kivonandé maradt tizeseket!

3. Ezutdn vonjuk ki az egységeket, és irjuk be a kilonbség eredményét a
mértékegységek oszlopaba.

4, Végll vonja ki a tizeseket, és irja be a kiilonbség eredményét a tizes oszlopba.

5. Amikor a jatékos befejezte a kivondst, vesz egy nyereménylapot a békaval. A cél
az, hogy sokszor végezziik el a kivonast és nyerjiink sok nyereménylapot.

A 3.és 4. 1épésben a tabla aljan taldlhatd szdmegyenes segithet a szamitasoknal.

Az anyag jo6 allapotban tartasa érdekében mindig toroljiik le a tablakat a jaték végén.
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