Repiilo mokusok- BS-Toys LA

A jaték célja: Megreptetni a mokusokat! € ¥ 4
Elokésziiletek: Mindegyik erny6t 2 vagy 4 jatékos tudja mozgatni. Fogjatok .
meg az ernySk oldalain talalhaté kapaszkodokat, majd 6vatosan feszitsétek ki. ;| §
(,,A” abra)

Elso jatékvariacio (2-4 jatékos részére): Helyezzetek 1 mokust az ernydtok Y
kozepébe és probaljatok meg olyan magasra feldobni amennyire csak tudjatok, F
anélkiill, hogy leejtenétek. Ehhez j6 koordinaciés képességre ¢és
egylttmitkddésre lesz sziikségetek (1. abra)

Masodik jatékvariacio (6-20 jatékos részére): Alakitsatok ki egy nagy kort
mikdzben fogjatok az ernydket. Helyezzetek mindegyik erny6 kozepébe egy-
egy mokust. Ezek utan az dsszes csapat egyszerre dobja a levegdbe a sajat mokusat ugy,
hogy az a tdle balra allé csapat felé repiiljon, majd gyorsan probalja meg elkapni a
jobbrol jové mokust. 3 kor utdn valtsatok irdnyt. Ha egy csapat nem kapja el a neki
¢érkezd mokust kiesnek a jatékbol. Folytassatok a jatékot, amig csak egy csapat marad!
Ok nyerik a jatékot. (2. bra)

Harmadik jatékvariacio (6-25 jatékos részére): Alkossatok 3 vagy 5 f6bdl allé
csapatokat. Mindegyik csapat legmagasabb jatékosa 6 |épés tavolsagra alljon az
erny6tél. Neki az lesz a feladata, hogy megprébalja elkapni a mdkust, amit a csapata
felé dob. Ha ez sikeril, akkor helyet cserél egy csapattagjaval. Az a csapat nyer, ahol
el6szor kapja el minden csapattag a mékust. (3. abra)

Negyedik jatékvariacio: (6-20 jatékos részére): Helyzettétek az 6sszes mokust egy
erny6 kozepébe, majd dobjatok az 6sszeset a leveg6be. Ezutan lépjetek hatra, hogy
ne legyetek Utban mikor a kovetkez6 csapat elkapja, majd feldobja a kbvetkezé
csapatnak. Dontsétek el milyen sorrendben kdvetik egymast a csapatok. Kezdjétek
egy egyszer( sorrenddel, mint példaul 1,2,3,4,5 majd, ha mar belejottetek
nehezithettek rajta. Pl.: 2,4,1,3,5. Ha mar igazan profik vagytok benne, miel6tt
feldobndtok a mokust egyszer(ien kiadltsatok annak a csapatnak a szamat, akinek el
kell majd kapnia. Ha a csapat nem tud elkapni egyetlen mokust sem kiesik a jatékbal.
Jatsszatok addig, amig csak egy csapat marad bent, 6k lesznek a nyertesek! (4. dbra)

Otodik jatékvariacio (6-20 jatékos részére): Alkossatok 2 vagy 4 f6s csapatokat.
Valasszatok ki egy csapatot, akinek az erny6ébe helyezitek az 6sszes mokust. Minden
mas jatékos par Iépéssel alljon arrébb. Ezutdn a csapat, akinek az erny6jében van az
0sszes mokus feldobja 6ket, a tobbi csapat pedig préobal minél tébbet elkapni beldliik.
Minden elkapott mdkusért 1 pont jar. Jaték kézben valtogassatok a csapatot, akinek a
feladata a mokusok feldobdsa. Amikor minden csapat sorra kertlt az a csapat nyer,
akinek a legtobb pontja lett. (5. dbra)
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